 Bill McCarty PHP 4 Titlul original: PHP 4 A BEGINNER'S GUIDE Despre autor Bill McCarty a scris peste zece carti de programare a calculatoarelor, abordind subiecte precum Java, prelucrarea distribuita a datelor, C++ si Linux, si este redactor colaborator la revista Linux Magazine, pentru care scrie un editorial lunar. Este profesor asociat de Web si tehnologia informatiei la Facultatea de afaceri si management a Universitatii Azusa Pacific, Azusa, California, unde a predat vreme de sapte ani in cadrul programului de informatica aplicata al facultatii respective. Bill a dobindit titlul de doctor in gestiunea sistemelor informationale la Universitatea Claremont, California, si a lucrat vreme de 15 ani ca programator si gestionar de programe. In prezent, locuieste in La Habra, California, alaturi de familia sa. Din partea autorului Multi oameni au colaborat la aceasta carte. Margot Maley de la Waterside Productions, Inc. l-a prezentat pe autor la editura Osborne/McGraw-Hill. Rebekah Young a contribuit la conturarea structurii noii carti. Paulina Pobocha si Monica Faltiss s-au ocupat atit de autor, cit si de cartea aflata la inceput, cu incurajari sau indemnuri, dupa cum o cereau circumstantele. John Steele a descoperit multe erori de ordin tehnic si a furnizat numeroase sugestii de valoare. Cu putin noroc, au ramas erori foarte putine sau chiar deloc; cu toate acestea, toate erorile care apar sunt numai din vina autorului, care ar fi trebuit sa faca mai putine greseli la inceput decit sa le lase pe toate, ca un lenes, in seama lui John. Mike McGee a "curatat" cuvinte, fraze si propozitii incorecte, neclare sau... mai rau. Mike si-a cistigat de mai multe ori salariul. Familia autorului - Jennifer, Patrick si Sara - au pastrat gospodaria pe linia de plutire pe durata lungilor luni necesare pentru scrierea cartii, succesul acesteia datorindu-se atit eforturilor lor, cit si celor ale autorului. in final, ocrotitorul autorului, Iisus Christos, a fost si ramine unicul reper autentic de adevar si valoare al autorului, constituind o sursa de inspiratie a muncii acestuia. Cuprins Cuprins 2 Introducere 11 Partea 1: Scrierea programelor PHP elementare 13 Modulul 1. Crearea programelor PHP 13 Crearea unui script PHP 13 Scrierea scripturilor PHP 13 Scrierea scheletului programelor PHP 13 Crearea datelor de iesire pentru un browser Web 15 Documentarea unui script PHP 16 Executarea unui script PHP 16 incarcarea unui script PHP 17 Executarea unui script 18 Proiectul 1-1: Un prim script PHP 19 Depanarea unui script 19 Modulul 2: Elementele constructive ale limbajului PHP 21 Numere si siruri 21 Numere 21 Siruri 22 Valori literale si variabile 23 Proiectul 2-1: Vizualizarea valorilor variabilelor PHP 25 Valori scalare si tablouri 26 Operatori si functii 27 Operatori 27 Functii 29 Proiectul 2-2: Un calcul In PHP 30 Modulul 3: Crearea formularelor HTML 31 Notiuni fundamentale de proiectare a formularelor 31 Proiectarea unui formular 31 Crearea unui formular HTML 32 Proiectul 3-1: Vizualizarea cimpurilor unui formular 35 Crearea controalelor formularului 36 Crearea casetelor cu text personalizate 36 Crearea de suprafete cu text 37 Crearea casetelor cu parola 37 Crearea casetelor de validare 37 Crearea butoanelor radio 38 Crearea de selectii 38 Crearea cimpurilor ascunse 39 Proiect 3-2 O caseta HTML aglomerata 40 Alte notiuni referitoare la expedierea unui formular 43 Utilizarea unei imagini pentru expedierea datelor 43 Crearea unui buton de reinitializare 44 Crearea unei pagini care contine mai multe formulare 44 Utilizarea unei legaturi pentru a furniza date unui script 44 Proiect 3-3: O pagina HTML care contine mai multe formulare 46 Modulul 4: Accesul la date 48 Obtinerea si utilizarea datelor de la un formular 48 Trimiterea datelor de iesire catre browser 49 Construirea sirurilor care inglobeaza valori ale variabilelor 50 Proiectul 4-1 : Agenda cu adrese de e-mail 51 Obtinerea si utilizarea datelor de la o variabila de mediu 52 Proiect 4-2: Vizualizarea variabilelor de mediu 55 Modulul 5: Lucrul cu valori scalare 55 Utilizarea constantelor si a variabilelor dinamice 56 Utilizarea constantelor 56 Lucrul cu variabile dinamice 57 Lucrul cu tipuri 57 Conversia automata de tip 58 Conversia manuala de tip 58 Proiect 5-1: Un calculator simplu 60 Proiect 5-2: Un calculator pentru date calendaristice 61 Proiect 5-3: Un generator de stiri 63 PARTEA II. Scrierea unor programe PHP cu un grad avansat de complexitate 66 Modulul 6: Scrierea instructiunilor PHP conditionale 66 Utilizarea valorilor de tip adevarat/fals 66 Scrierea instructiunilor if simple 69 Proiect 6-1: Testarea valorilor numerice 69 Scrierea unor instructiuni if mai complexe 70 Scrierea instructiunilor switch, break si default 72 Scrierea instructiunilor for 74 Scrierea instructiunilor while si do while 75 Proiect 6-2: Validarea datelor de intrare introduse de utilizator 77 Modulul 7: Utilizarea functiilor 81 Utilizarea unei functii 82 Utilizarea fisierelor incluse 83 Definirea unei functii 84 Apelarea unei functii definite de utilizator 85 Terminarea executiei unei functii 85 Functii recursive 85 Definirea argumentelor prestabilite 86 Variabile si referinte PHP 87 Utilizarea variabilelor globale 87 Utilizarea variabilelor locale si a variabilelor statice 88 Utilizarea referintelor (PHP 4) 89 Proiect 7-1: Revenire la formularul cu pei de contact 91 Modulul 8: Utilizarea tablourilor 96 Crearea tablourilor 96 Crearea unui tablou folosind atribuiri 96 Utilizarea functiei array() 97 Parcurgerea iterativa a unui tablou 99 Parcurgerea iterativa a unui tablou secvential 99 Cautarea intr-un tablou secvential 100 Instructiunea break 100 Instructiunea continue 101 Parcurgerea iterativa a unui tablou non-secvential 101 Lucrul cu functii lista 103 Functia key() 103 Functia each() 104 Functia list() 104 Sortarea tablourilor 105 Proiect 8-1: O reluare a formularului cu persoane de contact 107 Modulul 9: Utilizarea sirurilor 109 Crearea si afisarea sirurilor 109 Secvente escape suplimentare 110 Utilizarea codurilor ASCII 110 Siruri delimitate intre ghilimele simple 111 Crearea datelor de iesire formatate 112 Manipularea sirurilor 114 Obtinerea lungimii unui sir 114 Eliminarea caracterelor dintr-un sir 115 Conversia sirurilor la majuscule sau minuscule 115 Compararea sirurilor si cautarea in siruri 116 Compararea sirurilor 116 Descoperirea si extragerea sub-sirurilor 117 inlocuirea unui sub-sir 119 Stabilirea unei identitati intre caractere 119 Proiect 9-1: O rutina de identificare a echivalentelor cu expresii regulate 122 Partea a III-a: Lucrul cu date stocate 125 Modulul 10: Utilizarea variabilelor cookie 125 Accesul la variabilele cookie si crearea acestora 125 Accesul la o variabila cookie 125 Crearea unei variabile cookie 126 Stergerea unei variabile cookie 127 Tehnici avansate de utilizare a variabilelor cookie 127 Stocarea mai multor valori intr-o variabila cookie 127 Specificarea accesului la o variabila cookie si alte optiuni 128 Proiect 10-1: O pagina de deschidere a sesiunii de lucru 130 Modulul 11: Lucrul cu fisiere si cataloage 132 Sistemul de fisiere UNIX 132 Lucrul cu fisiere UNIX 132 Vizualizarea informatiilor despre fisiere 133 Vizualizarea unui fisier 133 Editarea unui fisier 133 Stergerea unui fisier 134 Copierea unui fisier 134 Modificarea numelui unui fisier 135 Tipurile fisierelor 135 Proprietatea asupra fisierelor 135 Privilegii de fisier 136 Utilizarea cataloagelor UNIX 138 Determinarea si modificarea catalogului curent de lucru 139 Vizualizarea continutului catalogului 140 Crearea unui catalog 140 Stergerea unui catalog 140 Privilegii de catalog 141 Lucrul cu fisiere 141 Aspecte legate de proprietate si privilegii 141 Obtinerea atributelor unui fisier 142 Modificarea privilegiilor unui fisier 144 Modificarea proprietatii asupra unui fisier 144 Deschiderea unui fisier 145 Verificarea finalizarii unei operatii cu un fisier 146 inchiderea unui fisier 147 Citirea dintr-un fisier 147 Navigarea printr-un fisier 150 Scrierea intr-un fisier 151 Proiect 11-1: Un contor pentru numarul de deschideri ale unei pagini 152 Obtinerea accesului exclusiv la un fisier 153 Proiect 11-2: Un contor imbunatatit al accesului la o pagina 154 Copierea unui fisier 156 Modificarea numelui unui fisier 156 Stergerea unui fisier 157 Utilizarea cataloagelor 158 Obtinerea si modificarea catalogului de lucru 158 Manipularea cailor de acces 159 Vizualizarea si modificarea privilegiilor de catalog 159 Citirea continutului unui catalog 159 Crearea unui catalog 160 Stergerea unui catalog 160 Proiect 11-3: Un program de rasfoire a agendei cu adrese 161 Modulul 12:Expedierea si receptionarea mesajelor de posta electronica 164 Expedierea mesajelor de posta electronica 165 Proiect 12-1: Un script de trimitere a formularelor 166 Receptionarea mesajelor de e-mail 168 Deschiderea unei cutii postale 168 Comutarea intre dosare 170 inchiderea unei cutii postale 171 Obtinerea informatiilor referitoare la o cutie postala 171 Obtinerea unei liste de mesaje 173 Lucrul cu identificatori de mesaje 174 Obtinerea de informatii referitoare la un mesaj 174 Obtinerea corpului unui mesaj 175 Obtinerea antetelor de mesaj 176 Marcarea unui mesaj in vederea stergerii 177 Proiect 12-2: Un program de navigare pentru posta electronica 178 Manipularea dosarelor 182 Afisarea dosarelor existente 182 Crearea unui dosar 183 Modificarea numelui unui dosar 183 Stergerea unui dosar 184 Copierea mesajelor intr-un dosar 184 Mutarea mesajelor intr-un dosar 185 Modulul 13: Notiuni fundamentale despre bazele de date si SQL 185 Concepte ale bazelor de date relationale 186 Structura unei baze de date relationale 186 Ratiuni de utilizare a bazelor de date relationale 187 Facilitarea partajarii datelor 187 Asigurarea independentei datelor 188 Interogarea ad-hoc 188 Organizarea datelor 188 Asigurarea datelor 188 Reducerea la minimum a experientei necesare in domeniul programarii 188 Obtinerea eficientei in prelucrarea datelor 189 Decizia de utilizare a unui SGBD relational 189 Implementarea unei baze de date 190 Proiectarea unei baze de date 190 Modelare E-R 190 Normalizarea unei baze de date 192 Rafinarea modelelor E-R 195 Crearea unei baze de date MySQL 196 Accesul la datele dintr-o baza de date: interogarile SQL 199 Modificarea datelor dintr-o baza de date 202 Sortarea, agregarea si gruparea 204 Expresii si functii 206 Uniri 209 Proiect 13-1: Lucrul cu limbajul SQL 210 Partea a IV-a: Utilizarea functionalitatilor avansate ale limbajului PHP 214 Modulul 14:Accesul la bazele de date relationale 214 Utilizarea bazelor de date MySQL 214 Conectarea la serverul MySQL 214 Selectarea bazei de date 215 Detectarea aparitiei erorilor 216 Eliminarea mesajelor de eroare si a avertismentelor nedorite 216 inchiderea conexiunii cu serverul MySQL 216 Executarea interogarilor UPDATE, INSERT si DELETE 217 Functia mysql_query() 217 Verificarea interogarilor care nu returneaza rinduri de tabel 218 Utilizarea coloanelor de tabel cu auto-incrementare 218 Prelucrarea rezultatelor interogarilor SELECT 220 Lucrul cu seturi de rezultate 222 Obtinerea numarului coloanelor unui set de rezultate 223 Obtinerea numelui unei coloane din setul de rezultate 223 Obtinerea lungimii unei coloane dintr-un set de rezultate 223 Obtinerea indicatorilor MySQL asociati unei coloane a setului de rezultate 224 Obtinerea tipului MySQL al unei coloane din setul de rezultate 224 Determinarea tabelului MySQL asociat unei coloane din setul de rezultate 224 Obtinerea structurii complete a setului de rezultate 225 Accesul non-secvential la coloanele unui set de rezultate 226 Explorarea SGBD 226 Determinarea bazelor de date gazduite de un server 227 Determinarea tabelelor incluse intr-o baza de date 227 Determinarea coloanelor incluse intr-un tabel 228 Ghilimele si ghilimele magice 229 Ghilimele magice 230 Conversia caracterelor speciale si anularea acesteia 231 Conversia textelor HTML 231 Conversia adreselor URL 232 Alte facilitati PHP de gestiune a datelor 233 Postgresql 233 ODBC 233 LDAP 234 XML 234 Proiect 14-1: Un program de navigare prin agenda cu adrese 235 Modulul 15: Utilizarea claselor si a obiectelor 239 O prezentare introductiva a conceptului de orientare spre obiecte 240 Clase 240 Mostenire 241 Definirea si instantierea unei clase 242 Instantierea unui obiect 243 Definirea unei metode constructor 243 Utilizarea mostenirii 244 Redefinirea metodelor 245 Invocarea unei metode redefinite 246 Tablouri cu obiecte 248 Proiect 15-1: Lucrul cu obiecte 249 Modulul 16:Utilizarea sabloanelor de aplicatii 252 O prezentare introductiva a sabloanelor 252 Utilizarea unui sablon 253 Crearea fisierului sablon 253 Instantierea unui obiect FastTemplate 253 Asocierea unei variabile sablon cu un fisier sablon 254 Atribuirea de valori variabilelor de tip sablon 254 Separarea variabilei sablon asociate fisierului sablon 254 Afisarea variabilei sablon care contine rezultatul 254 Constructia unui sit Web complet 255 Proiect 16-1: Lucrul cu sabloane 256 Modulul 17: Depanarea scripturilor PHP 258 Depanarea si erorile comune de programare 259 intelegerea hibelor 259 Erori de sintaxa 260 Mesaje de eroare la rulare 261 Date de iesire inexistente sau incorecte 262 Gestiunea mesajelor de eroare in PHP 262 Evitarea mesajelor de eroare 263 Suprimarea mesajelor de eroare 263 Consemnarea mesajelor de eroare 264 Arta si practica depanarii 266 Reproducerea simptomului 266 Stabilirea cu precizie a hibei 266 intelegerea hibei 268 Remedierea hibei 268 Testarea programului 268 Proiect 17-1: Mesaje de eroare PHP 269 Partea a V-a Anexe Anexa A: Raspunsuri la testele de verificare 272 Modulul 1: Crearea programelor PHP 272 Modulul 2: Elementele constructive ale limbajului PHP 272 Modulul 3: Crearea formularelor HTML 272 Modulul 4: Accesul la date 273 Modulul 5: Lucrul cu valori scalare 273 Modulul 6: Scrierea instructiunilor conditionale 274 Modulul 7: Utilizarea functiilor 274 Modulul 8: Utilizarea tablourilor 275 Modulul 9: Utilizarea sirurilor 275 Modulul 10: Utilizarea variabilelor cookie 276 Modulul 11: Lucrul cu fisiere si cataloage 276 Modulul 12: Expedierea si receptionarea mesajelor de posta electronica 276 Modulul 13: Notiuni fundamentale despre bazele de date si SQL 277 Modulul 14: Accesul la bazele de date relationale 277 Modulul 15: Utilizarea claselor si a obiectelor 277 Modulul 16: Utilizarea sabloanelor de aplicatie 278 Modulul 17: Depanarea scripturilor PHP 278 Anexa B: Instalarea PHP 279 Red Hat Linux 7.1 279 Instalarea serverului Apache 279 Instalarea PHP 279 Instalarea sistemului MySQL 280 Instalarea IMAP 280 Configurarea sistemului MySQL 280 Pornirea serviciului Apache 281 Testarea instalarii 281 Alte versiuni de Linux si UNIX 282 Windows NT/2000 si 95/98 282 Apache 283 IIS 283 PWS 283 PHP 283 Anexa C: Resurse PHP 284 Situri Web 284 Liste de corespondenta 284 Grupuri de informare 285 Anexa D:Elemente fundamentale ale sistemului de operare UNIX 286 Concepte UNIX elementare 286 Fisiere 286 Cataloage 287 Cai 287 Conturi de utilizator 288 Grupuri de utilizatori 288 Proprietate si permisiuni 288 Tehnici UNIX elementare 289 Deschiderea si inchiderea sesiunii de lucru 289 Emiterea unei comenzi UNIX 290 Modificarea parolei 291 Determinarea utilizatorilor conectati 291 Verificarea starii de activitate a unei gazde 291 Citirea si expedierea mesajelor de e-mail 292 Modificarea catalogului de lucru curent 292 Vizualizarea continutului unui catalog 292 Vizualizarea continutului unui fisier si a datelor de iesire ale unei comenzi 293 Editarea unui fisier 294 Crearea unui catalog 294 Stergerea unui fisier 294 Stergerea unui catalog 295 Copierea unui fisier sau a unui catalog 295 Modificarea numelui unui fisier sau al unui catalog 295 Metacaracterele interfetei shell si globalizarea numelt 295 Consultarea documentatiei UNIX pe suport electronic 296 Raportarea gradului de utilizare a spatiului de pe disc 296 Stabilirea posesorului unui fisier 297 Configurarea permisiunilor pentru fisiere 297 Gasirea unui fisier 298 Gasirea unui fisier care contine un text specificat 298 Determinarea tipului unui fisier 299 Compararea fisierelor text 299 Lucrul cu fisiere comprimate 299 Lucrul cu fisiere tar 300 Transferul fisierelor spre si de la gazde aflate la distanta 300 Anexa E: Caractere escape 302 Anexa F: ASCII 303 Anexa G: Operatori PHP 306 Anexa H: Securitate 308 Pericole si riscuri 308 Contramasuri 309 Autentificarea si autorizarea utilizatorilor 309 Suspectarea datelor introduse de utilizatori 309 intrebuintarea unor masuri criptografice 310 Configurarea adecvata a serverelor 310 Asigurarea bazelor de date 310 Resurse 310 Anexa I: Functii PHP 311 Functii tablou 311 Functii de verificare a ortografiei 313 Functii de tip caracter 314 Functii de tip data si ora 315 Functii de manipulare a cataloagelor 315 Functii de tratare si de consemnare a erorilor 316 Functii ale sistemului de fisiere 316 Functii FTP 318 Functii http 318 Functii IMAP, POP3 si NNTP 319 Functii de posta 321 Functii matematice 321 Functii diverse 322 Functii MySQL 323 Functii de control al datelor de iesire 325 Optiuni si informatii PHP 325 Functii de executie a programelor 326 Functii POSIX 327 Functii POSIX pentru manipularea expresiilor regulate extinse 328 Functii de manipulare a sesiunilor 328 Functii cu siruri 329 Functii URL 331 Functii cu variabile 332 Introducere PHP este una dintre cele mai interesante tehnologii existente in prezent. Deoarece imbina caracteristici dintre cele mai complexe cu simplitatea in utilizare, PHP a devenit rapid un instrument de frunte pentru dezvoltarea aplicatiilor in Web. Totusi, spre deosebire de alte instrumente populare pentru dezvoltarea aplicatiilor Web, cum este Perl, PHP este un limbaj de programare comod pentru incepatori, chiar si pentru cei care nu au mai desfasurat activitati de programare in trecut. Daca sunteti un cunoscator al limbajului HTML, dar nu aveti experienta in materie de programare, va puteti pune intrebarea: care sunt functionalitatile suplimentare pe care le poate asigura cunoasterea limbajului PHP? Ca si alte limbaje de scripting pentru Web, PHP va permite sa furnizati un continut Web dinamic, adica un continut Web care se modifica automat de la o zi la alta sau chiar de la un minut la altul. Continutul Web este un element important in sustinerea traficului unui sit Web; de regula, vizitatorii nu vor mai reveni la o pagina Web care contine aceleasi informatii ca si cele prezentate la ultima vizita. Pe de alta parte, siturile Web frecvent actualizate pot atrage cantitati enorme de trafic. Mai mult, spre deosebire de limbajele de scripting, precum JavaScript, PHP ruleaza pe serverul Web, nu in browserul Web. in consecinta, PHP poate obtine accesul la fisiere, baze de date si alte resurse inaccesibile programului JavaScript. Acestea constituie bogate surse de continut dinamic, care atrag vizitatorii. Aceasta carte este menita a prezenta cititorului elemente introductive de programare si dezvoltare in Web folosind PHP. Este important sa retineti ca volumul de fata nu reprezinta decit un punct de plecare. Dezvoltarea Web este o activitate solicitanta, iar viitorul dezvoltator Web trebuie sa dispuna de multe abilitati, printre care si pe aceea de programator. Sunt increzator ca dezvoltatorii Web incepatori vor gasi in aceasta carte un prim pas util si amical in activitatea de programare in PHP. Mai mult, cartea a fost atent conceputa cu scopul de a asigura un fundament pentru invatarea notiunilor ulterioare pe care le implica o buna cunoastere a limbajului PHP. Dupa studiul materialului prezentat aici, cititorul trebuie sa fie pregatit a invata mai multe despre caracteristici si functionalitati PHP mai complexe, precum XML, LDAP si cele legate de comertul electronic. Modul de organizare a cartii Aceasta carte incepe cu... inceputul, explicind modul de functionare a limbajului PHP, apoi trece la detalierea modului de creare a programelor PHP, scotind in evidenta detaliile mici, dar importante, precum modul de incarcare a scripturilor PHP. Volumul contine o trecere in revista a elementelor fundamentale ale limbajului HTML si o explicare a formularelor HTML. Cele saptesprezece module ale cartii abordeaza in mod controlat o prezentare gradata a conceptelor folosite in activitatea de programare si a elementelor specifice limbajului PHP, fiecare modul continind elemente destinate a reimprospata memoria si intelegerea cititorului. De asemenea, cartea contine un modul (Modulul 13) care explica elementele fundamentale ale bazelor de date relationale. Scopuri Fiecare modul incepe cu un set de Scopuri explicite, astfel incit dumneavoastra sa aveti o idee privind integrarea fiecarui modul in imaginea de ansamblu. Test de evaluare Un auto-test, care va ajuta sa va evaluari nivelul de progres, apare de asemenea in cadrul fiecarui modul. Raspunsurile la aceste teste de evaluare se pot gasi in Anexa A. Teste "la minut" Fiecare sectiune principala a cartii contine un Test "la minut", un auto-test care va ajuta sa nu adormiti la volan. Raspunsurile la aceste teste se pot gasi la baza paginii unde se afla testele respective. Sfatul specialistului Cartea include multe casete de acest tip. Textele incluse in casete extind materialul prezentat in capitolul asociat si sporesc calitatea acestuia. Deseori, casetele "Sfatul specialistului" contin materiale mai avansate, care nu sunt importante pentru programatorul PHP incepator, dar ajuta cititorul sa examineze in perspectiva problemele de la nivelul intermediar al limbajului PHP. Casetele "Sfatul specialistului" folosesc un format de tip intrebare-raspuns. Proiecte Fiecare modul contine unul sau mai multe proiecte care va indica modul de aplicare a conceptelor si tehnicilor explicate in modulul respectiv. Apoi, veti putea folosi aceste proiecte drept baza pentru studiu si experimente ulterioare. Deseori, proiectul furnizeaza un bun punct de plecare pentru propriul dumneavoastra program practic. Nu este necesara experienta anterioara in domeniul programarii in aceasta carte, se presupune ca sunteti intr-o oarecare masura familiarizat cu HTML... si cam atit. Mai ales, nu se porneste de la premisa ca aveti experienta in domeniul programarii. De aceea, este explicat modul de creare a formularelor HTML, modul de programare si utilizare a limbajului PHP si sunt descrise toate elementele necesare pentru a dezvolta situri Web simple, sustinute de baze de date, folosind PHP. Programe necesare Pentru a rula exemplele si proiectele din aceasta carte, veti avea nevoie de acces la un server PHP care ruleaza PHP versiunea 4. Puteti instala limbajul PHP pe propriul dumneavoastra calculator, folosind informatiile furnizate in Anexa B. Totusi, ca incepator, este mai convenabil sa folositi un server Web administrat de o alta persoana. Anexa C va indica unele situri Web care identifica furnizorii de servicii Internet (ISP) care accepta PHP. Multi furnizori de servicii Internet asigura PHP la preturi de 20 USD lunar (in S.U.A. - N. T.) sau chiar mai putin. Nu uitati de programele din Web Codul sursa aferent tuturor exemplelor si proiectelor din aceasta carte este disponibil gratuit in Web, la adresa http://www.osborne.com. Partea 1: Scrierea programelor PHP elementare Modulul 1. Crearea programelor PHP Scopuri i invatati sa creati un script PHP i invatati sa scrieti instructiuni PHP care trimit text la un browser Web i invatati sa documentati un script PHP i invatati sa incarcati un script PHP intr-un server prin intermediul protocolului FTP i invatati sa executati un script PHP In acest modul veti invata modul de creare si de executare a programelor PHP. Daca PHP nu este instalat in sistemul dumneavoastra, nu sunteti pregatit pentru a rula programele PHP demonstrative prezentate in acest modul. inainte de a rula programele prezentate, trebuie sa instalati si sa testati limbajul PHP respectind instructiunile date in Anexa B. Crearea unui script PHP Un script PHP poate fi foarte simplu sau foarte complex. Totusi, crearea chiar si a unui script PHP complex este extrem de simpla, necesitind numai un editor de texte obisnuit. In aceasta sectiune, veti invata sa creati scripturi PHP simple, care trimit unui browser Web date de iesire sub forma de text. De asemenea, veti invata sa va documentati scripturile, astfel incit dumneavoastra si alte persoane sa puteti intelege rapid scopul si structura acestora. Scrierea scripturilor PHP Pentru a crea scripturi PHP, majoritatea programatorilor PHP folosesc un editor de texte obisnuit. Puteti folosi orice editor de texte doriti. Sub Microsoft Windows, programatorii PHP folosesc frecvent programul Windows Notepad. Daca preferati, puteti folosi WordPad sau chiar un procesor de texte, precum Microsoft Word. Totusi, daca folositi un instrument diferit de Notepad, trebuie sa luati masuri pentru a salva scriptul dumneavoastra sub forma de document text; in caz contrar, fisierul script contine informatii de formatare care vor deruta serverul PHP. Daca folositi UNIX sau Linux, puteti crea scripturi PHP folosind un program precum vi, emacs sau pico. Programul in sine nu conteaza, atita vreme cit poate crea fisiere text ASCII. Scrierea scheletului programelor PHP Fiecare program PHP include doua linii speciale, care indica serverului PHP ca textul cuprins intre cele doua linii este alcatuit din instructiuni PHP. Practic, aceste linii pot fi asimilate copertelor unei carti, care pastreaza unitatea programului dumneavoastra PHP. Pentru a incepe sa scrieti un program PHP, lansati editorul dumneavoastra de texte preferat si introduceti urmatoarele doua linii in spatiul de lucru al editorului: Sfatul specialistului intrebare: Cind scriu programe in C, folosesc un mediu integrat de dezvoltare (IDE1) precum Microsoft Visual C++, care reprezinta o gazda a unor caracteristici speciale, care simplifica proiectarea, codificarea si testarea programelor. Exista medii de tip IDE pentru PHP? Raspuns: Unele editoare de texte, precum vi, asigura un suport special pentru scrierea programelor PHP. De exemplu, caracteristica de colorare a elementelor de sintaxa, prezenta in vi, determina scrierea diferitelor elemente ale programelor PHP in culori diferite. Multi programatori PHP sunt de parere ca procedeul de colorare a elementelor de sintaxa faciliteaza depistarea erorilor din programele proprii. Unele editoare de texte, precum HomeSite al firmei Allaire, asigura colorarea elementelor de sintaxa si alte caracteristici care vin in sprijinul programatorilor PHP, precum manualele on-line si constructorii de expresii. Cu toate acestea, cind invatati sa scrieti programe PHP, probabil ca veti gasi utilizarea unui editor de texte obisnuit mai simpla decit folosirea unui editor echipat cu functionalitati PHP speciale, in caz contrar, o buna parte din timpul dumneavoastra va fi alocata invatarii modului de utilizare a instrumentului respectiv, nu scrierii programelor PHP in sine. Dupa ce veti capata experienta in scrierea programelor PHP, trebuie sa examinati instrumente care va pot ajuta in activitatea dumneavoastra. In acel moment, consultati lista editoarelor PHP, disponibila in Web la adresa http: / / www.itworks .demon. co .uk/phpeditors .htm. Apoi, salvati scriptul dumneavoastra elementar sub forma de fisier text, cu un nume care respecta urmatoarele reguli: i Numele fisierului trebuie sa fie alcatuit numai din caractere minuscule, cifre si liniute. Utilizarea spatiilor si a altor caractere este interzisa. i Extensia numelui fisierelor trebuie sa fie . php. Asigurati-va ca ati ales un nume semnificativ, care sa descrie functia scriptului dumneavoastra, astfel incit sa-l puteti identifica rapid dupa saptamini sau chiar luni de la crearea acestuia. Veti descoperi ca liniutele sunt utile pentru separarea cuvintelor care alcatuiesc numele fisierului, marind astfel lizibilitatea acestuia. De exemplu, un fisier care contine un script PHP ce va permite sa vizualizati nivelurile stocurilor aflate pe inventar poate primi numele niveluri-stoc.php. Chiar si la mult timp dupa crearea fisierului respectiv, nu veti avea probleme in a determina scopul acestuia. Sfatul specialistului intrebare: Aceste reguli de denumire a fisierelor par a avea un caracter deosebit de limitativ. Nu pot folosi si alte caractere pentru denumirea fisierelor care contin scripturi PHP? Raspuns: Ba da, puteti. Dar utilizarea altor caractere va poate provoca necazuri. De exemplu, numele de fisiere din Microsoft Windows nu sunt sensibile la diferenta intre majuscule si minuscule, in timp ce numele de fisiere din UNIX prezinta aceasta sensibilitate. De asemenea, majoritatea sistemelor de operare prescriu reguli de denumire a fisierelor care difera de regulile pe care trebuie sa le respecte adresele Web (URL). Puteti evita problemele care apar datorita acestor diferente folosind numai litere minuscule, cifre si liniute in numele fisierelor care contin scripturi PHP. Test "la minut" i Care dintre urmatoarele nume de fisiere respecta regulile date pentru denumirea fisierelor care contin scripturi PHP? i ScriptulMeu.php i scriptul_tau.php i scriptul-lui.php3 i scriptul-ei.php2 Crearea datelor de iesire pentru un browser Web Programele PHP executa trei categorii de operatii elementare: i Obtin date de la un utilizator. i Executa prelucrari ale datelor, respectiv obtin accesul la datele stocate in fisiere si baze de date si le manipuleaza. i Afiseaza date astfel incit un utilizator sa le poata vizualiza. Primele doua operatii sunt oarecum mai dificil de realizat decit cea de-a treia. Totusi, afisarea datelor astfel incit acestea sa fie vizibile utilizatorului este o operatie foarte simpla. Asa cum paragrafele unui text scris sunt compuse din propozitii, programele PHP sunt alcatuite din instructiuni. Regulile care controleaza formarea propozitiilor scrise in limba engleza se numesc sintaxa3. Acelasi termen este folosit si pentru a desemna regulile care guverneaza formarea instructiunilor PHP. Iata o "reteta" sintactica pentru crearea instructiunii PHP care trimite date de iesire la un browser Web, astfel incit acestea sa fie vizibile pentru un utilizator. Aceasta instructiune se numeste instructiune de reflectare:4 echo("scrieti aici un text oarecare"); Observati ca instructiunea incepe de la cuvintul echo si se incheie cu un caracter punct si virgula. Parantezele si ghilimelele duble se folosesc pentru delimitarea unei expresii de tip text, in cazul nostru scrieti aici un text oarecare, care apare la mijlocul instructiunii. Asa cum este indicat prin caracterele scrise cursiv, in locul propozitiei scrieti aici un text oarecare puteti plasa aproape orice text. Totusi, pentru moment, trebuie sa includeti numai litere, cifre, spatii si semne de punctuatie folosite in alfabetul latin, precum virgula, caracterul punct si virgula, punctul, semnul de intrebare si semnul exclamarii. De asemenea, puteti include caracterele < >, folosite pentru delimitarea etichetelor HTML, respectiv caracterul /, folosit pentru a indica membrul de inchidere al unei perechi de etichete HTML. De exemplu, iata o instructiune PHP care are drept date de iesire un fragment dintr-un vers din Scrisoarea a III-a de Eminescu: echo("<H2> Iata vine-un sol de pace...</H2>"); Perechea de etichete H2 determina formatarea datelor de iesire ca titlu HTML de nivel 2. Sfatul specialistului intrebare: Nu exista nici o posibilitate de a include caractere speciale (cum ar fi caracterul ghilimele duble) intr-o instructiune de reflectare? Raspuns: Daca includeti caractere speciale in textul pe care il folositi efectiv, puteti avea probleme. De exemplu, daca incercati sa includeti in text un caracter de tip ghilimele duble, veti deruta serverul PHP, deoarece acesta se asteapta ca ghilimelele duble sa apara numai la inceputul, respectiv la sfirsitul textului, nu si in interiorul textului. PHP furnizeaza modalitati speciale de evitare a acestei probleme; veti invata despre ele in Modulul 2. Test "la minut" i Scrieti o instructiune de reflectare care sa scrie numele limbajului dumneavoastra de programare preferat. i Scrieti o instructiune de reflectare care sa scrie numele dumneavoastra5. Documentarea unui script PHP in afara de a furniza nume descriptive fisierelor care contin scripturile dumneavoastra PHP, trebuie sa includeti in fiecare script atit comentarii care sa permita unui cititor sa determine cu usurinta utilitatea scriptului, cit si alte informatii referitoare la script. De exemplu, puteti include un comentariu care precizeaza numele fisierului care contine scriptul, astfel incit acesta sa apara in versiunile tiparite ale scriptului. Iata un model sintactic pentru comentariile PHP: //Scrieti aici comentariul dumneavoastra Dupa cum se poate vedea, un comentariu incepe cu doua caractere slash, urmate de un spatiu. in continuare, linia contine comentariul dumneavoastra, care poate include orice caractere doriti, inclusiv caractere speciale. Iata un exemplu simplu de script PHP care include comentarii: <?php // script-exemplu.php // Acest script afiseaza un mesaj vizibil pentru utilizator. Echo("Acesta este un script foarte simplu."); ?> Sfatul specialistului intrebare: Ce se intimpla daca doresc sa creez un comentariu PHP care se extinde pe mai multe linii? Cum trebuie sa procedez? Raspuns: O modalitate de a crea un comentariu PHP pe mai multe linii este de a incepe fiecare linie cu ajutorul caracterelor //. Totusi, puteti crea un comentariu din mai multe linii si in alte moduri, daca preferati. Iata un exemplu: /* Acesta este un comentariu pe mai multe linii. Poate fi alcatuit dintr-un numar oricit de mare de linii. */ Pentru a incepe un comentariu alcatuit din mai multe linii, scrieti caracterele /*, iar pentru a incheia comentariul, scrieti caracterele */. Intre cele doua perechi de caractere, puteti scrie orice text doriti, folosind oricite linii doriti. Test "la minut" i Scrieti un comentariu PHP care contine numele dumneavoastra. i Scrieti un comentariu PHP pe mai multe linii, care contine adresa dumneavoastra. 6 Executarea unui script PHP Dupa ce ati creat un script PHP, veti dori sa-1 executati. Daca nu v-ati creat scriptul PHP pe un server unde este instalat PHP, mai intii trebuie sa va incarcati scriptul intr-un server. In aceasta sectiune, veti invata sa incarcati si sa executati scripturile PHP. incarcarea unui script PHP Probabil ca veti avea nevoie de ajutor la incarcarea unui script PHP, deoarece modul in care veti proceda depinde de metoda de obtinere a accesului la server si de modalitatea in care administratorul de sistem a configurat serverul. Trebuie sa luati legatura cu administratorul de sistem al serverului dumneavoastra si sa aflati care este modul de incarcare a scriptului dumneavoastra. Pentru a va ajuta sa intelegeti raspunsul administratorului de sistem, aceasta sub-sectiune descrie unele situatii comune care apar la incarcarea scripturilor. Daca obtineti accesul de la distanta la un server Linux sau UNIX prin intermediul protocoalelor Telnet sau SSH, nici macar nu este necesar sa va incarcati scriptul; nu trebuie decit sa creati scriptul in catalogul adecvat indicat de administratorul dumneavoastra de sistem. Daca folositi un server Microsoft Windows situat in aceeasi retea locala ca si statia dumneavoastra de lucru, atunci este posibil ca administratorul de sistem sa fi alocat o partitie de fisiere in acest scop. in acest caz, incarcarea scriptului PHP se reduce la copierea fisierului care contine scriptul dumneavoastra in server prin tragerea si plasarea fisierului in partitia de fisiere furnizata. Daca serverul Windows, UNIX sau Linux nu se afla in reteaua dumneavoastra locala, probabil ca veti folosi un program precum FTP pentru a incarca scriptul. in vederea incarcarii scriptului dumneavoastra prin intermediul protocolului FTP, solicitati administratorului de sistem urmatoarele informatii: i Numele gazdei serverului iIdentificatorul dumneavoastra de utilizator si parola pentru deschiderea sesiunii de lucru prin intermediul protocolului FTP i Catalogul in care trebuie sa se gaseasca scripturile dumneavoastra PHP i Localizatorul uniform de resurse (URL) pe care trebuie sa-1 folositi pentru a obtine acces la scripturile dumneavoastra. Pentru a facilita incarcarea scriptului dumneavoastra, poate ca preferati sa folositi un client FTP grafic. Puteti gasi programe client FTP gratuite, in sistem shareware sau contra cost in arhive de programe, precum http://www.tucows.com. Clientul WS_FTP este un program client FTP foarte popular, adecvat pentru incarcarea scripturilor dumneavoastra. Daca folositi un program client FTP grafic, incarcati fisierul prin respectarea instructiunilor distribuite o data cu programul client. Daca preferati utilizarea programelor in linie de comanda, puteti folosi clientul FTP inclus in Microsoft Windows, UNIX sau Linux. Programele client existente in fiecare platforma functioneaza in moduri mai mult sau mai putin asemanatoare, deci aceleasi instructiuni se aplica pentru majoritatea platformelor. Iata care este modul de incarcare a fisierului dumneavoastra. 1. Daca folositi Windows, lansati o fereastra de comanda MS-DOS. 2. Folositi comanda cd pentru a va deplasa in catalogul care contine scriptul dumneavoastra. 3. Emiteti comanda ftp gazda gazda este numele gazdei serverului PHP 4. Ca raspuns la solicitarea identificatorului dumneavoastra de utilizator, introduceti identificatorul de utilizator furnizat de administratorul dumneavoastra de sistem. 5. Ca raspuns la solicitarea parolei dumneavoastra, introduceti parola furnizata de administratorul dumneavoastra de sistem. 6. Folositi comanda cd pentru a va deplasa in catalogul in care trebuie incarcat scriptul dumneavoastra. 7. Emiteti comanda Put script script este numele fisierului care contine scriptul 8. Emiteti comanda quit. Iata un exemplu de sesiune FTP care foloseste un program client si un server Linux. Daca folositi o alta platforma, datele dumneavoastra de iesire vor avea un alt aspect. Cd/home/bmccarty/scripts $ ftp ftp.osborne.com connected to ftp.osborne.com. 220 ftp.osborne.com FTPserver (version wu-2.6.0(1) Wed Joule 26 15:29:19 PDT 2001) ready. Name (ftp:bmccarty): bmccarty 331 Password required for bmccarty. Password: xxxxxxxx 230 User bmccarty logged in. Remote system type is UNIX. Using binary mode to transfer files. ftp> cd public_html 250 CWD command successful. ftp> put test-script.php local: test-script.php remote: test-script.php 200 PORT command siccessful. 150 Opening BINARY mode data connection for test-script.php. 226 Transfer complete. 34 bytes sent in 0.000446 secs (74 Kbytes/sec) ftp>quit 221-You have transferred 34 bytes in 1 files. 221- Total traffic for this session was 498 bytes in 1 transfers. 221- Thank you for using the FTP service on ftp.osborne.com. 221 Goodbye. $ Sfatul specialistului intrebare:Exista si alte modalitati de incarcare a scripturilor, in afara de partitiile de fisiere Windows si protocolul FTP? Raspuns: Da, exista numeroase alte modalitati. Uneori, administratorii sistemelor UNIX si Linux le configureaza pe acestea de asa maniera incit sa va permita sa incarcati scripturi prin intermediul sistemului de fisiere de retea (Network File System - NFS). Unii administratori de sistem furnizeaza pagini Web speciale pe care le puteti folosi pentru incarcarea scripturilor. Daca un server furnizeaza serviciul Secure Shell Service (SSH), puteti folosi programul scp pentru a va incarca scripturile. Aceasta este o metoda deosebit de buna, deoarece va protejeaza sesiunea de lucru si datele pe care le transferari impotriva "spionilor" din retea. Transferurile executate cu ajutorul protocolului FTP, de exemplu, trimit identificatorul de utilizator si parola dumneavoastra sub forma de text "in clar", nu in forma codificata, ceea ce poate duce la o bresa a securitatii sesiunii de lucru. Executarea unui script Dupa ce v-ati incarcat fisierul care contine scriptul, sunteti pregatit pentru a obtine accesul la acesta. Lansati-va browserul Web preferat si deschideti adresa URL asociata scriptului dumneavoastra. Adresa URL trebuie sa fie alcatuita din adresa URL identificata de administratorul dumneavoastra de sistem, urmata de un slash (/), urmata de numele fisierului care contine scriptul dumneavoastra. Daca adresa URL identificata de administratorul dumneavoastra de sistem se incheie deja cu un caracter slash, nu trebuie sa mai inserati inca un asemenea caracter inainte de numele scriptului dumneavoastra. De exemplu, sa presupunem ca doriti sa obtineti accesul la scriptul dumneavoastra incarcat, denumit test-script.php. Daca administratorul dumneavoastra de sistem a identificat http://www.osborne.com/-bmccarty ca adresa URL a catalogului care contine scripturile dumneavoastra PHP, puteti obtine accesul la scriptul dumneavoastra prin intermediul adresei URL http://www.osborne.com/-bmccarty/ test-script.php. Daca administratorul dumneavoastra de sistem a identificat http:// www.osborne.com/-bmccarty/ ca adresa URL a catalogului care contine scripturile dumneavoastra PHP, puteti obtine accesul la scriptul dumneavoastra prin intermediul aceleiasi adrese URL ca aceea prezentata anterior. Daca ati tastat corect adresa URL a scriptului dumneavoastra, iar scriptul respectiv nu contine erori, veti vedea datele de iesire ale scriptului dumneavoastra. Felicitari! Ati devenit programator PHP! Proiectul 1-1: Un prim script PHP in cadrul acestui proiect, veti crea si veti executa un script PHP simplu. Pentru a finaliza proiectul, trebuie sa aveti acces la un server care accepta PHP si incarcarea fisierelor prin intermediul protocolului FTP. Scopurile proiectului i Crearea unui script PHP i incarcarea scriptului PHP intr-un server i Executarea scriptului PHP Pas cu pas 1 . Folosind un editor de texte, creati un script PHP simplu, care trimite date de iesire sub forma de text la un browser Web. Salvati scriptul intr-un fisier denumit p-1 -1 .proj. Daca preferati sa folositi initial un script ambalat, puteti utiliza urmatorul script: <?php // PHP: Ghidul incepatorului // Proiectul 1-1 echo("PHP este un excelent limbaj de programare, nu-i asa ?"); 2. Folositi protocolul FTP pentru a incarca fisierul care contine scriptul dumneavoastra in catalogul adecvat din serverul dumneavoastra. 3. Daca este necesar, modificati permisiunile fisierului script astfel incit serverul Web sa poata executa scriptul. 4. Folositi un browser Web pentru a obtine accesul la adresa URL asociata fisierului care contine scriptul dumneavoastra. Daca ati folosit scriptul "ambalat" prezentat in etapa 1, fereastra browserului dumneavoastra Web va avea un aspect oarecum similar celui prezentat in ilustratia urmatoare. <fereastra>PHP este un excelent limbaj de programare, nu-i asa?< /fereastra> Depanarea unui script Uneori, in locul datelor de iesire ale scriptului dumneavoastra, puteti vedea unul din urmatoarele: i Textul scriptului, in loc de datele de iesire ale acestuia i O caseta de dialog, prin care sunteti intrebat daca doriti sa descarcati fisierul care contine scriptul i Un mesaj in care se spune ca scriptul nu exista i Un mesaj in care se spune ca browserul dumneavoastra Web nu are permisiunea de a obtine accesul la script i Un mesaj in care se spune ca scriptul dumneavoastra contine o eroare La vizualizarea rezultatelor unui script PHP se pot produce numeroase erori, chiar daca scriptul in sine este corect. Daca vedeti textul scriptului dumneavoastra sau o caseta de dialog prin care sunteti intrebat daca doriti sa descarcati fisierul care contine scriptul, este posibil ca extensia fisierului script sa fie incorecta sau ca serverul PHP sa nu functioneze. Desi fisierele script PHP trebuie sa aiba, in general, extensia .php, este posibil ca un administrator de sistem sa configureze un server PHP astfel incit acesta sa impuna o alta extensie de fisier. Astfel, daca scriptul dumneavoastra esueaza din unul dintre aceste doua motive, luati legatura cu administratorul dumneavoastra de sistem. Daca vedeti un mesaj in care se spune ca scriptul nu exista, este posibil ca dumneavoastra sa fi tastat incorect adresa URL. Verificati daca ati tastat corect adresa URL identificata de administratorul dumneavoastra de sistem, precum si daca ati atasat corect la aceasta numele fisierului care contine scriptul, folosind un slash numai daca adresa URL identificata de administratorul dumneavoastra de sistem nu se incheie cu un atare caracter. Daca vedeti un mesaj in care se arata ca browserul dumneavoastra Web nu are permisiunea de a obtine accesul la script, poate ca este necesar sa modificati permisiunile fisierului script. Pentru a afla cum trebuie procedat, consultati-va cu administratorul de sistem. Daca vedeti un mesaj in care se spune ca scriptul dumneavoastra contine o eroare, verificati daca nu au aparut urmatoarele probleme: iO eroare de tastare, cum ar fi scrierea gresita a cuvintului echo iO eroare de punctuatie, cum ar fi paranteze, ghilimele duble sau punct si virgula lipsa sau inserate gresit iNeincluderea sau includerea eronata a liniilor de delimitare a scriptului, in speta <?php si ?> iUn marcaj de comentariu ( / / ) care lipseste sau care a fost introdus gresit De exemplu, iata un script care contine un tip de eroare frecvent intilnit. Puteti identifica eroarea? <?php // PHP: Ghidul incepatorului // Acest script contine o eroare de sintaxa echo("Salut, World Wide Web!); ?> Din script lipseste caracterul ghilimele duble de inchidere, care trebuie sa delimiteze expresia de tip text. Daca incercati sa executati acest script, veti primi o eroare similara celei prezentate in continuare. <fereastra>Parse error. Parse error in /home/bmccarty/public_html/php/module-01/syntax-error.php On line 13</fereastra> Mesajul de eroare incearca sa va indice sursa erorii, indicind numarul liniei la care s-a produs eroarea. Totusi, remarcati ca mesajul va indruma spre linia 13 a unui script care contine numai 5 linii. Din moment ce ghilimelele duble de inchidere lipsesc, serverul PHP cauta dincolo de sfirsitul scriptului pentru a gasi ghilimelele duble respective. Ca atare, serverul PHP este oarecum derutat cu privire la sursa erorii. Morala este aceea ca nu puteti conta in totalitate pe serverul PHP pentru a determina locatia erorii; folositi numarul de linie furnizat de server numai ca indrumar pentru a depista locatia probabila a erorii, in Modulul 17 veti invata mai multe notiuni despre depanarea scripturilor PHP. Test "la minut" i Gasiti cele trei erori de sintaxa din urmatorul script PHP: <?php4 /* PHP: Ghidul incepatorului /* Acest script contine o eroare de sintaxa. echo("Salut, World Wide Web!") ?> <7 Test evaluare 1. Ce program Windows este frecvent folosit pentru crearea scripturilor PHP? 2. Care trebuie sa fie prima linie intr-un script PHP? 3. Care sunt caracterele ce trebuie folosite pentru a denumi un fisier care contine un script PHP? 4. Care trebuie sa fie extensia unui fisier care contine un script PHP? 5. Care este instructiunea PHP folosita pentru a trimite date de iesire sub forma de text unui browser Web? 6. Care este programul frecvent folosit pentru a incarca un script PHP intr-un server?</test evaluare> Modulul 2: Elementele constructive ale limbajului PHP Scopuri iinvatati sa scrieti numere si siruri iinvatati sa folositi ghilimele si caractere escape pentru a specifica valori de tip sir speciale iintelegeti diferenta dintre valori literale si variabile iinvatati modul de utilizare a tablourilor pentru stocarea mai multor valori iinvatati modul de utilizare a operatorilor pentru combinarea valorilor in expresii iinvatati modul de utilizare a functiilor pentru executarea operatiilor elementare in cadrul acestui modul, veti invata modul de creare a componentelor care alcatuiesc programele PHP. in modulele 3 si 4 veti invata modalitatile de asamblare a acestor componente in programe complete. Numere si siruri Programele de calculator manipuleaza datele, care reprezinta informatii. Programele PHP folosesc doua categorii principale de date: numere si siruri. Numerele sunt compuse mai ales din cifre, in timp ce un sir poate contine orice caracter, inclusiv cifre, litere si simboluri speciale. Decizia privind modul de stocare a datelor este importanta, in mod caracteristic, datele se stocheaza sub forma de numere atunci cind se doreste executarea unor operatii matematice asupra datelor, deoarece numerele sunt stocate intr-un mod care permite efectuarea de calcule. Pe de alta parte, sirurile sunt stocate folosind o modalitate care faciliteaza intelegerea lor de catre operatorul uman. Datele trebuie stocate sub forma de siruri daca formatul acestora nu este numeric sau daca doriti ca operatorul uman sa fie capabil de a introduce sau de a vizualiza datele. Practic, puteti asimila numerele cu un mod de stocare a datelor in interiorul calculatorului, in speta un format intern. Sirurile se pot asimila unui mod de stocare a datelor in afara calculatorului, in speta un format extern. Numere PHP foloseste doua categorii de numere: intregi si duble. Numerele intregi reprezinta numerele fara parte fractionara folosite la numarare, plus zero si numerele negative. Cu alte cuvinte, in PHP termenul de intreg are aceeasi semnificatie ca si in matematica. De exemplu, numarul 100 poate fi reprezentat in PHP sub forma de intreg. Numerele duble, spre deosebire de intregi, reprezinta valori numerice care pot include fractii zecimale, ca de exemplu 2,5. Numerele duble sunt sinonime cu numerele reale din matematica. Uneori, numerele duble mai sunt denumite si numere cu virgula mobila (in lb. engleza se foloseste punctul zecimal in loc de virgula - N. T.). Deoarece PHP stocheaza numerele in calculatoare, care dispun de o cantitate limitata de memorie, numerele intregi si duble din PHP difera de omoloagele lor matematice prin aceea ca precizia lor este limitata, in general, numerele intregi sunt stocate sub forma de valori pe 32 de biti, ceea ce le limiteaza la domeniul cuprins intre -2.147.483.648 si 2.147.483.647 inclusiv. Totusi, unele calculatoare stocheaza numerele PHP intregi intr-un mod mai compact, limitind si mai mult domeniul de valori posibile. In general, numerele duble sunt stocate folosindu-se formatul standard IEEE-64, care furnizeaza 64 de biti. Acest format va permite sa stocati valori care pot merge pina la 1,8 x 10 la puterea 308 sub forma de numere duble si furnizeaza aproximativ 14 cifre dupa punctul zecimal (sau cifre semnificative) de precizie. Scrierea numerelor PHP este simpla. Un intreg PHP se obtine prin scrierea cifrelor care ii alcatuiesc valoarea. Daca valoarea este negativa, scrieti un semn minus imediat la stinga numarului. Evitati sa scrieti spatii sau virgule ca parte a unui intreg PHP. Iata citeva exemple de numere PHP intregi corecte si incorecte: -3 Corect 0 Corect 5 Corect 2.5 Incorect; contine o parte fractionara 2.0 Incorect; contine o parte fractionara, chiar daca valoarea acesteia este zero 1,024 Incorect; contine o virgula 7 Incorect; contine un spatiu intre semnul minus si cifra 2147483648 Incorect; prea mare Un numar PHP dublu se scrie cu ajutorul unei serii de cifre, plasind un punct zecimal la locatia adecvata. Ca in cazul intregilor PHP, daca valoarea este negativa, scrieti un semn minus imediat la stinga numarului. De asemenea, din nou similar cu numerele PHP intregi, trebuie sa evitati a scrie spatii sau virgule ca parte a unui numar dublu. Iata citeva exemple de numere duble corecte si incorecte: -2.5 Corect 0.0 Corect 3.125 Corect 2 Incorect; ii lipseste punctul zecimal Cind scrieti numere duble foarte mari sau foarte mici, puteti folosi o forma speciala, care arata astfel: 2.3e4. Numarul plasat dupa litera e determina inmultirea cu 10 la puterea data de numarul respectiv a numarului plasat anterior literei respective. De exemplu, numarul dublu dat anterior are valoarea 2,3 x 10 la puterea 4, iar valoarea dubla -1.1e-10 are valoarea -1,1 x 10 la puterea 10. Siruri Spre deosebire de intregi si de numere duble, care contin cu precadere cifre, sirurile pot contine orice caracter. Ca atare, sirurile sunt utile pentru stocarea datelor care nu pot fi calculate, precum nume si adrese. De asemenea, sirurile pot fi utilizate pentru stocarea datelor numerice. Reprezentarile sub forma de numere intregi si duble sunt folosite, in general, numai in interiorul calculatoarelor; de regula, datele sunt introduse in calculatoare si afisate de catre acestea sub forma de siruri. De exemplu, sa presupunem ca un program converteste temperatura din grade Fahrenheit in grade centigrade. Utilizatorul programului introduce temperatura sub forma de valoare de tip sir. Programul converteste valoarea sir intr-o valoare dubla, executa un calcul si converteste rezultatul intr-un sir, care este afisat ca rezultat. Motivul derularii acestui proces aparent complicat este acela ca sistemele de calcul executa eficient operatii aritmetice cu valori intregi si duble; conversia datelor din format sir in format numeric si viceversa este mai simpla decit executarea de operatii aritmetice cu siruri. Pentru a specifica un sir in PHP, caracterele care alcatuiesc sirul sunt incluse intre ghilimele duble; de exemplu, sirul reprezentind numele fizicianului care a formulat teoria relativitatii este "Albert Einstein". Asa cum s-a explicat, un sir poate contine date numerice; de exemplu, "3.14159". in Modulul 5, veti invata sa convertiti siruri care contin date numerice in valori intregi si duble. PHP faciliteaza includerea in siruri a unor caractere speciale, precum caracterele de salt la linie noua sau retur de car, prin furnizarea de secvente escape care reprezinta caractere speciale. Iata secventele escape folosite in PHP: \n salt la linie noua \r retur de car \t caracter de tabulare pe orizontala \\ backslash \$ simbolul dolarului \" ghilimele duble Ca exemplu, iata un sir care include un retur de car, urmat de un salt la linie noua: "Salut, lume!\r\n". Retineti ca fiecare secventa escape incepe cu un backslash (\). Pentru a include un backslash intr-un sir, trebuie sa folositi secventa escape adecvata, care este alcatuita din doua caractere backslash. Test "la minut" i Care este reprezentarea de date cea mai adecvata pentru stocarea consumului mediu de combustibil al unui autoturism, exprimat in mile8 pe galon9 sau litri pe kilometru? i Care este reprezentarea de date cea mai adecvata pentru stocarea numarului de capitole al unei carti? i Care este reprezentarea de date cea mai adecvata pentru stocarea unui numar de telefon?10 Sfatul specialistului intrebare:Daca se doreste includerea unor ghilimele duble in cadrul unui sir? Se poate proceda astfel fara a se folosi o secventa escape? Raspuns: Simpla insertie a unor ghilimele duble in cadrul unui sir ar deruta limbajul PHP, deoarece ghilimelele duble vor marca, in aparenta, sfirsitul sirului. Pentru a include ghilimelele duble in cadrul unui sir, includeti sirul intre ghilimele simple, nu duble, astfel: 'El zise "Salut."'. Sirurile incadrate intre ghilimele simple, respectiv duble, se comporta oarecum diferit unele in raport cu celelalte; veti invata mai multe despre siruri in Modulul 9. Valori literale si variabile Categoriile de valori despre care ati invatat pina acum se numesc valori literale. Deseori, este convenabil sa atribui un nume unei valori, similar procedeului comun folosit in algebra. O valoare cu nume se numeste variabila, deoarece este posibila modificarea valorii asociate numelui. Prin contrast, o valoare literala este fixa. Daca preferati, o variabila poate fi asimilata cu o caseta care poarta numele variabilei. Valoarea unei variabile este data de o valoare literala, scrisa pe o bucata de hirtie plasata in interiorul casetei, in orice moment, puteti inlocui bucata de hirtie cu o alta, care contine o noua valoare a variabilei. PHP impune citeva reguli asupra numelor variabilelor, astfel incit sa poata face imediat diferenta dintre variabile si numere, siruri si alte elemente de program. Iata o metoda de formare a unui nume corect de variabila PHP: 1. incepeti cu simbolul dolarului (S). 2. Dupa simbolul dolarului, scrieti o litera sau o liniuta de subliniere ( _ ). Litera poate fi scrisa cu majuscule sau minuscule. 3. Continuati prin a adauga oricite litere, cifre sau liniute de subliniere doriti. Nu va lasati dus de val si sa creati un nume de variabila atit de lung, astfel incit sa fie dificil de tastat. Creati, totusi, un nume care sa descrie cu claritate scopul variabilei. Iata citeva exemple de nume de variabile corecte si incorecte: $lungime Corect $x Corect, dar nu foarte descriptiv y Incorect, nu incepe cu semnul dolarului $1side Incorect, semnul dolarului nu este urmat de o litera sau de un caracter de subliniere $a+b Incorect, contine semnul plus acolo unde sunt permise numai litere, cifre si caractere de subliniere Desi puteti folosi litere majuscule sau minuscule in numele variabilelor, diferenta dintre literele scrise cu majuscule si cele scrise cu minuscule este importanta. Variabila denumita $A nu este una si aceeasi cu variabila $a. Pentru a asocia o valoare unei variabile, veti scrie ceea ce se numeste o instructiune de atribuire. Iata un exemplu simplu: $temperatura = 72.3; Numele variabilei este urmat de un semn egal (=), care identifica instructiunea ca fiind o instructiune de atribuire. Semnul egal este urmat de valoarea care urmeaza a fi atribuita variabilei, in acest exemplu, valoarea este data de valoarea literala dubla 72.3. Caracterul punct si virgula (;) marcheaza sfirsitul instructiunii. Exemplul anterior a atribuit unei variabile o valoare-literala. De asemenea, puteti atribui valoarea unei variabile catre o alta variabila, prin scrierea unei instructiuni de atribuire astfel: $cistigator = $punctajul_cel_mai_mare; in acest caz, valoarea variabilei $punctajul_cel_mai_mare inlocuieste valoarea variabilei $castigator. Ulterior pe parcursul acestui modul, veti invata sa scrieti instructiuni de atribuire mai sofisticate. Ca o valoare literala, o variabila poate avea o valoare de tip intreg, dublu sau sir. Forma valorii unei variabile se numeste tipul variabilei. Tipul unei variabile se poate modifica daca atribuiti variabilei o valoare de un tip diferit fata de cel al valorii curente a variabilei. De exemplu, instructiunea de atribuire $x = 1; atribuie variabilei $x tipul intreg. Daca instructiunea de atribuire $x = 1.5; va fi executata ulterior, variabila $x devine de tip dublu. in multe limbaje de programare, tipul unei variabile nu poate fi modificat. Daca ati programat folosind un asemenea limbaj, la inceput s-ar putea ca aceasta caracteristica a limbajului PHP sa vi se para deconcertanta, dar probabil ca o veti gasi extrem de convenabila dupa ce va veti fi acomodat cu ea. Test "la minut" i Atribuiti un nume adecvat unei variabile care stocheaza distanta pina la Soare. i Scrieti o instructiune de atribuire care atribuie valoarea 3.14159 unei variabile denumite $pi.11 Sfatul specialistului intrebare: in ce mod difera instructiunile de atribuire PHP de ecuatiile matematice? Raspuns: Desi instructiunile de atribuire din limbajul PHP si ecuatiile matematice folosesc ambele semnul egal, cele doua notiuni sunt foarte diferite, deoarece atribuirea nu este acelasi lucru cu egalitatea. Atribuirea este o operatie care inlocuieste o valoare cu o alta. Pe de alta parte, egalitatea este o relatie intre doua valori. Cind doua valori sunt egale, acestea ramin egale pentru totdeauna. Totusi, puteti atribui o valoare unei variabile si ulterior puteti atribui aceleiasi variabile o alta valoare. Cu alte cuvinte, egalitatea este permanenta; atribuirea nu este. Proiectul 2-1: Vizualizarea valorilor variabilelor PHP in cadrul acestui proiect, veti crea si veti executa un script PHP simplu care demonstreaza modul de utilizare a valorilor literale, a variabilelor si a instructiunilor de atribuire. Scopurile proiectului i Crearea unui script PHP care contine mai multe instructiuni de atribuire si instructiuni echo i incarcarea si executarea scriptului </Scopurile proiectului> Pas cu pas 1. Folosind un editor de texte, creati un fisier care contine urmatorul script PHP: <script> <?php // PHP :Ghidul incepatorului // Proiectul 2-1 $valoare_intreaga=1; $valoare_dubla=1.2345678e6; $valoare_sir="Acesta este un sir"; echo("<H2>Proiectul 2-1</H2"); echo("<BR>valoare intrega:"); echo($valoare_intreaga); echo("<BR>valoare dubla:"); echo($valoare_dubla); echo("<BR>valoare sir:"); echo($valoare_sir); ?> </script> 2. incarcati fisierul care contine scriptul dumneavoastra in catalogul adecvat al serverului. 3. Folositi un browser Web pentru a obtine accesul la adresa URL asociata fisierului care contine scriptul dumneavoastra. Fereastra browserului dumneavoastra Web trebuie sa prezinte un aspect similar celui din ilustratia urmatoare. <fereastra>Project2-l valoare intreaga: 1 valoare dubla: 1234567.8 valoare sir: Acesta este un sir</fereastra> Valori scalare si tablouri Majoritatea cumparatorilor prefera sa cumpere ouale in ambalaje de cite 10, nu unul cite unul. Similar, deseori este convenabila stocarea mai multor valori intr-o variabila. O asemenea variabila se numeste tablou, iar valorile individuale se numesc elementele tabloului. Variabilele care au o singura valoare se numesc scalare. Pentru a fi posibil accesul individual la fiecare element al unui tablou, fiecare element are o cheie asociata. Daca preferati, puteti asimila numele unui tablou cu numele de familie al tuturor elementelor sale. Similar, cheia unui element este echivalenta cu numele de botez al elementului respectiv. Combinatia intre numele tabloului (numele de familie) si valoarea unei chei (numele de botez) identifica un element al tabloului. Pentru a crea un tablou, atribuiti unui element al tabloului o valoare si o cheie. De exemplu, instructiunea de atribuire $clasa[1] = " geometrie"; creeaza un tablou denumit $clasa si un element cu valoarea "geometrie" identificat prin cheia 1. Pentru a stoca in tablou o a doua valoare, puteti folosi urmatoarea instructiune de atribuire: $clasa[2] = "contabilitate"; Pentru a obtine acces la un element al tabloului, specificati numele tabloului si valoarea cheii. De exemplu, instructiunea de atribuire $clasa_mate = $clasa[1]; atribuie valoarea "geometrie" variabilei scalare $clasa_mate. Cheile folosite pentru identificarea elementelor unui tablou nu trebuie sa fie numere consecutive; nici macar nu trebuie sa fie numere. De exemplu, iata instructiuni de atribuire care creeaza un tablou ce stocheaza preferinte in materie de inghetata: $preferinte["Nelu"] ="inghetata elvetiana cu migdale simpla" $preferinte["Gina"] = "capsuni" Tabloul inregistreaza faptul ca Nelu prefera inghetata elvetiana simpla cu migdale, iar Gina prefera inghetata cu capsuni. Un asemenea tablou simplifica determinarea preferintelor in materie de inghetata ale unei persoane, dat fiind prenumele acesteia. Elementele unui tablou cu chei non-numerice sunt accesibile in acelasi mod ca si elementele unui tablou cu chei numerice. De exemplu, instructiunea de atribuire $specialitatea_zilei = $preferinte["Nelu"]; atribuie variabilei $specialitatea_zilei valoarea "ghetata elvetiana cu migdale simpla". Test "la minut" i Scrieti instructiuni de atribuire care creeaza un tablou denumit $dimensiune,in cadrul caruia valorile mic, mediu si mare sunt asociate cheilor l, 2, respectiv 3. i Scrieti instructiuni de atribuire care creeaza un tablou denumit $nume_judet, care va permite sa determinati numele complet al unui judet din Rominia in functie de abrevierea numelui judetului folosita pe placutele de inmatriculare ale autoturismelor. Pentru a evita complicatiile, puteti include numai judetele Prahova, Dolj si Teleorman.12 Operatori si functii Pentru a va ajuta sa efectuati calcule si prelucrari ale datelor, PHP include o diversitate de operatori si functii utile. Cind combinati valorile literale si variabilele cu operatori si functii, construiti ceea ce este cunoscut sub numele de expresii. Operatori PHP include operatorii familiari folositi pentru executarea operatiilor aritmetice: + Adunare - Scadere * inmultire / impartire Utilizarea asteriscului (*) ca simbol al inmultirii poate parea neobisnuita; totusi, este un simbol frecvent folosit in limbajele de programare, deoarece previne confuzia care poate aparea daca in locul acestuia ar fi fost folosita litera x. Iata citeva exemple simple care demonstreaza utilizarea operatorilor pentru a efectua calcule si pentru a atribui valori variabilelor: $profit = $vinzari + $cheltuieli; $arie = $inaltime * $latime; $circumferinta = 3.14159 * $diametru $rata_impozit = $impozit / $venit_impozabil; Variabilele sau valorile literale asociate cu un operator se numesc operanzi. De exemplu, operanzii operatorului de scadere din prima instructiune prezentata ca exemplu sunt variabilele $vinzari si $cheltuieli. O proprietate interesanta a operatorului de impartire este aceea ca returneaza o valoare intreaga daca ambii sai operanzi sunt intregi, iar rezultatul este un intreg; in caz contrar, returneaza o valoare cu virgula mobila. Astfel, instructiunea de atribuire $x = 10 / 3; atribuie valorii $x valoarea cu virgula mobila 3.3333333333333, chiar daca operanzii operatorului de impartire sunt ambii intregi. in afara de acesti operatori aritmetici familiari, PHP include numerosi operatori mai putin cunoscuti: % Modulo ++ Incrementare <<-- Decrementare . Concatenare Similar operatorului de impartire, operatorul modulo executa o impartire; cu toate acestea, operatorul modulo returneaza restul, nu citul impartirii. De exemplu, prin impartirea lui 10 la 3 se obtine citul 3 si restul 1. Deci, instructiunea de atribuire $x = 10 % 3; atribuie variabilei $x valoarea 1. in programare, operatiile de adaugare, respectiv de scadere a unei unitati dintr-o valoare sunt frecvent intilnite. Pentru comoditate, PHP include operatori care executa aceste operatii. Operatorul de incrementare adauga o unitate la valoarea unei variabile, iar operatorul de decrementare scade o unitate din valoarea unei variabile. Operatorii sunt utilizati astfel: ++$x; --$y; Retineti ca acesti operatori au nevoie de un singur operand, in timp ce majoritatea operatorilor necesita doi operanzi. Prima instructiune adauga o unitate la valoarea variabilei $x, in timp ce a doua instructiune scade o unitate din valoarea variabilei $y. Daca preferati, puteti folosi acesti operatori in instructiuni de atribuire, dupa cum urmeaza: $x = ++$y; Aceasta instructiune adauga o unitate la valoarea variabilei $y si' atribuie valoarea rezultanta variabilei $x. Sfatul specialistului intrebare:Ce se intimpla daca se plaseaza un operator de incrementare sau de decrementare dupa operandul aferent acestuia? Raspuns:Daca se plaseaza un operator de incrementare sau de decrementare dupa operandul aferent, si nu inaintea acestuia, efectul este usor diferit. Sa examinam urmatorul exemplu: $x=$y--; Aceasta instructiune scade o unitate din valoarea variabilei $y, dar atribuie variabilei $x valoarea originala a variabilei $y, din care nu s-a scazut nimic. Prin plasarea unui operator de incrementare, respectiv de decrementare, inaintea unei variabile, se executa o operatie de pre-incrementare, respectiv pre-decrementare; prin plasarea unui operator de incrementare, respectiv de decrementare, dupa o variabila, se executa o operatie de post-incrementare, respectiv post-decrementare. In afara de acesti operatori numerici, PHP include un operator de concatenare a sirurilor, denumit uneori operator cat sau operator de unire, deoarece functia sa consta in unirea sirurilor. De exemplu, sa consideram urmatoarele instructiuni de atribuire: $nume_botez="Radu"; $nume_familie="Vasilescu"; $nume=$nume_botez."".$nume_familie; Primele doua instructiuni de atribuire aloca valori sir unor variabile scalare. Ultima instructiune de atribuire foloseste operatorul de unire pentru a uni numele de botez cu numele de familie si pentru a insera un spatiu intre acestea. Valoarea atribuita variabilei $nume este "Radu Vasilescu". Ca in matematica, PHP evalueaza operatorii de inmultire si de impartire anterior operatorilor de adunare, respectiv scadere. Aceasta caracteristica se numeste precedenta. Datorita precedentei, instructiunea $x=1+2*3; atribuie variabilei $x valoarea 7, chiar daca operatorul de adunare apare inaintea celui de inmultire. Daca doriti sa controlati precedenta unei expresii, puteti folosi paranteze. De exemplu, instructiunea $x=(1+2)*3; atribuie variabilei $x valoarea 9, deoarece partea inclusa intre paranteze a expresiei este evaluata prima, asa cum se procedeaza in algebra. Functii in afara de operatori, PHP include functii care executa operatii utile. Iata unele exemple de functii: abs(x) Returneaza valoarea absoluta a lui x ceil(x) Returneaza valoarea x, rotunjita la intregul imediat superior floor(x) Returneaza valoarea x, rotunjita la intregul imediat inferior rnax(x,y,...) Returneaza valoarea maxima a unui set de valori min(x,y,...) Returneaza valoarea minima a unui set de valori pow(x,n) Returneaza numarul x, ridicat la puterea specificata n strftime(f) Returneaza data curenta, formatata conform continutului parametrului f sqrt(x) Returneaza radacina patrata a lui x in afara de acestea, PHP include multe alte functii. in Anexa I veti descoperi definitii ale acestor functii, precum si ale altor functii PHP frecvent folosite. Majoritatea functiilor necesita una sau mai multe valori de intrare, cunoscute sub numele de argumente. De exemplu, functia sqrt necesita un argument care specifica valoarea a carei radacina patrata trebuie calculata. Sfatul specialistului intrebare:Mai include PHP si alti operatori? Raspuns:Da, PHP include multi alti operatori in afara celor specificati, in particular, include operatori logici si operatori de comparatie, despre care veti invata in Modulul 6. Unele functii, precum min si max, preiau un numar nedefinit de argumente. Alte functii nu necesita nici un fel de argumente. Pentru a putea folosi o functie in mod corespunzator, trebuie sa cunoasteti: i Numele functiei i Actiunea functiei si valoarea returnata de aceasta, daca exista i Numarul argumentelor preluate de functie i Semnificatia fiecarui argument Iata un exemplu simplu care foloseste o functie pentru calculul lungimii laturilor unui patrat, daca este cunoscuta aria patratului: $lungime=sqrt($arie); Retineti modul in care argumentul functiei este inclus intre paranteze, precum si modul in care functia si argumentul sau sunt folosite intr-un mod asemanator cu o valoare literala sau o variabila. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a functiei max, care preia mai multe argumente: $punctaj_cistigator=max($punctaj1, $punctaj2,$punctaj3); Observati ca fiecare argument este separat de vecinul sau printr-o virgula. Test "la minut" i Scrieti o instructiune PHP care adauga valoarea variabilei $plata_normala la aceea a variabilei $plata_ore_suplimentare si plaseaza rezultatul in variabila $plata_totala. i Scrieti o instructiune PHP care stocheaza patratul valorii variabilei $x in variabila $y.13 Proiectul 2-2: Un calcul In PHP in cadrul acestui proiect, veti crea si executa un script PHP simplu, care calculeaza aria unui cerc de raza data. Scopurile proiectului i Crearea unui script PHP care calculeaza aria unui cerc i incarcarea si executarea unui script PHP</Scopurile proiectului> Pas cu pas 1. Folosind un editor de texte, creati un fisier care contine urmatorul script PHP: <?php //PHP:Ghidul incepatorului // Proiect 2-2 // Calculul ariei unui cerc de raza data echo("<H2>Proiect 2-2</H2>"); $raza=2.0; $pi=3.14159; $arie=$pi*$raza*$raza; echo("raza="); echo($raza); echo("<BR>arie="); echo($arie); ?> 2. incarcati fisierul care contine scriptul dumneavoastra in catalogul adecvat al serverului. 3. Folositi un browser Web pentru a obtine accesul la adresa URL asociata fisierului care contine scriptul dumneavoastra. Fereastra browserului dumneavoastra Web ar trebui sa aiba un aspect asemanator celui prezentat in ilustratia urmatoare. <fereastra> Project 2-2 Raza=2 Arie=12.56636</fereastra> Test de evaluare 1. Scrieti o valoare PHP literala egala cu 12000. 2. Scrieti o valoare PHP literala egala cu 10 la puterea 39. 3. Scrieti o valoare PHP literala care contine numele marcii autoturismului preferat. 4. Scrieti numele unei variabile PHP adecvate pentru stocarea ratei impozitului aferent vinzarilor curente. 5. Scrieti instructiuni PHP care creeaza un tablou ce asociaza numele de botez al fiecaruia dintre membrii familiei dumneavoastra cu anul in care s-a nascut persoana respectiva. 6. Scrieti o instructiune PHP care calculeaza circumferinta unui cerc pornind de la raza sa, daca este cunoscuta ecuatia matematica C = 2piR si valoarea aproximativa a lui pi egala cu 3,14159. 7. Scrieti o instructiune PHP care calculeaza valoarea absoluta a variabilei $distanta si stocheaza rezultatul in variabila $distanta_neta. Modulul 3: Crearea formularelor HTML Scopuri i invatati sa proiectati formulare HTML eficiente si usor de utilizat i invatati sa creati formulare HTML care includ controale ce accepta text si optiuni ale utilizatorului i invatati sa scrieti programe PHP care obtin accesul la datele ce provin din formularele HTML Majoritatea programelor PHP folosesc formulare HTML pentru a prelua datele de la utilizator si pentru a afisa rezultatele calculelor, in cadrul acestui modul, veti invata sa creati formulare HTML care permit programelor dumneavoastra HTML sa interactioneze cu utilizatorul. Notiuni fundamentale de proiectare a formularelor Unii programatori experimentati cred ca pot determina instantaneu si in mod intuitiv aspectul si modul de functionare ale oricarui formular HTML. in loc de a proiecta un formular HTML, acesti programatori pur si simplu il creeaza. Deseori, rezultatele descalifica pretentiile acestor programatori cu privire la cunostintele obtinute intuitiv. Multe formulare de proasta calitate au fost create in acest mod. O metoda mai buna, atit pentru programatorii neexperimentati, cit si pentru cei cu experienta, este proiectarea formularului anterior crearii acestuia, in faza de proiectare, luati in considerare metode alternative de aranjare a formularului si, in cele din urma, identificati o structura mai buna decit celelalte. Daca nu ati avut in vedere alternative, nu aveti nici un motiv de a crede ca structura formularului dumneavoastra este mai buna decit alte structuri posibile. Ca atare, daca "sariti" peste faza de proiectare veti obtine formulare de calitate inferioara. Proiectarea unui formular O modalitate oportuna de proiectare a unui formular consta in utilizarea hirtiei si a creionului. O tabla de culoare alba sau neagra este o solutie si mai buna, daca dispuneti de asa ceva. in cazul in care preferati instrumentele automatizate, puteti folosi un editor HTML de tip WYSIWYG. Toate aceste metode de proiectare au un element comun: se pot sterge cu usurinta o parte sau chiar toate elementele de proiectare existente si se poate relua activitatea de la inceput. Cercetari efectuate asupra activitatii de proiectare au aratat ca proiectantii cu experienta o iau de la inceput mai frecvent decit cei neexperimentati; acestia din urma tind sa se cantoneze intr-o structura initiala si nu iau in considerare alternative potential mai bune. Principalele sarcini in proiectarea unui formular HTML le constituie alegerea controalelor HTML care vor fi incluse in formular, selectarea amplasamentului controalelor si alegerea etichetelor acestora. Cu toate acestea, proiectarea nu este un proces de tip "Pas cu pas", care poate fi parcurs in mod mecanic. Este un proces bazat pe oportunism, ceea ce inseamna ca modalitatea optima de a parcurge urmatoarea etapa de proiectare este "in orice mod posibil". Iata citeva instructiuni elementare pentru proiectarea formularelor HTML: i Alegeti controale care sunt adecvate pentru categoria de date pe care le aduna si pentru interactiunile pe care le furnizeaza. Sectiunea urmatoare, care explica fiecare control HTML in parte, va va ajuta sa procedati astfel. i Etichetari cu claritate fiecare control, astfel incit utilizatorul sa inteleaga functia acestuia. iin masura posibilitatilor, aliniati etichetele si marginile din stinga ale controalelor. Structura unui formular bine proiectat este asemanatoare cu aceea a unei pagini de ziar, fiind compusa dintr-o serie de coloane in cadrul carora fiecare element vizual este aliniat cu elementele plasate deasupra, respectiv dedesubtul sau. Puteti obtine acest tip de structura folosind tabele HTML sau eticheta BR. i Grupati controalele corelate si separati fiecare asemenea grup de celelalte grupuri prin incorporarea de spatii albe in structura dumneavoastra. i Secventa de controale din formular trebuie sa fie asemanatoare cu ordinea in care le va manipula utilizatorul. In caz contrar, utilizatorul va fi obligat sa piarda timp navigind de la un control la altul. Este important sa retineri ca acestea sunt doar indrumari, nu reguli. Nefiind reguli, puteti opta pentru incalcarea lor, din cind in cind. Acest lucru nu constituie o greseala, atit timp cit sunteti convins ca rezultatul incalcarii unei recomandari este superior rezultatului respectarii acesteia. De exemplu, recomandarile pot reprezenta indrumari contradictorii intr-o anumita situatie, in acest caz, sunteti obligat sa incalcati o recomandare sau alta. Pentru a determina daca o varianta de proiectare este superioara alteia, este util sa cereti parerea unui utilizator. Daca nici un utilizator nu va poate fi de ajutor, obtineti asistenta unui alt programator, in cel mai rau caz, straduiti-va sa va puneti dumneavoastra insiva in rolul unui utilizator al formularului, intrebati pe utilizator sau pe inlocuitorul acestuia daca formularul este clar, usor de utilizat si eficient, in caz afirmativ, este momentul sa treceti mai departe si sa creati efectiv formularul HTML. Crearea unui formular HTML Daca procesul de proiectare este bazat pe oportunism, procesul de creare a unui formular HTML pornind de la structura dumneavoastra este mai direct. Mai intii, creati schita HTML elementara, care va contine controalele din formularul dumneavoastra. Apoi, incorporati controalele in structura; in particular, un formular HTML trebuie sa includa un buton de expediere pe care utilizatorul executa clic pentru a trimite serverului datele din formular. Deoarece o singura pagina HTML poate contine mai multe formulare, puteti repeta de mai multe ori etapele intermediare ale acestui proces. Sub-sectiunile urmatoare detaliaza procesul de creare a unui formular HTML. Crearea structurii HTML Structura HTML pe care o folositi pentru a include un formular nu este deloc diferita, de fapt, de cea folosita pentru includerea unei pagini HTML obisnuite. De exemplu, iata o structura caracteristica: <HTML> <HEAD> <TITLE>Titlul paginii este inserat aici</TITLE> </HEAD> <BODY> Continutul paginii sau al formularului este inserat aici </BODY> </HTML> In interiorul corpului unei pagini HTML care contine un formular puteti folosi orice eticheta HTML obisnuita. Pentru a descrie formularul in sine, folositi eticheta FORM, care are urmatoarea forma elementara: <FORM METHOD="metoda" ACTION="url"> Atributul METHOD al etichetei FORM poate lua una din valorile GET sau POST. Pentru moment, specificati intotdeauna valoarea POST. Atributul ACTION specifica adresa URL a scriptului PHP care prelucreaza datele adunate prin intermediul formularului. Adresa URL poate fi o adresa completa, care include protocolul, numele gazdei si calea de acces, respectiv o adresa partiala, care specifica o locatie relativa la locatia paginii curente, intre eticheta FORM si eticheta sa /FORM corespunzatoare, plasati controalele formularului. Sfatul specialistului intrebare:Cind creez un formular HTML, cind trebuie sa specific GET in loc de POST ca valoare a atributului METHOD? Raspuns: Ca incepator, este mai bine sa folositi in mod consecvent metoda POST, deoarece alegerea intre metodele GET si POST este destul de complicata. Ca regula empirica, multi programatori folosesc GET pentru formulare care executa o cautare sau o interogare, respectiv POST pentru formulare care actualizeaza o baza de date sau un fisier. Doua dezavantaje ale metodei GET sunt acelea ca impune o limita asupra cantitatii de date care pot fi trimise scriptului de prelucrare si ca transfera date prin atasarea sirurilor codificate la adresa URL a scriptului de prelucrare. Astfel, datele trimise prin metoda GET pot fi vizualizate de catre utilizator. Un avantaj al metodei GET este acela ca utilizatorii pot insera semne de carte in rezultatele unei interogari sau ale unei cautari care foloseste metoda GET, dar nu pot executa aceeasi operatie in cazul unei interogari sau al unei cautari care foloseste metoda POST. Desigur, utilizatorii pot insera un semn de carte la pagina care contine un formular ce foloseste metoda POST; rezultaele sunt cele unde nu se poate insera semnul de carte. incorporarea controalelor Aceasta sub-sectiune descrie doua controale elementare pe care le veti folosi frecvent: caseta cu text si butonul de expediere. In sectiunea urmatoare, veti afla mai multe despre controalele pe care le puteti folosi in constructia formularelor HTML. O caseta cu text permite utilizatorului sa tasteze informatii care pot fi apoi trimise unui script PHP. Casetele cu text sunt frecvent folosite pentru a obtine date precum numele utilizatorului, adresa sa postala sau adresa de e-mail. Pentru a crea o caseta cu text, scrieti o eticheta HTML care are urmatoarea forma elementara: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="text"> Atributul NAME atribuie casetei cu text un nume, astfel incit continutul sau sa fie accesibil unui script PHP. Numele pe care il atribuiti unui control trebuie sa fie unic in cadrul formularului si trebuie sa respecte regulile pentru denumirea variabile!or PHP, cu exceptia faptului ca numele nu trebuie sa inceapa cu simbolul dolarului. Cu alte cuvinte, numele trebuie sa inceapa cu o litera si nu trebuie sa contina alte caractere in afara literelor, a cifrelor si a caracterelor de subliniere; in particular, numele nu trebuie sa contina spatii. HTML nu are o eticheta /INPUT, deci nu incercati sa combinati o eticheta INPUT cu o asemenea eticheta. Un buton de expediere permite utilizatorului sa trimita serverului continutul unui formular. Fiecare formular HTML trebuie sa aiba un buton de expediere. Pentru a crea un buton de expediere, scrieti o eticheta HTML care are urmatoarea forma elementara: <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="text"> Atributul VALUE specifica textul care trebuie sa apara pe suprafata butonului de expediere. Iata un formular HTML complet, care include casete cu text ce preiau numele si adresa de e-mail a utilizatorului: <HTML> <HEAD> <TITLE>Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului</TITLE> </HEAD> <BODY> <FORM METHOD="POST" ACTION="phpinfo.php"> <H3> Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului</H3> <BR>Nume: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="numele_utilizatorului"> <BR>Adresa de e-mail: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_email"> <BR> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite datele"> </FORM> </BODY> </HTML> Observati utilizarea etichetelor BR pentru alinierea etichetelor si a controalelor, precum si numele atribuite controalelor de tip caseta cu text. Cind utilizatorul executa clic pe butonul de expediere, datele introduse de utilizator sunt trimise scriptului phpinfo.php. Ilustratia alaturata prezinta aspectul formularului. <imagine> Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului Nume Adresa de e-mail: Trimite datele </imagine> Lucrul cu formulare multiple In interiorul corpului unei pagini HTML se pot include mai multe for- mulare. Daca procedati astfel, nu uitati sa inserati o eticheta </FORM> anterior etichetei <FORM> a urmatorului formular. Browserul utilizatorului va face indigestie daca suprapuneri formulare intr-o pagina. Iata un exemplu simplu de pagina care contine mai multe formulare: <HTML> <HEAD> <TITLE>Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului</TITLE> </HEAD> <BODY> <FORM METHOD="POST" ACTION="phpinfo.php"> <H3> Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului</H3> <BR>Nume: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="numele_utilizatorului"> <BR>Adresa de e-mail: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_email"> <BR> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite datele"> </FORM> <FORM METHOD="POST" ACTION="phpinfo.php"> <H3> Numerele de telefon si fax ale utilizatorului</H3> <BR>Numar de telefon: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="telefon"> <BR>Fax <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="fax"> <BR> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite datele"> </FORM> </BODY> </HTML> Cind utilizatorul executa clic pe butonul de expediere, datele incluse in cimpurile formularului care contine butonul pe care s-a executat clic sunt trimise la server. Astfel, serverul primeste fie un nume si o adresa de e-mail, fie numerele de telefon si de fax, nu continutul tuturor celor patru cimpuri. Sfatul specialistului intrebare: Daca aptitudinile mele in materie de HTML sunt reduse sau "ruginite"? Unde imi pot revizui cunostintele de HTML pentru a putea crea formulare? Raspuns:Pentru a invata sau pentru a recapitula elementele fundamentale ale limbajului HTML, va propun cartea lui Wendy Willard HTML: Ghidul incepatorului (Osborne, 2000). Ca si alte volume din seria Ghidul incepatorului, cartea lui Wendy contine teste "la minut" si proiecte care contribuie la consolidarea materialului citit. De asemenea, cartea mai contine module referitoare la JavaScript si foile de stil in cascada, tehnologii care pot fi utilizate eficient alaturi de PHP. Test "la minut" i Care sunt atributele care trebuie specificate in eticheta FORM? i Care este controlul pe care trebuie sa-1 contina toate formularele HTML? i Care este eticheta HTML folosita pentru crearea unei casete cu text?14 Proiectul 3-1: Vizualizarea cimpurilor unui formular in cadrul acestui proiect, veti invata sa vizualizati datele transmise de un formular HTML catre scriptul sau de prelucrare. Veti descoperi utilitatea acestei caracteristici atunci cind trebuie sa depanati un formular HTML sau un script de prelucrare. Scopurile proiectului i Exersarea crearii unui script PHP si a unui formular HTML i Capacitatea de a sesiza rezultatele expedierii unui formular HTML</Scopurile proiectului> Pas cu pas 1 . Plasati urmatorul script HTML intr-un fisier denumit p-3-1 .php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php // Fisierul p-3-1.php ?> 2. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit p-3-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-3-1 .php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului</TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Fisierul p-3-1.html --> <FORM METHOD="POST" ACTION="p-3-1.php"> <H3> Numele si adresa de e-mail ale utilizatorului</H3> <BR>Nume: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="numele_utilizatorului"> <BR>Adresa de e-mail: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_email"> <BR> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite datele"> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine formularul HTML. Introduceti numele unui utilizator si adresa sa de e-mail, apoi executati clic pe butonul de expediere. 4. Cind scriptul de prelucrare p-3-1 .php este executat, acesta afiseaza un raport amanuntit cu privire la starea serverului PHP. in sectiunea intitulata "Variabile PHP", puteti gasi informatii cu privire la cele doua controale de tip caseta cu text, in speta nume_utilizator si adresa_email, asa cum se poate vedea in ilustratia urmatoare. Remarcati valorile introduse de utilizatorul formularului. <imagine> PHP Variables Variable Value PHP_SELF /~bmccarty/php/module-03/proiect-3-1a.php HTTP_POST_VARS["user_name"] Bill McCarty HTTP_POST_VARS["email_address"] mccartyb@osborne.com </imagine> Crearea controalelor formularului in sectiunea anterioara, ati invatat sa creati controalele de tip caseta cu text si buton de expediere, in sectiunea de fata si in cea urmatoare, veti extinde repertoriul controalelor dumneavoastra astfel incit sa includeti intreaga gama de controale disponibile. Crearea casetelor cu text personalizate Sectiunea precedenta a prezentat sintaxa elementara pentru crearea unei casete cu text. Cu toate acestea, HTML furnizeaza numeroase atribute suplimentare care va permit sa modificati aspectul si comportamentul unei casete cu text. Iata sintaxa completa pentru crearea unei casete cu text: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="text" SIZE="numar" MAXLENGTH="numar" value="text"> Atributele TYPE si NAME sunt obligatorii; celelalte atribute sunt optionale. Atributul SIZE, care este dat sub forma unui numar de caractere, stabileste dimensiunea vizibila a casetei cu text; atributul MAXLENGTH specifica numarul maxim de caractere pe care utilizatorul are permisiunea de a le tasta. Valoarea atributului MAXLENGTH o poate depasi pe aceea a atributului SIZE, in care caz continutul controlului defileaza spre dreapta atunci cind utilizatorul a introdus SIZE caractere. Atributul VALUE constituie o valoare care este afisata initial in caseta cu text. Sugestie Este important sa cunoasteti aspectul si modul de comportare a casetei cu text si a altor controale HTML de formular. Proiectul care apare la sfirsitul acestei sectiuni va va oferi posibilitatea de a acumula experienta in crearea controalelor si in lucrul cu acestea. Crearea de suprafete cu text Ca o caseta cu text, o suprafata cu text permite unui utilizator sa introduca text. Cu toate acestea, o suprafata cu text poate permite utilizatorului sa introduca mai multe linii de text, in timp ce o caseta cu text permite utilizatorului sa introduca o singura linie. Iata sintaxa pentru crearea unei suprafete cu text: <TEXTAREA NAME="text" ROWS="numar" COLS="numar" WRAP="wrap"> Atributele NAME si ROWS sunt obligatorii; atributele COLS si WRAP sunt optionale. Atributul ROWS specifica numarul liniilor de text vizibile in suprafata cu text; deoarece suprafata de text defileaza dupa ce a fost umpluta, utilizatorul poate introduce linii suplimentare. Atributul COLS specifica numarul coloanelor de text vizibile in suprafata cu text; deoarece suprafata cu text se deruleaza sau se infasoara dupa ce s-a umplut, utilizatorul poate introduce linii mai lungi. Atributul WRAP specifica maniera de infasurare a textului in interiorul suprafetei cu text. Atributul WRAP poate avea urmatoarele valori: Valoare Descriere Off infasurarea cuvintelor la sfirsitul liniei de text este dezactivata;utilizatorul poate introduce caractere de sfirsit de linie pentru a forta infasurarea liniilor Virtual liniile par infasurate, dar caracteristica de infasurare a liniilor nu este trimisa la server physical infasurarea cuvintelor la sfirsitul liniei de text este activata soft Identic cu virtual Hard Identic cu physical O eticheta TEXTAREA trebuie combinata cu o eticheta /TEXTAREA. Orice text care apare intre etichete va fi prezentat drept continut initial al controlului de tip suprafata cu text. Crearea casetelor cu parola Daca o aplicatie impune unui utilizator sa introduca o parola, puteti crea o caseta cu text in acest scop. Totusi, cind utilizatorul introduce parola, orice persoana aflata in apropiere poate vizualiza parola, situatie care duce la o posibila bresa de securitate, in loc de a se folosi o caseta cu text pentru introducerea de informatii confidentiale, trebuie sa folositi o caseta cu parola. Pentru a crea o caseta cu parola, folositi aceeasi sintaxa ca si cea utilizata pentru crearea unei casete cu text, cu exceptia faptului ca specificati PASSWORD (parola) in loc de TEXT ca valoare a atributului TYPE: <INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="text" SIZE="numar" MAXLENGTH="numar" VALUE="text"> Atributele unei casete cu parola au aceeasi semnificatie ca si acelea ale unei casete cu text. Crearea casetelor de validare Pentru date care pot avea numai una din doua valori, cum ar fi "pornit" sau "oprit", caseta de validare este controlul ideal. De exemplu, caseta de validare este un control adecvat pentru a permite utilizatorului sa opteze pentru livrarea rapida a unui colet. In cazul in care caseta de validare corespunzatoare este validata, coletul va fi livrat mai rapid; in caz contrar, coletul se va deplasa cu mijloacele obisnuite. Pentru a crea o caseta de validare, folosiri urmatoarea sintaxa: <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="text" CHECKED VALUE="text"> Atributul TYPE este obligatoriu; atributele NAME, CHECKED si VALUE sunt optionale. Daca atributul CHECKED apare, caseta de validare va fi selectata in mod prestabilit; in caz contrar, caseta de validare nu este selectata initial. Atributul VALUE specifica valoarea care este trimisa serverului in cazul in care caseta de validare este selectata; daca atributul nu este specificat, se va trimite valoarea on (activat). Crearea butoanelor radio Ca si casetele de validare, butoanele radio pot avea numai una din doua valori. Cu toate acestea, butoanele radio sunt organizate in grupuri, iar la un moment dat poate fi activat un singur buton radio din cadrul unui grup; toate celelalte trebuie sa fie dezactivate. Butoanele radio sunt utile pentru a permite unui utilizator sa aleaga dintr-o serie de alternative mutual exclusive. De exemplu, puteti folosi un set de trei butoane radio pentru a permite utilizatorului sa specifice tipul de ambalaj pentru cadou: fara ambalaj, cu ambalaj simplu sau sofisticat Numai unul dintre cele trei butoane radio poate fi activat; la un loc, setul de butoane radio ofera utilizatorului o tripla optiune. Pentru a crea un buton radio, folositi urmatoarea sintaxa: <INPUT TYPE="RADIO" NAME="text" CHECKED VALUE="text"> Retineti ca aceasta este aceeasi sintaxa folosita pentru crearea unei casete de validare, cu deosebirea ca atributul TYPE are valoarea RADIO in locul valorii CHECKBOX. Atributele unui buton radio au aceeasi semnificatie ca si acelea ale unei casete de validare. Totusi, atributul NAME este obligatoriu pentru butoanele radio, chiar daca este optional pentru casetele de validare. Toti membrii unui set de casete de validare prezinta aceeasi valoare a atributului NAME. Crearea de selectii O selectie este un meniu care defileaza, de unde utilizatorul poate alege una sau mai multe optiuni. De exemplu, intr-o selectie pot fi enumerate garniturile pentru pizza, astfel incit un utilizator sa poata selecta orice combinatie de garnituri pe care o doreste. Pentru a crea o selectie, folositi urmatoarea sintaxa: <SELECT NAME="text" MULTIPLE SIZE="numar"> etichetele OPTION se insereaza aici</SELECT> Eticheta SELECT este folosita in combinatie cu eticheta /SELECT, intre cele doua etichete este inclusa o serie de etichete OPTION. intr-o eticheta SELECT, numai atributul NAME este obligatoriu. Atributul MULTIPLE arata ca utilizatorul poate alege mai multe optiuni mentinind apasata tasta CTRL si executind clic pe acestea. in absenta atributului MULTIPLE, utilizatorul poate selecta o singura optiune. Daca specificati atributul MULTIPLE, trebuie sa specificati si un atribut NAME, care atribuie un nume de tablou ca nume al controlului. De exemplu, un control de tip selectie care permite utilizatorului sa aleaga mai multe garnituri pentru desert trebuie denumit folosind sintaxa garnitura[], nu garnitura. Comportarea unei selectii care permite o singura optiune este echivalenta cu aceea a unui set de butoane radio, dar aspectul unei selectii este diferit de acela al unui set de butoane radio, asa cum veti vedea in proiectul de la sfirsitul acestei sectiuni. Atributul SIZE specifica numarul optiunilor vizibile. Prin utilizarea unui buton de derulare in jos sau a unei bare de defilare, utilizatorul poate manipula selectia pentru a obtine accesul la restul optiunilor si a alege dintre acestea. Asa cum s-a aratat, o selectie este asociata cu una sau mai multe optiuni. Pentru a crea o optiune care urmeaza a fi utilizata in cadrul unei selectii, folositi urmatoarea sintaxa: <OPTION SELECTED VALUE="text">continutul optiunii este inserat aici</OPTION> Eticheta OPTION este combinata cu o eticheta /OPTION. Textul dintre aceste etichete este cunoscut sub numele de continut al optiunii. Continutul optiunii apare in controlul SELECT. Multi programatori HTML omit eticheta /OPTION, caz in care textul optiunii se extinde pina la urmatoarea eticheta OPTION sau /SELECT. Totusi, s-ar putea ca acest mod de utilizare sa nu fie compatibil cu versiunile ulterioare ale standardului HTML. Ambele atribute ale etichetei OPTION sunt optionale. Daca apare atributul VALUE, valoarea sa este trimisa serverului atunci cind este selectata optiunea asociata; in caz contrar, continutul optiunii este trimis la server. Atributul SELECTED arata ca optiunea corespunzatoare este selectata initial; in caz contrar, optiunea respectiva nu este selectata initial. Crearea cimpurilor ascunse Uneori este utila crearea asa-numitelor cimpuri ascunse. Valorile cimpurilor ascunse sunt trimise la server alaturi de valorile altor controale; cu toate acestea, utilizatorul nu are posibilitatea de a vizualiza sau manipula valorile cimpurilor ascunse. Cimpurile ascunse se utilizeaza frecvent in cadrul unei serii de formulare. De exemplu, datele introduse de utilizator in primul formular din serie pot fi necesare in formularele ulterioare, in loc de a determina utilizatorul sa introduca datele in fiecare formular, datele pot fi stocate intr-un cimp ascuns, creat si initializat de scriptul care prelucreaza primul formular. Astfel, utilizatorul este scutit de o munca suplimentara si sunt preintimpinate eventualele erori, care ar fi putut aparea daca utilizatorul nu ar fi introdus aceleasi date in formularele ulterioare. Pentru a crea un cimp ascuns, folositi urmatoarea sintaxa: <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="text" VALUE="text"> Numai atributele TYPE si NAME sunt obligatorii; cu toate acestea, controlul este practic inutil in absenta atributului VALUE, a carui valoare este trimisa in mod automat la server in momentul expedierii formularului. Sfatul specialistului intrebare: Am vazut formulare HTML care permit unui utilizator sa expedieze serverului continutul unui fisier. Cum se poate realiza acest lucru? Raspuns: Puteti permite utilizatorului sa aleaga un fisier si apoi sa trimita serverului continutul fisierului creind un control de tip fisier, prin intermediul urmatoarei sintaxe: <INPUT TYPE="FILE" NAME="nume" ACCEPT="tip_mime" VALUE="text"> Atributul TYPE este singurul obligatoriu; cu toate acestea, in general, apare si atributul NAME. Atributul VALUE specifica un nume de fisier prestabilit. Atributul ACCEPT specifica formatul continutului fisierului. Pot fi indicate mai multe formate, dar fiecare format trebuie separat de vecinii sai prin intermediul unei virgule. Formatul este specificat folosind un cod MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions). Tabelul urmator descrie formatele folosite cel mai frecvent: Tip MIME Tip de date Extensii de fisier application/msexcel Microsoft Excel xls application/msword Microsoft Word doc, dot application/octet-stream Binara exe application/pdf Adobe Acrobat pdf application/postscript Postscript ai, eps, ps application/ppt Microsoft PowerPoint ppt application/zip Date comprimate in format ZIP zip audio/midi Musical Instrument Digital Interface (MIDI) mid, midi audio/x-wav Windows Audio Format (WAV) wav image/gif Compuserve GraphicsInterchange Format (GIF) gif image/jpeg Joint Photographics Expert Group (JPEG) jpeg, jpg, jpe image/TIFF Tagged Image Format (TIF) tif, tiff text/HTML HTML htm, html text/plain Text simplu txt text/richtext Rich Text Format (RTF) rtf video/mpeg Secventa video mpg, mpv, mpe, mpeg video/quicktime Secventa video qt, mov video/x-msvideo Secventa video avi Eticheta FORM de delimitare trebuie sa aiba POST ca valoare a atributului sau METHOD. De asemenea, trebuie sa includa un atribut ENCTYPE cu valoarea multipart/ form-data. Iata sintaxa pe care trebuie sa o folositi: <FORM METHOD="POST" ENCTYPE="multipart/form-data" ACTION="url"> Este posibil ca serverul dumneavoastra sa nu fie configurat astfel incit sa accepte fiecare tip MIME. Consultati-va cu administratorul serverului dumneavoastra, pentru a determina daca tipul de date pe care doriti sa-1 folosiri este acceptat in mod corespunzator. Test "la minut" i Scrieri un program HTML care creeaza o caseta cu text cu latimea egala cu 40 de caractere si care permite utilizatorului sa introduca maximum 80 de caractere. i Scrieti un program HTML care creeaza o suprafata cu text avind latimea egala cu 80 de coloane, inaltimea de 10 rinduri si care accepta infasurarea textului la sfirsitul liniei de text. i Scrieti un program HTML care creeaza o caseta de validare selectata initial si care trimite serverului valoarea "la moda". i Scrieti un program HTML care creeaza o pereche de butoane radio care va permit sa specificati valoarea "adevarat" sau valoarea "fals".15 Proiect 3-2 O caseta HTML aglomerata in acest proiect, veti crea o caseta aglomerata, un formular HTML care contine o varietate de controale. Veti putea manipula controalele si vizualiza datele pe care le trimit acestea unui script de prelucrare asociat formularului. Acest proiect este important pentru a dobindi o intelegere solida a fiecarui control folosit in formularele HTML, inclusiv aspectul si comportamentul acestuia. Scopurile proiectului i Acumularea de experienta in crearea controalelor care alcatuiesc un formular HTML i Prezentarea aspectului si comportamentului controalelor care alcatuiesc un formular i Furnizarea unui mod de a exersa utilizarea atributelor si valorilor asociate etichetelor HTML care precizeaza controalele dintr-un formular. Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-3-2.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php // Fisierul p-3-2.php phpinfo() ?> 2. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit p-3-2.html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-3-2.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>0 caseta aglomerata</TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Fisierul p-3-2.html --> <FORM METHOD="POST"ACTION="p-3-2.php"> <H3>0 caseta ocupata</H3> <BR> Caseta cu text: <BR><INPUT TYPE ="TEXT"NAME="caseta_cu_text"> <BR> <BR> Caseta cu parola: <BR>INPUT TYPE="PASSWORD " NAME="caseta_cu_parola"> <BR> <BR>Suprafata cu text: <BR> <TEXTARE NAME="Suprafata_cu_text" ROWS="5" COLS="40" WRAP="physical"> Aici introduceti adresa dumneavoastra. </TEXTARE> <BR> <BR>Casete de validare: <BR> INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="mic_dejun">Mic dejun <BR> INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="dejun">Dejun <BR> INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="cina">Cina <BR> <BR>Butoane radio: <BR><INPUT TYPE="RADIO" NAME="butonradio" VALUE="francez" CHECKED>Francez <BR><INPUT TYPE="RADIO" NAME="butonradio" VALUE="italian" CHECKED>Italian <BR><INPUT TYPE="RADIO" NAME="butonradio" VALUE="rusesc" CHECKED>Rusesc <BR> <BR> Selectati: <BR><SELECT MULTIPLE NAME="select[]"> <OPTION SELECTED VALUE="branza">Branza <OPTION VALUE="Extra">Branza Extra <OPTION SELECTED VALUE="pepperoni">Pepperoni <OPTION VALUE="cirnati">Cirnati <OPTION VALUE="salam">Salam <OPTION VALUE="ciuperci">Ciuperci </SELECT> <BR> <BR> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="comoara" VALUE="inestimabila"> <BR> <BR> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite datele"> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine formularul HTML. Imaginea afisata pe ecran de browserul dumneavoastra trebuie sa fie asemanatoare celei prezentate in figura 3-1. Examinati controalele din formular, observind aspectul acestora. Exersati utilizarea controalelor, pentru a vedea care sunt tipurile de comportament posibile, in momentul in care sunteti multumit de valorile pe care le-ati specificat, executati clic pe butonul de expediere pentru a trimite serverului datele din formular. <figura3-1> O caseta aglomerata care contine un formular HTML ce include controale. A Busy Box Text Box: My name Password Box: ************ Text Area: My address Check Boxes: Breakfast Lunch Dinner Radio Buttons: French Italian Russian Select Cheese Extra Cheese Pepperoni Sausage Send the Data </figura 3-1> 4. Cind scriptul de prelucrare p-3-2.php este executat, afiseaza un raport amanuntit cu privire la starea serverului PHP. in sectiunea intitulata "Variabile PHP", puteti gasi informatii cu privire la valorile variabilelor folosite in formular, asa cum se poate vedea in figura 3-2. <figura 3-2> Valorile cimpurilor trimise serverului de catre caseta aglomerata care contine un formular HTML ce include controale. PHP Variables <Variable> PHP_SELF</Variable> <Value> /~bmccarty/php/module-03/project-3-2a.php</value> <Variable>HTTP_POST_VARS["textbox"] </Variable><value>my name</value> <Variable>HTTP_POST_VARS["passwordbox"]</Variable><value>my password</value> <Variable>HTTP_POST_VARS["textarea"]</Variable><value>my address</value> <Variable>HTTP_POST_VARS["breakfast"]</Variable><value>on</value> <Variable>HTTP_POST_VARS["radiobutton"]</Variable><value> frenck</value> <Variable>HTTP_POST_VARS["select"]</Variable><value>Array[0] cheese [1] pepperoni </value> <Variable>HTTP_POST_VARS["treasure"]</Variable><value> inestimable</value> </figura 3-2> 5. Acum, cind puteti vedea care este modul de functionare a programului HTML original, modificati-l pentru a determina efectul diferitelor atribute si valori. De exemplu, eliminati atributul MULTIPLE din selectie si incercati sa alegeti mai multe garnituri pentru pizza. Pentru ca modificarile aduse programului HTML sa fie vizibile in browserul dumneavoastra, nu uitati sa actualizati pagina dupa ce ati modificat-o si ati incarcat-o in server. Alte notiuni referitoare la expedierea unui formular In sectiunile anterioare ale acestui modul, ati invatat modul de creare a formularelor HTML care pot trimite date unui server. In aceasta sectiune, veti invata mai multe despre procesul de expediere a formularelor. In particular, veti invata sa folositi o imagine in locul unui buton de expediere, sa creati un buton de reinitializare, sa creati o pagina care contine mai multe formulare si sa transferati informatii unui script prin intermediul adresei URL a scriptului. Utilizarea unei imagini pentru expedierea datelor Aspectul unui buton de expediere este monoton si obisnuit. Daca aspectul paginii dumneavoastra este important, puteti folosi o imagine in locul unui buton de expediere. O asemenea imagine se numeste, uneori, buton imagine. Cind un utilizator executa clic pe un buton imagine, datele din formular sunt trimise serverului, ca si cum utilizatorul ar fi executat clic pe un buton de expediere. Pentru a crea un buton imagine folositi urmatoarea sintaxa: <INPUT TYPE="IMAGE" SRC="url" NAME="text" ALIGN="aliniere"> Atributele SRC si TYPE sunt obligatorii; celelalte atribute sunt optionale. Atributul SRC determina adresa URL a fisierului care contine imaginea ce va fi afisata. Atributul NAME atribuie un nume controlului de tip buton imagine. Atributul ALIGN poate lua oricare din valorile top (sus), middle (la mijloc) sau bottom (jos) si specifica modul de aliniere a butonului imagine relativ la textul inconjurator. Sugestie Proiectul dat la sfirsitul acestei sectiuni include un buton imagine. Efectuati acest proiect, pentru a va familiariza cu aspectul si modul de comportare a butoanelor imagine. Crearea unui buton de reinitializare Uneori, este folositor ca utilizatorul sa poata executa clic pe un buton care sa stearga toate informatiile incluse intr-un formular. Un asemenea buton se numeste buton de reinitializare. Pentru a crea un buton de reinitializare, folositi urmatoarea sintaxa: <INPUT TYPE="RESET" VALUE="text"> Unicul atribut obligatoriu este TYPE. Atributul optional VALUE specifica textul care va aparea pe suprafata butonului de reinitializare; daca atributul este omis, pe buton va scrie "Reset". Crearea unei pagini care contine mai multe formulare Asa cum s-a aratat, puteti include mai multe formulare intr-o singura pagina HTML. Fiecare formular trebuie sa-si aiba propriul sau buton sau propria sa imagine pentru expedierea datelor. Un buton de reinitializare din cadrul unui formular se aplica numai formularului care il contine. Iata un exemplu de pagina care contine mai multe formulare: <HTML> <HEAD> <TITLE>O pagina cu mai multe formulare</TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Primul formular -- > <FORM METHOD="POST" ACTION="procesare-formular-client.php"> <BR>Numele clientului: <BR>INPUT TYPE ="TEXT" NAME="nume_client"> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite formularul clientului"> </FORM> <!-- Al doilea formular -- > <FORM METHOD="POST" ACTION="procesare-formular-furnizor.php"> <BR>Numele furnizorului: <BR>INPUT TYPE ="TEXT" NAME="nume_furnizor"> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite formularul furnizorului"> </FORM> </BODY> </HTML> Pagina contine doua formulare: unul pentru expedierea informatiilor aferente clientului si altul pentru expedierea informatiilor referitoare la furnizor. Fiecare formular isi are propriul sau buton de expediere. in functie de butonul de expediere pe care s-a executat clic, la server va fi trimis, in vederea prelucrarii, numele unui client sau al unui furnizor. in acest exemplu, fiecare formular dispune de propriul sau script de prelucrare. Cu toate acestea, se poate folosi un singur script pentru prelucrarea datelor provenite de la fiecare formular. Un asemenea script poate determina daca lucreaza cu un formular de client sau cu unul de furnizor, in functie de cimpurile si valorile pe care le primeste. Utilizarea unei legaturi pentru a furniza date unui script In afara de a expedia unui script datele dintr-un formular prin intermediul cimpurilor din formular, puteti expedia date cu ajutorul adresei URL a scriptului, asa cum se specifica in atributul ACTION al etichetei FORM. Pentru aceasta, atasati la sfirsitul adresei URL un semn al intrebarii (?) si apoi includeti o serie de perechi nume-valoare cu urmatoarea forma: nume1=valoare1&nume2=valoare2&nume3=valoare3 Exemplul include numai trei perechi nume-valoare; cu toate acestea, puteti include oricite asemenea perechi doriti, in functie de limita impusa de browserul utilizatorului. Sfatul specialistului intrebare: Daca doresc sa trimit unui script, prin intermediul adresei sale URL, caractere speciale precum un semn al intrebarii, un semn egal sau un ampersand? Nu se creeaza confuzie in acest mod? Raspuns: Da. Pentru a functiona corect, un sir trebuie sa fie codificat URL. Pentru a codifica URL un sir care contine o interogare, caracterele speciale se inlocuiesc cu echivalentele lor hexazecimale, precedate de un simbol procent (%). Pentru detalii, consultati documentul Request for Comments (RFC) 1738, disponibil la adresa www.rfc.net. Unele dintre cele comune caractere speciale si echivalentele lor codificate URL sunt prezentate in tabelul 3-1. De exemplu, forma codificata URL a sirului "la multi ani!" este %22la multi ani%21%22. Adresa URL rezultanta se numeste sir de interogare si nu poate contine spatii. Daca doriti sa trimiteti un spatiu ca parte a unui sir de interogare, trimiteti in locul spatiului un semn plus (+). Iata un exemplu de sir de interogare care codifica numele autorului acestei carti: http://www.osborne.com/search.cgi?author=Bill+McCarty Tabelul 3-1. Codificarile URL ale caracterelor speciale frecvent utilizate Caracter special Echivalent codificat URL . %2e ? %3e ^ %5e ~ %7e + %2b ` %2c / %2f : %3a ; %3b < %3c = %3d > %3e [ %5b \ %5c ] %5d - %5f { %7b | %7c } %7d tab %09 Spatiu %20 ! %21 " %22 # %23 $ %24 % %25 & %26 ` %27 ( %28 ) %29 @ %40 ` %60 Test "la minut" i Scrieti un program HTML care creeaza un buton imagine cu numele "Start!" i Scrieti un program HTML care creeaza un buton de initializare cu numele "Reluare de la inceput". i Scrieti un sir de interogare care trimite variabila culoare si valoarea rosu serverului de la adresa www.osborne.com/test.16 Proiect 3-3: O pagina HTML care contine mai multe formulare in cadrul acestui proiect, veti crea o pagina HTML care contine doua formulare. Un formular are un buton de expediere, iar celalalt are un buton imagine. Ambele formulare dispun de butoane de reinitializare. Valorile atributelor ACTION ale celor doua formulare includ siruri de interogare codificate URL trimise serverului in momentul expedierii formularului. Scopurile proiectului i Dobindirea de experienta in crearea si utilizarea paginilor care contin mai multe formulare i Prezentarea aspectului si a comportamentului butoanelor imagine si a butoanelor de reinitializare i Prezentarea sirurilor de interogare Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-3-3.php si incarcati acest fisier pe serverul dumneavoastra PHP: <?php // Fisierul p-3-3.php phpinfo() ?> 2. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit p-3-3.html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-3-2.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Alte detalii despre expedierea formularelor</TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Fisierul p-3-3.html --> <H3>Alte detalii despre expedierea formularelor</H3> <FORM METHOD="POST" ACTION=p-3-3.php?module=3&project=3"> <BR>Numele clientului: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="NUMELE_CLIENTULUI"> <BR> <BR><INPUT TYPE="RESET" VALUE="Sterge datele din formular"> <BR> <BR><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite formularul"> </FORM> <HR> <FORM METHOD="POST" ACTION=p-3-3.php"> <BR>Numele furnizorului <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="numele_furnizorului"> <BR> <BR><INPUT TYPE="RESET" VALUE="Sterge formularul"> <BR> <BR><INPUT TYPE="IMAGE" SRC="button.gif"> </FORM> </BODY> </HTML> Apoi, descarcati fisierul button.gif din situl Web aferent acestei carti si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l in acelasi catalog ca si scriptul PHP si fisierul HTML. 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine formularul HTML. Browserul dumneavoastra va afisa date asemanatoare celor prezentate in figura 3-3. Completati ambele cimpuri text si executati clic pe unul din butoanele de reinitializare (Clear the Form). Remarcati ca butonul de reinitializare sterge numai cimpurile din formularul care contine butonul respectiv. 4. Executati clic pe butonul de expediere. Browserul dumneavoastra trebuie sa afiseze ceva similar cu ilustratia prezentata in figura 3-4. 5. Observati modul in care perechile nume-valoare din sirul de interogare apar in lista variabilelor PHP, alaturi de valoarea cuprinsa in caseta cu text. 6. Folositi butonul Back al browserului pentru a reveni la pagina cu mai multe formulare. Executati clic pe butonul imagine. Retineti diferentele dintre ilustratia afisata de browser si cea prezentata in figura 3-4. Remarcati modul in care un script PHP poate executa prelucrarea mai multor formulare, prin examinarea variabilelor si a valorilor acestora? <figura 3-3> Pagina care contine mai multe formulare More on Suhmithng Fofms - Microsoft Internet Explorer More on Submitting Forms Customer Name: Joe Customer <buton> Clear the Form</buton> <buton>Submit the Form</buton> Supplier Name: Jane Supplier <buton> Clear the Form</buton> <buton negru> This is an image Button: Click it</buton negru> </figura 3-3> <figura 3-4>Valorile cimpurilor trimise serverului de catre pagina care contine mai multe formulare. Microsoft Internet Explorer PHP Variables <Variable> PHP_SELF</Variable><value>/~bmccarty/php/module-03/project-3-3a.php</value> <Variable> HTTP_GET_VARS["module"]</Variable><value>3</value> <Variable> HTTP_GET_VARS["project"]</Variable><value>3</value> <Variable> HTTP_POST_VARS["customer_name"]</Variable><value>Joe Customer</value> </figura 3-4> Test de evaluare 1. Scrieti o eticheta HTML FORM care isi trimite datele unui script situat la adresa http://www.osborne.com/cgi-bin/test. 2. Scrieti un program HTML care creeaza un control cu mai multe linii, denumit adresa, pentru introducere de text. Controlul trebuie sa poata contine 5 rinduri a 80 de caractere fiecare. 3. Scrieti un program HTML care creeaza un meniu derulant denumit culoare, care contine principalele culori substractive, in speta rosu, galben si albastru. Faceti de asa maniera incit meniul sa accepte o singura selectie. Specificati culoarea rosie ca optiune prestabilita. 4. Scrieti un program HTML pentru crearea unui set de butoane radio denumite dimensiune, care permit utilizatorului sa aleaga din urmatoarele valori: mic, mediu si mare. 5. Scrieri un program HTML pentru crearea unui formular care isi trimite datele la adresa www.dev.null. Formularul trebuie sa contina un cimp ascuns denumit script, care contine meniul cu valori. Modulul 4: Accesul la date Scopuri i invatati sa obtineti accesul la datele scalare transmise unui program PHP de catre un formular HTML i invatati sa folositi constructia PHP echo pentru a trimite date de iesire la browser i invatati sa construiti siruri care includ valorile variabilelor PHP i invatati sa obtineti accesul la valorile variabilelor de mediu Majoritatea programelor PHP folosesc formularele HTML pentru a obtine date de intrare, in cadrul acestui modul, veti invata sa obtineti accesul la datele trimise unui program PHP prin intermediul unui formular HTML. De asemenea, veti invata sa obtineri accesul la datele stocate in variabilele de mediu pe parte de client, respectiv pe parte de server. Variabilele de mediu stocheaza informatii utile despre browsere, servere Web si PHP. Obtinerea si utilizarea datelor de la un formular Deoarece PHP a fost conceput ca limbaj de scripting pentru Web, faciliteaza accesul la variabilele transmise de catre formularele HTML. in modulul precedent, ati invatat sa creati formulare HTML. Iata un formular HTML simplu, care include o caseta cu text: <HTML> <HEAD><TITLE>Un formular HTML simplu </TITLE> </HEAD> <BODY> <FORM METHOD="POST" ACTION="phpinfo.php"> <BR>Tastati niste date: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="date"> <BR><BR><INPUT TYPE="SUBMIT"> </FORM> </BODY> </HTML> Observati ca atributul NAME al etichetei INPUT atribuie casetei cu text numele date. in cazul in care creati un script denumit phpinfo.php, care executa functia phpinfo() si o stocheaza in acelasi dosar ca si formularul, prin expedierea formularului se cere scriptului sa afiseze un raport care indica starea serverului de aplicatie PHP. in sectiunea intitulata "Variabile PHP", raportul de stare prezinta valorile variabilelor din formular. Figura 4-1 prezinta raportul de stare asociat formularului HTML simplu. Retineri ca raportul de stare are doua coloane. Numele variabilei asociate controlului din formular, in speta date, apare in coloana din stinga, inglobat in textul HTTP_POST_VARS["date"]. Valoarea variabilei, care reprezinta textul introdus de utilizator, este prezentata in coloana din dreapta. in figura, valoarea variabilei o constituie textul "acestea sunt datele". <figura 4-1>Un raport de stare PHP, care indica valoarea variabilei din formular denumita date PHP Variables <Variabila>PHP_SELF</varialila><value>/~bmccarty/php/module-04/phpinfo.php</value> <variabila> HTTP_POST_VARS["date"] </varialila> <value> this is data </value> Sfatul specialistului intrebare: Constructia HTTP_POST_VARS["date"] este suspect de asemanatoare cu o referinta la un tablou. Despre ce este vorba? Raspuns: Daca ati observat parantezele drepte si v-ati reamintit ca ele sunt asociate cu tablourile PHP, atunci sunteti o persoana extrem de atenta. Daca nu, parcurgeti rapid sectiunea intitulata "Valori scalare si tablouri" din Modulul 2. In momentul expedierii unui formular, numele si valorile variabilelor incluse in formular sunt inserate in tabloul HTTP_POST_VARS. Cheia fiecarui element al tabloului este numele unei variabile din formular; valoarea elementului din tablou determina valoarea variabilei. Daca doriti, puteti obtine accesul la variabilele formularului folosind tabloul HTTP_POST_VARS; cu toate acestea, veti invata in curind modalitati mult mai convenabile de acces la variabilele unui formular. Trimiterea datelor de iesire catre browser Desigur, nu putem pretinde ca utilizatorii sa citeasca un raport de stare PHP pentru a afla valorile variabilelor. Mai mult, esenta programarii consta in capacitatea de a manipula valorile, nu de a le vizualiza pur si simplu, in aceasta sub-sectiune veti invata sa folositi constructia echo pentru a trimite date de iesire la un browser, iar in sectiunea urmatoare veti invata sa construiti siruri care inglobeaza valorile variabilelor. Prin combinarea acestor tehnici, puteti afisa valorile variabilelor PHP intr-o forma pe care utilizatorii o pot intelege cu usurinta. in modulele ulterioare, veti invata sa manipulati valorile variabilelor astfel incit sa puteti construi programe PHP utile. Constructia echo va permite sa trimiteti date de iesire catre un browser. Constructia are o diversitate de forme. lat-o, poate, pe cea mai utila dintre ele: echo sir_expresie; Aceasta forma consta numai din cuvintul echo, urmat de o expresie sir si de un caracter punct si virgula care determina incheierea instructiunii. Efectul unei asemenea instructiuni consta in a trimite browserului valoarea expresiei sir. De exemplu, instructiunea echo "<BR><B>"Datele sunt elegante!</B>"; trimite browserului textul "Datele sunt elegante!". Retineti ca textul include etichete HTML, care influenteaza modul de formatare a textelor, determinindu-le sa apara pe o linie noua, scrise cu ajutorul caracterelor aldine. Utilitatea acestei forme a constructiei echo se bazeaza pe numeroasele moduri in care puteti scrie o expresie sir. Una dintre cele mai utile modalitati foloseste operatorul de concatenare pentru unirea a doua expresii sir. De exemplu, sa luam in considerare urmatoarea instructiune echo: echo "Datele sunt" . " elegante!"; Operatorul de concatenare, reprezentat printr-un punct, ataseaza a doua expresie sir ia prima. Rezultatul este acelasi ca si cel generat de urmatoarea instructiune: echo "Datele sunt elegante!"; Constructia echo este oarecum ciudata, in sensul ca este asemanatoare cu o functie, dar nu este functie. De exemplu, puteti folosi paranteze pentru a delimita expresia sir ceruta de constructia echo: Daca preferati, puteti furniza mai multe expresii sir, fiecare din aceste expresii fiind separata de vecinii sai prin intermediul unei virgule: echo "Datele sunt", " elegante!"; Cu toate acestea, nu puteti folosi simultan paranteze si virgule, asa cum se procedeaza in cazul functiilor autentice: echo ("Datele sunt", "elegante!"); // Eroare de sintaxa Mai mult, o expresie furnizata constructiei echo nu trebuie sa fie o expresie sir, daca PHP stie sa converteasca expresia intr-un sir. De exemplu, urmatoarea sintaxa este corecta: echo "unu plus unu este "; echo 2; Sfatul specialistului intrebare: Sa presupunem ca programul meu PHP are ca date de iesire etichete HTML, ceea ce determina intercalarea unor elemente HTML in componentele programului meu. Exista vreo modalitate mai convenabila de a scrie constructii de tip echo in aceasta situatie? Raspuns: Da, exista, in loc de a scrie <? echo "datele mele de iesire"; ?> puteti scrie pur si simplu <?= "datele mele de iesire" ?> PHP percepe semnul egal ca o abreviere pentru echo, atita vreme cit semnul egal urmeaza imediat dupa simbolul <?. Retineti, totusi, ca aceasta caracteristica este disponibila numai daca PHP a fost compilat sau configurat cu optiunea de configurare short_tags. Daca descoperiti ca nu puteti folosi cu succes constructia <?=, solicitati administratorului dumneavoastra de sistem sa activeze aceasta optiune. Construirea sirurilor care inglobeaza valori ale variabilelor Pentru a putea trimite browserului valorile variabilelor, tot ce mai aveti de invatat este sa construiti expresii sir care includ valorile variabilelor. Iata un script simplu care include o asemenea expresie <?php $raza = 2; $pi = 3.14159; $arie = $pi*$raza*$raza; echo "Aria cercului este $arie."; ?> Cind inglobati intr-un sir numele unei variabile, precum $arie, PHP inlocuieste numele variabilei cu valoarea acesteia. Daca executati scriptul dat ca exemplu, veti vedea datele de iesire: Aria cercului este 12.56636 Uneori, doriti sa obtineti la iesire numele unei variabile, nu valoarea acesteia.in asemenea cazuri, inserati un caracter backslash (\) in fata numelui variabilei. Sa consideram urmatorul exemplu: <?php $raza = 2; $pi = 3.14159; $arie = $pi*$raza*$raza; echo "Valoarea variabilei \ $aria este $arie."; ?> Rezultatul acestui script este: Valoarea variabilei $arie este 12.56636 Test "la minut" i Scrieti o instructiune echo care scrie textul "PHP este pentru programatorii de calibru." i Scrieti o instructiune echo care scrie valoarea variabilei $circum. i Scrieti o instructiune echo care scrie numele variabilei $radacina, urmata de un semn egal si de valoarea variabilei.17 Proiectul 4-1 : Agenda cu adrese de e-mail in cadrul acestui proiect, veti scrie instructiuni PHP prin care se obtine accesul la datele obtinute de la un formular HTML. De asemenea, veti scrie instructiuni PHP care trimit date HTML la browserul utilizatorului. Acest proiect este primul dintr-o serie de proiecte, care va culmina cu o aplicatie PHP care furnizeaza o agenda de adrese accesibila prin Web. Veti invata mai multe despre agenda de adrese si despre functionalitatile acesteia pe masura ce veti continua sa lucrati la dezvoltarea aplicatiei. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de scriere a sirurilor PHP care incorporeaza datele obtinute de la un formular HTML i Prezentarea modului de utilizare a instructiunii PHP echo pentru a trimite date catre browserul utilizatorului Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-4-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiectul 4-1<TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Fisierul p-4-1.html -- > <FORM METHOD="POST" ACTION="p-4-1.php"> <H2>Lista cu persoane de contact</H2> <BR>Porecla: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="Porecla"> <BR> <BR>Nume complet: <BR<<INPUT TYPE="TEXT" NAME="Numecomplet"> <BR> <BR>Memo: <BR><TEXTAREA NAME="Memo" ROWS="4" COLS="40" WRAP="PHYSICAL"> </TEXTAREA> <BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT"> </FORM> </BODY> </HTML> 2. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-4-1.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-4-1 .html: <?php // Fisierul p-4-1.html echo "<BR>Porecla=$Porecla"; echo "<BR>Nume_complet=$Nume_complet"; echo "<BR>Memo=$Memo"; ?> 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine formularul HTML. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in ilustratia urmatoare. Introduceti o porecla, un nume complet si o nota scurta (memo). Executati clic pe butonul de expediere. <imagine> Contact list Nickname bill Full Name Bill McCarty Memo Email: bmccarty@osborn.com Submit Query </imagine> 4. in momentul executarii scriptului de prelucrare, acesta obtine accesul la cele trei variabile ale formularului si trimite browserului utilizatorului numele si valorile variabilelor, asa cum se poate vedea in ilustratia urmatoare. Nickname=bill Fullname=Bill McCarty Memo=Email: bmccarty@osborne.com Obtinerea si utilizarea datelor de la o variabila de mediu in cazul in care sunteti familiarizat cu sistemele de operare UNIX sau MS-DOS, probabil ca sunteti un cunoscator al variabilelor de mediu. Variabilele de mediu sunt folosite pentru stocarea optiunilor si a parametrilor care personalizeaza mediul de aplicatie. Aplicatiile pot obtine accesul la valorile variabilelor de mediu si isi pot ajusta comportamentul in consecinta. De exemplu, calea de cautare a programelor MS-DOS este stocata intr-o variabila de mediu denumita PATH. In general, comenzile sistemelor de operare sunt folosite pentru a configura variabilele de mediu si pentru a stabili valorile acestora. Cu toate acestea, unele aplicatii manipuleaza valorile variabilelor de mediu. Atit serverul Web Apache, cit si serverul de aplicatie PHP folosesc variabile de mediu pentru a prezenta informatii de stare. Unele dintre cele mai importante variabile de mediu folosite de Apache si PHP sunt rezumate in tabelul 4-1. Numeroase servere Web, altele decit Apache, furnizeaza o parte din aceste variabile de mediu sau chiar pe toate. Multe dintre aceste variabile reflecta caracteristicile cererii HTTP care a solicitat executia PHP. Puteti vizualiza toate variabilele de mediu disponibile pentru programele PHP prin invocarea functiei phpinfo() si vizualizarea datelor de iesire generate de aceasta. Figura 4-2 prezinta o portiune a raportului de stare prezentat de functia phpinfo() care identifica numeroase variabile de mediu. Tabelul 4-1 Importante variabile de mediu PHP Variabila de mediu Descriere CONTENT_LENGTH Lungimea, in octeti, a corpului cererii. CONTENT_TYPE Tipul MIME al datelor din corpul cererii. DOCUMENT_ROOT Calea care constituie radacina arborelui catalogului cu documente al serverului Web. GATEWAZ_INTERFACE Versiune a protocolului CGI (Common Gateway Interface) folosit de serverul Web. http_ACCEPT Continutul antetului HTTP Accept:. http_ACCEPT_CHARSET Continutul antetului HTTP Accept-Charset:, care specifica seturile de caractere intelese de client. HTTP_ACCEPT_ENCODING Continutul antetului HTTP Accept-Encoding:, care specifica tipurile de continuturi intelese de client. http_ACCEPT_LANGUAGE Continutul antetului HTTP Accept-Language:, care specifica limbajele preferate de client. http_CONNECTION Continutul antetului HTTP Connection:, care indica optiunile solicitate de client. http_HOST Continutul antetului HTTP Host:, care indica numele de gazda, folosit de client la prezentarea cererii. http_REFERER Adresa URL a paginii Web care a trimis browserul clientului la pagina curenta. HTTP_USER_AGENT Continutul antetului HTTP user-Agent, care indica browserul clientului si versiunea acestuia. PATH Calea de executie asociata cu mediul serverului. QUER_STRING Sirul de interogare, daca exista, care a insotit cererea. REMOTE_ADDR Adresa IP a clientului. REMOTE_HOST Numele de gazda al clientului. REMOTE_PORT Adresa portului clientului de unde a pornit cererea. REQUEST_METHOD Metoda de cerere HTTP folosita; de exemplu, GET, POST, PUT sau HEAD. REQUEST_URI URI folosit pentru accesul la pagina curenta. URI este alcatuit dintr-un URL si un sir optional de interogare. SCRIPT_FILENAME Numele de cale absolut al scriptului curent. SCRIPT_NAME Adresa URL a scriptului curent. SERVER_ADMIN Adresa de e-mail a administratorului serverului Web . SERVER_HOST Numele de gazda asociat serverului Web care prelucreaza cererea. SERVER_PORT Port folosit de serverul Web pentru comunicatii. SERVER_PROTOCOL Numele si versiunea protocolului prin intermediul caruia s-a executat cererea. SERVER_SIGNATURE Sirul care identifica versiunea serverului Web si numele de gazda folosit pentru prelucrarea cererii. SERVER_SOFTWARE Sirul care identifica programul server Web si versiunea acestuia. Puteti obtine accesul la variabila de mediu exact asa cum procedati pentru orice alta variabila PHP. Pur si simplu inserari inaintea numelui variabilei de mediu un simbol al dolarului ($), astfel incit numele sa se conformeze sintaxei PHP. De exemplu, urmatoarea instructiune echo trimite browserului adresa IP a clientului: echo "Adresa IP a clientului este $REMOTE_ADDR."; <figura 4-2> Datele de iesire ale functiei phpinfo(), care afiseaza numeroase variabile de mediu. <titlu>Apache Environment <Variable>CONTENT_LENGTH</variable><value> 14</value> <Variable>CONTENT_TYPE</variable><value>application/x-www-form-urlencoded</value> <Variable>DOCUMENT_ROOT</variable><value>/home/http/htlm</value> <Variable>HTTP_ACCEPT</variable><value>*/*</value> <Variable> HTTP_ACCEPT_ENCODING </variable> <value> gzip,deflate </value> <Variable> HTTP_ACCEPT_LANGUAGE</variable><value>en-us</value> <Variable> HTTP_CONNECTION</variable><value>Keep-Alive</value> </figura 4-2> Sfatul specialistului intrebare: O buna parte din informatiile prezentate in tabelul 4-1 par neclare. Care este utilitatea acestor variabile de mediu? Raspuns: Daca nu cunoasteti protocolul HTTP in amanuntime, s-ar putea sa nu descoperiti prea multe utilitati pentru aceste variabile de mediu. Cu toate acestea, o importanta utilizare comuna o constituie autentificarea clientului. Prin accesul la variabila de mediu REMOTE_ADDR, puteti determina adresa IP a clientului. Intr-un modul ulterior, veti invata sa testati valoarea unei variabile si sa modificati comportamentul unui script in functie de valoarea respectiva. De exemplu, puteti folosi acest procedeu pentru a exclude cererile care provin din afara unui anumit set de adrese IP, cum ar fi cele care reprezinta o anumita retea. Astfel, aplicatia dumneavoastra poate deveni mai rezistenta la atacurile hackerilor care incearca sa creeze o bresa in sistemul de securitate. O alta utilizare importanta a variabilelor de mediu consta in ocolirea limitarilor impuse de un anumit browser. Variabila de mediu HTTP_USER_AGENT identifica browserul client si versiunea acestuia. Un script PHP poate testa valoarea acestei variabile de mediu si trimite numai date de iesire acceptabile pentru versiunea browserului aflat in uz. Test "la minut" i Care este numele variabilei PHP care contine numele gazdei serverului Web? i Care este numele variabilei PHP care contine numele gazdei clientului?18 Proiect 4-2: Vizualizarea variabilelor de mediu in cadrul acestui proiect, veti vizualiza valorile a numeroase variabile de mediu PHP. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de vizualizare a variabilelor de mediu i Prezentarea modului de utilizare a instructiunii echo pentru a trimite browserului date deb iesire Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-4-2.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php //Fisierul p-4-2.php echo "<PRE>"; echo "<BR><B>Browser :</B> $HTTP_USER_AGENT"; echo "<BR><B>Host :</B> $HTTP_HOST"; echo "<BR><B>Referer :</B> $HTTP_REFERER"; echo "<BR><B>Remote Host :</B> $HTTP_REMOTE_HOST"; echo "<BR><B>Remote Address :</B> $HTTP_REMOTE_ADDR"; echo "<BR><B>Remote Port :</B> $HTTP_REMOTE_PORT"; echo "</PRE>"; ?> 2. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine scriptul PHP. La executarea scriptului de prelucrare, acesta afiseaza valorile variabilelor de mediu, asa cum se poate vedea in ilustratia urmatoare. <figura> Proiect 4-2 - Miciosoft Internet Explorer Browser :Mozilla/4.0 (conpatible; MSIE 5.0; Windows 98; DigExt) Host : osborne.com Referer : http: / / osborne.com/~bmccarty/php/module-04/ Remote Host : client.isp.net Remote Address : 198.45.24.130 Remote Port : 24203</figura> Test de evaluare 1. Care este variabila PHP ce trebuie folosita pentru a obtine accesul la datele asociate unui control definit de eticheta HTML <INPUT TYPE="TEXT" NAME="culoare">? 2. Scrieti o instructiune PHP care trimite browserului valoarea variabilei $x. 3. Scrieti o instructiune PHP care trimite browserului numele variabilei $y. 4. Scrieti o instructiune PHP care trimite browserului adresa URL a paginii care face referire la pagina curenta. Modulul 5: Lucrul cu valori scalare Scopuri i invatati sa definiti si sa utilizati constantele i invatati sa folositi variabilele dinamice i invatati sa convertiti valorile dintr-un tip in altul in cadrul Modulului 2, ati invatat despre valori scalare si despre tablouri, in timp ce un tablou are mai multe valori asociate, un scalar are asociata o singura valoare. in acest modul, veti invata mai multe despre valorile scalare si despre modul de utilizare a acestora. Utilizarea constantelor si a variabilelor dinamice in sub-sectiunile urmatoare, vom discuta despre constante si variabile dinamice. Puteti scrie programe PHP utile si complexe fara a utiliza constante sau variabile dinamice. Daca utilizarea constantelor poate facilita citirea programelor dumneavoastra, variabilele dinamice au un efect contrar. Din acest motiv, in general se recomanda evitarea variabilelor dinamice, mai ales de catre programatorii PHP incepatori. Totusi, chiar daca optati pentru a nu folosi variabilele dinamice, va puteri afla in situatia de a lucra la un program PHP scris de o persoana care agreeaza aceste variabile; ca atare, trebuie sa aveti cunostinte despre variabilele dinamice, indiferent daca le folositi sau nu in propriile dumneavoastra programe. Utilizarea constantelor O constanta este pur si simplu o valoare care este... constanta, cu alte cuvinte o valoare care nu se modifica, in acest sens, constantele sunt opusele variabilelor, deoarece valoarea unei variabile se poate modifica pe durata executiei unui program. Daca preferati, ginditi-va la o constanta ca la o variabila "numai pentru citire". Pentru a defini o constanta, folositi functia define(). Sa consideram urmatorul exemplu: define("PI", 3.14159); Aceasta instructiune defineste constanta PI, atribuindu-i valoarea 3.14159. Dupa ce a fost definita, o constanta se poate folosi in cadrul unei expresii. De exemplu, puteti calcula aria unui cerc dupa cum urmeaza: $arie = PI * $raza * $raza; Observati ca referintele la o constanta nu folosesc simbolul dolarului. Astfel, o constanta poate fi cu usurinta deosebita de o variabila. Multi programatori scriu numele constantelor folosind numai majuscule, ceea ce le face si mai simplu de identificat. O functie conexa, defined(), poate determina daca o anumita constanta a fost definita. De exemplu, cu ajutorul urmatoarei instructiuni PHP puteri determina dac a fost definita constanta Pi: echo defined("PI"); Retineti ca numele care va fi testat este delimitat prin ghilimele duble. Functia defined() returneaza o valoare unitara daca respectiva constanta a fost specificata; in caz contrar, returneaza zero. In cadrul exemplului, instructiunea echo afiseaza valoarea returnata. Puteti testa valoarea returnata si cu ajutorul constructiilor PHP descrise in Modulul 6. Pe linga sporirea lizibilitatii programelor, constantele pot facilita modificarea acestora. Sa presupunem ca ati scris un program care contine multe calcule ce folosesc valoarea 3,14159, iar ulterior ati descoperit ca trebuia sa folositi valoarea mai exacta 3,1415926535898. Descoperirea si modificarea fiecarei aparitii a valorii originale poate fi o activitate mare consumatoare de timp. Dar, daca ati definit o constanta pentru reprezentarea valorii, numarul 3,14159 va aparea o singura data in program. Modificarea unei singure aparitii va deveni o operatie simpla si obisnuita. Unii programatori cred ca expresiile trebuie sa contina numai doua valori numerice: zero si unu. Toate celelalte valori trebuie reprezentate sub forma de constante, pentru a imbunatati lizibilitatea si a facilita modificarea programelor. Valoarea p este folosita extrem de frecvent in unele calcule. Pentru comoditate, PHP furnizeaza o functionalitate mai indicata decit definirea unei constante cu valoarea p: functia pi() returneaza valoarea respectiva, cu 14 cifre semnificative. Deci, puteti calcula aria unui cerc folosind urmatoarea expresie: $arie= pi() * $raza * $raza; Lucrul cu variabile dinamice Daca o constanta poate spori lizibilitatea si simplitatea modificarii programelor, variabilele dinamice ingreuneaza intelegerea si posibilitatea de a opera schimbari in program. Iata un exemplu simplu de variabila dinamica, denumita $$f ilm: $oameni_furiosi = 12; $film = " oameni_furiosi"; echo $$film; O variabila dinamica este denumita folosind o pereche de simboluri ale dolarului si este asociata cu o variabila obisnuita care are un nume similar si include un singur simbol al dolarului. In exemplu, variabila dinamica $$film este asociata cu variabila obisnuita $film. Valoarea unei variabile obisnuite da numele (fara un simbol al dolarului) unei a doua variabile ordinare, in exemplu, a doua variabila obisnuita este $oameni_furiosi. Valoarea acestei a doua variabile obisnuite este valoarea variabilei dinamice: in exemplu, aceasta este valoarea 12. Programatorii spun ca o variabila dinamica face o referinta indirecta la valoarea sa. Cu alte cuvinte, o variabila dinamica nu contine, practic, propria sa valoare. in schimb, contine amplasamentul unde se poate gasi valoarea; cu alte cuvinte, numele unei alte variabile. Test "la minut" i Scrieri o instructiune care defineste o constanta denumita LATURI,atribuindu-i valoarea 4. i Scrieri o instructiune care defineste o constanta denumita SALUT, atribuindu-i valoarea "buna_ziua". i Scrieri o instructiune care afiseaza valoarea variabilei dinamice asociate variabilei obisnuite $porumbel. Sfatul specialistului intrebare: Variabilele dinamice sunt o notiune cam derutanta. De ce le folosesc programatorii? Raspuns: Daca variabilele dinamice vi se par derutante, nu intrati in panica; variabilele dinamice sunt derutante. Uneori este posibila reducerea dimensiunilor unui program folosind una sau mai multe variabile dinamice. Dar programatorii comit adesea greseli care determina variabilele dinamice sa faca referire la valori gresite si neasteptate. Ginditi-va ca a crea un program corect este mai important decit a crea un program succint. Cind vedeti o posibilitate de a elimina numeroase linii de program folosind o variabila dinamica, ginditi-va de doua ori inainte de a revizui programul. Lucrul cu tipuri PHP este ceea ce se numeste un limbaj de programare cu tipuri dinamice. O consecinta a caracterului dinamic al tipurilor de variabile aferente limbajului PHP este aceea ca nu trebuie sa specificati tipul variabilelor. PHP determina tipul variabilei in functie de tipul ultimei valori atribuite variabilei. Cu toate acestea, caracterul dinamic al tipurilor nu va scuteste de problemele legate de tipuri. Trebuie sa cunoasteti tipurile acceptate si ceea ce se intimpla cind in cadrul expresiilor se folosesc doua sau mai multe tipuri. Conversia automata de tip Sa luam in considerare urmatorul script PHP scurt: $x = 1; $y = 2.5; $z = $x+$y; echo $z; Instructiunea de atribuire care stocheaza o valoare in variabila $z este interesanta, deoarece expresia din membrul drept include un operand intreg si un operand de tip dublu. Ce valoare va aparea ca data de iesire? Raspunsul corect este 3.5, o valoare de tip dublu. Cind o expresie aritmetica foloseste mai multe tipuri, PHP executa conversia automata de tip. Daca oricare dintre operanzi este de tip dublu, PHP trateaza ceilalti operanzi ca si cum ar fi de tip dublu, executa calculele si returneaza rezultatul ca valoare de tip dublu. Daca toti operanzii unei expresii sunt intregi, PHP executa calculul si returneaza rezultatul sub forma de intreg. Este important sa intelegeti faptul ca prin conversia de tip nu se modifica tipurile operanzilor unei expresii; acestia sunt pur si simplu tratati ca si cum ar fi fost de un alt tip. In cadrul exemplului, variabila $x ramine de tip intreg, chiar daca PHP o trateaza ca o valoare de tip dublu pentru a executa calculele. Sirurile pot fi de asemenea supuse unei conversii de tip. Sa examinam urmatorul exemplu: $x = 1; $y = $x+ "1 more"; echo $y Cuvintul more din sirul text este ignorat. Valoarea afisata este doi, adica suma dintre valoarea variabilei $x si valoarea numerica a sirului text, care este unu. Valoarea numerica si tipurile unui sir sunt determinate prin respectarea urmatoarelor reguli: 1. Daca sirul incepe cu o valoare numerica, valoarea sirului este data de valoarea numerica respectiva; in caz contrar, valoarea sirului este zero. 2. Daca un punct zecimal sau un exponent (e sau E), este asociat cu valoarea numerica, tipul variabilei rezultante este dublu; in caz contrar, tipul valorii rezultante este un intreg. Conversia manuala de tip Daca preferati, puteti prelua controlul conversiei de tip sau puteti modifica tipul unei variabile. Pentru a prelua controlul conversiei de tip, puteti converti fortat un operand de la un tip la altul, proces cunoscut sub numele de conversie fortata de tip sau pur si simplu conversie fortata. in continuare, este dat un exemplu de conversie de tip: $x = 1; $y = 2.5; $z = $x + (integer) $y; echo $z Conversia fortata de tip, si anume (integer), determina tratarea variabilei $y ca pe un intreg, iar valoarea acesteia devine 2, in loc de 2.5, care este valoarea reala a variabilei $z. Tabelul urmator indica si alte conversii fortate de tip care se pot folosi: Conversie fortata Rezultat (int), (integer) Conversie fortata la intreg (real), (double), (float) Conversie fortata la dublu (string) Conversie fortata la sir (array) Conversie fortata la tablou (object) Conversie fortata la obiect Numeroase functii furnizeaza inca o modalitate de a trata o variabila ca si cum ar fi de un tip specificat. Tabelul urmator prezinta succint aceste functii. Ca exemplu de utilizare a uneia dintre functiile respective, luati in considerare urmatorul exemplu: $x = 1.5; $y = intval($x); echo $x; echo $y; Valoarea 1.5 este afisata ca valoare a variabilei $x, iar valoarea l este afisata ca valoare a variabilei $y. Functie Operatie Doubleval Trateaza argumentul ca fiind de tip dublu. Intval() Trateaza argumentul ca fiind de tip intreg. Strval() Trateaza argumentul ca fiind de tip sir. Nici conversia normala si nici cea fortata nu modifica tipul unui operand. Ambele mecanisme determina tratarea operanzilor ca si cum ar fi de un alt tip. Totusi, modificarea tipului unei variabile este posibila prin utilizarea functiei settype(). Acest procedeu este ilustrat in urmatorul exemplu: $x = 1.5; settype($x,"integer"); echo $x Valoarea afisata a variabilei $x este egala cu unitatea, deoarece fractia zecimala se pierde atunci cind functia settype() converteste valoarea dubla la o valoare intreaga. Puteti obtine acelasi rezultat cu urmatoarea instructiune de atribuire, care foloseste o conversie fortata: $x = (integer) $x; Valorile posibile pentru al doilea argument al functiei settype(), si anume argumentul care specifica tipul dorit, sunt: i "integer" i "double" i "string" i "array" i "object" O functie conexa, si anume gettype(), returneaza un sir care indica tipul variabilei specificate. Scriptul urmator afiseaza sirul "integer", care indica tipul variabilei $x: $x = 1; echo gettype($x); Sfatul specialistului intrebare: Studiind programele PHP scrise de altii, am observat operatorul +=. Care este efectul operatorului respectiv? Raspuns: Operatorul += nu este decit o modalitate rapida de a scrie o instructiune de atribuire care implica operatorul +. Urmatoarele doua instructiuni de atribuire, una normala si una "rapida", au acelasi efect: $x += 1; $x = $x + 1; Aceasta instructiune de atribuire "rapida" va scuteste de efortul de a scrie o variabila, $x in cazul exemplului nostru, in ambii membri ai instructiunii de atribuire. Tabelul urmator rezuma operatorii "rapizi" de atribuire pentru operatiile aritmetice si pentru siruri, furnizind un exemplu pentru fiecare operator si o instructiune de atribuire echivalenta. Instructiune de atribuire "rapida" Instructiune de atribuire normala x += y x = x + y x -= y x = x - y x /= y x = x / y x *=y x = x * y x %=y x = x%y x .= y x = x . y Test "la minut" i Daca se inmulteste o valoare de tip dublu cu o valoare intreaga, care este tipul rezultatului? i Scrieti o expresie care converteste fortat valoarea variabilei $x in tipul dublu. i Care este valoarea si tipul expresiei 1.5 + "eu"?19 Proiect 5-1: Un calculator simplu in cadrul acestui proiect, veti scrie si veti executa un mic program PHP care serveste drept calculator simplu. Calculatorul aduna doua numere introduse de utilizator si afiseaza suma. Scopurile proiectului i Prezentarea modului in care numerele introduse sub forma de text se pot folosi in expresiile aritmetice i Prezentarea modului in care instructiunile PHP dintr-un formular pot prelucra datele introduse in formular Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-5-1 .php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 5-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <!- - Fsierul p-5-1.php- - > <FORM METHOD="POST" ACTION="p-5-1.php"> <TABLE> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="OP1" VALUE="<? echo $OP1 ?>"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="CENTER">+</TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="OP2" VALUE="<? echo $OP2 ?>"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="CENTER"><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="="></TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="REZULTAT" VALUE =<? echo $OP1+ $OP2 ?>" disabled></TD> </TR> </TABLE> </FORM> </BODY> </HTML> 2. Alocati putin timp studiului scriptului PHP, acordind o atentie speciala modului de utilizare a instructiunilor PHP echo pentru generarea valorilor atributelor HTML 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului incarcat in etapa anterioara. Ecranul brow-serului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in ilustratia urmatoare. Introduceti valorile celor doi operanzi si executati clic pe butonul de expediere, care este marcat cu un simbol al egalitatii. 4. in momentul executarii scriptului de prelucrare, acesta obtine accesul la valorile celor doua variabile din formular care reprezinta operanzii, calculeaza suma lor si specifica suma ca fiind valoarea atributului VALUE a casetei cu text numita REZULTAT. Un rezultat caracteristic este prezentat in ilustratia urmatoare. <ilustratie> 2 + 3 = 2 + 3 = 5 </ilustratie> Proiect 5-2: Un calculator pentru date calendaristice in cadrul acestui proiect, veti scrie si veti executa un program PHP care executa operatii aritmetice cu date. Programul permite utilizatorului sa introduca o data si o distanta, exprimata in zile, in raport cu data respectiv Apoi calculeaza si afiseaza data rezultanta. Scopul proiectului i Prezentarea modului in care datele calendaristice pot fi introduse sub forma de text, convertite in format numeric si utilizate in expresiile aritmetice Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-5-2.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 5-2</TITLE> </HEAD> <BODY> <!- - Fsierul p-5-2.php- - > <FORM METHOD="POST" ACTION="p-5-2.php"> <TABLE> <TR> Data:<BR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="DATA" VALUE="<?php echo $DATA ?>"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="CENTER">+</TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="DISTANTA" VALUE="<? php echo $DISTANTA ?>"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="CENTER"><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="="></TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="REZULTAT" VALUE =<? php echo date ("M j, Y", (strtotime($DATA)+60*60*24*($DISTANTA))) ?>"disabled><TD> </TR> </TABLE> </FORM> </BODY> </HTML> 2. Alocati un timp studiului scriptului PHP, acordind o atentie speciala modului de calcul al valorii atributului VALUE al casetei cu text denumita REZULTAT. Sub-expresia 60*60*24 reprezinta numarul de secunde al unei zile. Functia strtotime() preia o data ca argument si returneaza numarul secundelor scurse de la 1 ianuarie 1970, ora 00:00 GMT, moment cunoscut sub numele de epoca UNIX. Procedeul de reprezentare a datelor si a orelor sub forma numarului de secunde scurse de la momentul epocii UNIX este cunoscut sub numele de ora UNIX. Functia date() preia doua argumente. Functia formateaza data furnizata de al doilea argument in conformitate cu sirul dat ca prim argument. Sirul "M j, Y" determina functia sa returneze numele lunii, urmat de ziua din luna, o virgula si valoarea anului. 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine scriptul pe care l-ati incarcat in cadrul primei etape. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in urmatoarea ilustratie. Introduceti o data si o distanta (exprimata in zile) si executati clic pe butonul de expediere, care este etichetat cu un semn de egalitate. 4. La executarea scriptului de prelucrare, acesta obtine accesul la valorile celor doua variabile din formular, care reprezinta data si distanta exprimata in zile, calculeaza suma acestora si specifica suma ca valoare a atributului VALUE al casetei cu text denumita REZULTAT. Un rezultat caracteristic este prezentat in ilustratia urmatoare. <ilustratie> 52 Miciosott Internet Lxpluiei Date: jan 1,2005 + 30 = Date: jan 1,2005 + 30 = Jan 31,2005</ilustratie> Proiect 5-3: Un generator de stiri in cadrul acestui proiect, veti scrie un program PHP care construieste un program de stiri umoristice. Programul permite utilizatorului sa scrie citeva siruri de text si apoi asambleaza sirurile intr-un articol. Scopul proiectului i Prezentarea modului de utilizare a sirurilor text pentru a specifica un text HTML Pas cu pas 1. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit p-5-3.html si incarcati acest fis in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 5-3</TITLE> </HEAD> <BODY> <!- - Fsierul p-5-3.html- - > <FORM METHOD="POST" ACTION="p-5-3.php"> <TABLE> <TR> <TD ALING="RIGHT">Prenumele utilizatorului:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="USER"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="RIGHT">Oras mare:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="ORAS"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="RIGHT">inghetata preferata:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="AROMA"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="RIGHT">Numele interpretului pop-rock preferat:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="STAR"></TD> </TR> <TR> <TD ALING="RIGHT">Numele unui rau cunoscut:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="RAU"></TD> </TR> <TR> <TD ></TD> <TD><INPUT TYPE="SUBMIT"></TD> </TR> </TABLE> </FORM> </BODY> </HTML> 2. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-5-3.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-5-3.html: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 5-3</TITLE> </HEAD> <BODY> <!- - Fsierul p-5-3.php- - > <CENTER><H1>Bursa stirilor despre celebritati</H1></CENTER> <CENTER><?php echo date("1,F j,Y") ?></CENTER> <CENTER><H2>ULTIMELE STIRI !!!</H2></CENTER> <HR> <?php echo $ORAS ?>: <P> Seara trecuta starul pop <?php echo $STAR?> a fost vazut intr-o companie necunoscuta. Cei doi serveau inghetata de <?php echo $AROMA?> la <?php echo $RAU ?> Club, un local cunoscut din <?php echo $ORAS?> frecventat de personalitati. Conform unor surse confidentiale, misterioasa companie era <?php echo $USER?>, fostul sofer al cistigatorului de anul trecut al premiului Grammy... </BODY> </HTML> 3. Studiati formularul HTML si identificati variabilele de tip formular pe care le defineste. Apoi, studiati scriptul PHP si identificati locurile unde valorile variabilelor din formular sunt folosite pentru generarea de text HTML 4. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului care contine formularul HTML. Introduceti o valoare pentru fiecare cimp. Ecranul browse-rului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in urmatoarea ilustratie; dar, desigur, valorile dumneavoastra vor fi diferite de cele prezentate in figura. Executati clic pe butonul de expediere. 5. La executarea scriptului de prelucrare, acesta obtine acces la valorile variabilelor din formular si le insereaza sub forma de text HTML trimis brow-serului. Un rezultat caracteristic este prezentat in ilustratia urmatoare. <ilustratie> User`s First Name : Sue Major City: Libon Favorite Ice Cream Flavor: vanilia swiss almond Favoite Pop Music Star :Ricky Martin Name of Famous River :Amazon <buton> Submit Query</buton> Bursa stirilor despre celebritati Simbata, 3 martie 2001 Ultimele stiti!!! Lisabona: Seara trecuta, starul pop Ricky Martin a fost vazut intr-o companie necunoscuta. Cei doi serveau inghetata de vanilie cu migdale la Amazon Club, un local cunoscut din Lisabona, frecventat de personalitati. Conform unor surse confidentiale, misterioasa companie era Sue, fostul sofer al cistigatorului de anul trecut al Premiului Grammy... </ilustratie> Test de evaluare 1. Scrieti o instructiune care defineste o constanta denumita VITEZA, care are valoarea 186,28220. 2. Scrieti o instructiune care afiseaza o valoare ce indica daca a fost sau nu definita constanta LUNGIME. 3. Daca variabila $pisica are valoarea "Tom" si daca variabila $animal are valoarea "pisica", care este numele unei variabile dinamice cu valoarea "Tom"? 4. Daca se procedeaza la impartirea a doua valori intregi, care este tipul rezultatului? 5. Daca o valoare de tip intreg se imparte la o valoare de tip dublu, care este tipul rezultatului? 6. Scrieti o instructiune care modifica tipul variabilei $cost in intreg. PARTEA II. Scrierea unor programe PHP cu un grad avansat de complexitate Modulul 6: Scrierea instructiunilor PHP conditionale Scopuri i invatati sa definiti si sa folositi valorile de tip adevarat/fals i invatati sa intelegeti si sa scrieti instructiunile if si instructiunile conexe i invatati sa intelegeti si sa scrieti instructiunile switch si instructiunile conexe i invatati sa intelegeti si sa scrieti instructiuni de ciclare, inclusiv instructiunile while, do while si for Majoritatea programelor utile nu se comporta in exact acelasi mod la fiecare rulare a acestora, in schimb, programele iau decizii, executind uneori o operatie si alteori alta, in functie de circumstante. De exemplu, un program util pentru calculul impozitului pe venit nu foloseste aceeasi rata a impozitului pentru fiecare contribuabil. In cadrul acestui modul, veti invata sa incorporati instructiunile conditionale in programele dumneavoastra, astfel incit programele sa poala lua decizii. Utilizarea valorilor de tip adevarat/fals Programele PHP iau decizii prin evaluarea unor expresii conditionale si executa instructiuni bazate pe rezultatele acestor evaluari. Expresiile conditionale sunt asimilate ca avind una din doua valori: true (adevarat) sau false (fals). Uneori, expresiile conditionale se mai numesc si expresii booleene, in onoarea matematicianului care le-a studiat, George Boole. Constanta true are valoarea l, iar const false are valoarea 0. Puteti forma o expresie conditionala folosind constanta true sau constanta false. O modalitate mai utila de a forma o expresie conditionala consta in utilizarea operator relational pentru compararea a doua valori numerice. Sa luam in conside urmatorul exemplu: $a<1 Aceasta expresie conditionala foloseste operatorul <, care are, in esenta, aceeasi semnificatie ca in algebra. Expresia are valoarea true daca si numai daca valoarea variabilei $a este mai mica decit unitatea; in toate celelalte cazuri, are valoarea false. PHP furnizeaza un set de asemenea operatori relationali, prezentati pe scurt in tabelul 6-1. PHP nu va obliga sa comparati numai valori numerice. Puteti folosi operatorul relationali pentru compararea sirurilor; cu toate acestea, un sir care apare intr-o expresie conditionala este convertit la o valoare numerica inainte de evaluarea expresiei. Deseori, se ajunge la rezultate neasteptate, in general, valorile sirurilor trebuie sa fie comparate folosind o functie de comparare a sirurilor; aceste functii vor fi explicate in Modulul 7. Tabel 6-1. Operatori relationali ai limbajului PHP Operator Descriere a<b Adevarat daca valoarea lui a este mai mica decit valoarea lui b. a>b Adevarat daca valoarea lui a este mai mare decit valoarea lui b. a<=b Adevarat daca valoarea lui a este mai mica sau egala cu valoarea lui b. a>=b Adevarat daca valoarea lui a este mai mare sau egala cu valoarea lui b. a==b Adevarat daca valoarea lui a este egala cu valoarea lui b. a!=b Adevarat daca valoarea lui a este diferita de valoarea lui b. a===b Adevarat daca a si b sunt identice; cu alte cuvinte, daca a si b au acelasi tip si daca valoarea lui a este egala cu valoarea lui b. a!==b Adevarat daca a si b nu sunt identice; cu alte cuvinte, daca a si b nu sunt de acelasi tip sau daca valoarea lui a este diferita de valoarea lui b. Pentru comoditate, puteti forma expresii conditionale fara un operator relational. De exemplu, daca $a este o variabila numerica, puteti folosi expresia $a ca expresie conditionala. Expresia este considerata ca avind valoarea false daca valoarea variabilei $a este zero, respectiv valoarea true daca valoarea variabilei respective este diferita de zero. Daca folositi un sir ca expresie conditionala, expresia are valoarea false daca sirul este vid sau daca are valoarea speciala "\0", care simbolizeaza un octet cu valoarea zero. Similar, utilizarea unei valori nedefinite ca expresie conditionala determina obtinerea valorii false. Daca folositi un tablou sau un obiect ca expresie conditionala, aceasta are valoarea false daca tabloul sau obiectul sunt vide; in caz contrar, expresia are valoarea true. Pentru a sintetiza, iata regulile care definesc rezultatul unei expresii conditionale: i Constantele true si false isi iau respectiv valorile lor booleene corespunzatoare. i O expresie conditionala care consta dintr-o valoare nedefinita are valoarea false; in caz contrar, rezultatul depinde de tipul valorii, in speta numeric, sir, tablou sau obiect. i O expresie conditionala care consta dintr-o valoare numerica are valoarea false daca valoarea este zero; in caz contrar, are valoarea true. i O expresie conditionala care consta dintr-o valoare de tip sir are valoarea false daca sirul este vid; in caz contrar, are valoarea true. i O expresie conditionala care consta dintr-o valoare de tip tablou sau obiect are valoarea false daca tabloul sau obiectul sunt vide; in caz contrar, are valoarea true. i O expresie conditionala alcatuita dintr-un operator relational si din operanzii sai ia valori in conformitate cu rezultatul comparatiei (numerice sau nu). Puteti forma expresii conditionale complexe prin unirea a doua expresii conditionale cu ajutorul unui operator logic. De exemplu, expresia urmatoare este adevarata daca ambele expresii conditionale care o compun sunt adevarate: $a < 1 AND $b < 1 Cu alte cuvinte, expresia este adevarata daca atit variabila $a, cit si variabila $b au valori mai mici decit unitatea. Tabelul 6-2 prezinta pe scurt operatorii logici ai limbajului PHP. Retineti ca puteti prefixa o expresie conditionala cu operatorul !, care inverseaza valoarea "adevarat" sau "fals" a operandului sau. In general, expresiile sunt evaluate de la stinga la dreapta. Totusi, operatorii care apar in partea superioara a tabelului dispun de o precedenta mai ridicata si sunt efectuati anterior operatorilor cu o precedenta mai redusa, daca nu sunt folosite paranteze pentru a specifica o alta ordine a operatiilor. Tabel 6-2. Operatori logici ai limbajului PHP Operator Descriere x AND y Adevarat daca atit x, cit si y sunt adevarate. x && y Adevarat daca atit x, cit si y sunt adevarate. x OR y Adevarat daca minimum una din expresiile x si y este adevarata. x || y Adevarat daca minimum una din expresiile x si y este adevarata. x XOR y Adevarat daca numai una din expresiile x si y este adevarata. !x Adevarat daca x este falsa. Sfatul specialistului intrebare: De ce foloseste PHP doi operatori logici reprezentind conjunctii (AND si &&) si doi operatori logici reprezentind, disjunctii (OR si ||)? Care sunt diferentele intre cele doua tipuri de operatori? Raspuns: Ambii operatori de conjunctie executa aceeasi operatie, ca de altfel si ambii operatori de disjunctie. Cu toate acestea, operatorii difera din punctul de vedere al precedentei - caracteristica determinanta a ordinii in care sunt executate operatiile in timpul evaluarii expresiilor. Operatorii && si || au o precedenta relativ ridicata, in timp ce operatorii AND si OR au o precedenta relativ redusa. Tabelul 6-3 indica precedenta operatorilor PHP, continind numerosi operatori care nu au fost inca prezentati. Tabel 6-3 Precedenta operatorilor PHP Operator ! ~ ++ - (int) (double) (string) (array) (object) * / % + - . < <= > >= = = != = = = ! = = & i i && ii ?: = += -= *= /= .= %= &= i= i= ~= <<= >>= And Xor Or , De exemplu, sa consideram urmatoarea expresie: $a + $b * $c Precedenta operatorului de multiplicare * este mai ridicata decit aceea a operatorului de adunare +, deci inmultirea este efectuata prima, chiar daca adunarea apare la stinga inmultirii. Cu alte cuvinte, expresia este evaluata ca si cum ar fi fost scrisa astfel: $a + ( $b * $c ) Daca doriti ca adunarea sa fie efectuata prima, puteti folosi paranteze in cadrul expresiei, astfel: ( $a + $b ) * $c Test "la minut" Sa presupunem ca variabila $a are valoarea 10, variabila $b are valoarea l, iar variabila $c are valoarea 1: i Care este valoarea expresiei $a < $b? i Care este valoarea expresiei $a <= $b? i Care este valoarea expresiei $a > $b? i Care este valoarea expresiei $b >= $c? i Care este valoarea expresiei $a > $b AND $b >= $c?21 Scrierea instructiunilor if simple Expresiile conditionale nu sunt deosebit de interesante sau utile ca atare. Aceste expresii sunt insa esentiale pentru scrierea instructiunilor conditionale, prin care se iau decizii. Cea mai simpla instructiune conditionala este instructiunea if, care executa doua operatii. Mai intii, evalueaza o expresie conditionala. Apoi, daca si numai daca valoarea expresiei conditionale este true, instructiunea if executa o instructiune specificata. Iata o instructiune if simpla: if ($numar > 10) Echo " Acesta este un numar mare "; Sa ne reamintim ca, in general, limbajul PHP ignora spatiile albe. In mod conventional, o instructiune asociata unei instructiuni if este scrisa decalat in raport cu aceasta. Acest procedeu este recomandat deoarece prin utilizarea sa este facilitata citirea programului. Atunci cind este executata, instructiunea if evalueaza expresia conditionala $numar > 10, care este adevarata numai daca valoarea variabilei $numa este mai mare decit 10. Instructiunea echo este executata numai daca valoarea variabilei $numar este mai mare decit 10. Pentru a acumula experienta in utilizarea instructiunii if, nu uitati sa parcurgeti Proiectul 6-1. Proiect 6-1: Testarea valorilor numerice in cadrul acestui proiect, veti scrie si veti executa un mic program PHP, care include o instructiune if. Programul indica daca un numar pe care il introduceti este sau nu mai mare decit 10. Scopul proiectului i Prezentarea modului de functionare a instructiunii if Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-6-1. php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 6-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Fisier p-6-1.php --> <?php echo " Numarul introdus a fost : $numar."; if ($numar > 10) echo " <BR> Acesta este numar mare."; ?> </BODY> </HTML> 2. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit p-6-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-6-1 .php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 6-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <!--Fisier p-6-1.html--> <FORM METHOD="POST" ACTION="p-6-1.php"> Introduceti o valoare numerica: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="numar"> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului incarcat in etapa precedenta. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in ilustratia urmatoare. Introduceti un numar si apasati pe tasta ENTER. 4. in momentul executiei scriptului de prelucrare, acesta compara valoarea pe care ati introdus-o cu valoarea 10. Daca ati introdus o valoare mai mare decit 10, scriptul afiseaza un mesaj. Un rezultat caracteristic este prezentat in ilustratia urmatoare. <imagine> Enter a numeric value: 11 The nxnnber entertd was: 11. That's a big number. </imagine> Test "la minut" i Scrieti o instructiune care afiseaza mesajul "aoleu!" daca valoarea variabilei $erori este mai mare decit zero. i Scrieti o instructiune if care afiseaza mesajul "nu trece" daca valoarea variabilei $culoare este egala cu valoarea variabilei $rosu sau cu valoarea variabilei $galben. Scrierea unor instructiuni if mai complexe Sa presupunem ca doriti sa executati nu una, ci doua instructiuni in cazul in care o anumita expresie conditionala este adevarata. Puteti scrie doua instructiuni if, cite una pentru fiecare dintre instructiunile pe care doriti sa le executati. Alternativ, puteti crea un grup de instructiuni, prin includerea unei serii de instructiuni intre paranteze acolade. Un grup de instructiuni se comporta ca o singura instructiune si se poate asocia cu o instructiune if. Sa consideram urmatorul exemplu: if ($numar > 10 ) { echo "<BR>Numarul este mai mare decat 10."; echo "<BR>Deci, trebuie sa fie mai mare."; } in cazul in care expresia conditionala are valoarea true, sunt executate ambele instructiuni din cadrul grupului de instructiuni. Unii programatori prefera sa formateze programe ca acesta in alt mod. De exemplu, ei pot scrie ceva de genul urmator: if ($numar > 10 ){ echo "<BR>Numarul este mai mare decat 10."; echo "<BR>Deci, trebuie sa fie mai mare."; } Acest stil este mai compact, dar face dificila identificarea parantezei acolade de deschidere corespunzatoare parantezei de inchidere. Probleme de lizibilitate de acest gen devin importante la scrierea unor instructiuni if mai complicate. Sa presupunem ca doriti sa executati o instructiune atunci cind o conditie este adevarata si o alta instructiune cind conditia este falsa. Instructiunea else va permite sa procedati astfel. Sa luam in considerare urmatorul exemplu: if ($numar > 10 ) echo "<BR>Acesta este un numa mare ."; else echo "<BR>Acesta este un numa mic."; <nota> Raspunsuri la test: i if ($erori > 0) echo "aoleul"; i if ($culoare == $rosu OR $culoare == Sgalben) echo "nu trece'; </nota> in acest exemplu, mesajul "Acesta este un numar mare" este afisat atunci cind valoarea variabilei $numar este mai mare decit 10; mesajul "Acesta este un numarul mic" este afisat in caz contrar. Daca doriti, puteti folosi o instructiune else cu un grup de instructiuni. De exemplu: if ($numar > 10 ) echo "<BR>Acesta este un numar mare."; else { echo "<BR>Numarul este mai mic decit 10."; echo "<BR>Este un numar mic."; } Instructiunea asociata unei instructiuni if sau else poate fi ea insasi o instructiune if. O asemenea instructiune if se numeste instructiune if imbricata. Iata un exemplu de instructiune if imbricata: if ($numar > 10 ) if ($numa > 100) echo "<BR>Acesta este un numar foarte mare."; else echo "<BR>Acesta este un numar mare."; else echo "<BR>Acesta este un numar mic."; Exemplul afiseaza mesajul "Acesta este un numar foarte mare." daca valoarea variabilei $numar depaseste 100; in caz contrar, daca valoarea variabilei $numar este mai mare decit 10, se afiseaza mesajul "Acesta este un numar mare.". Daca valoarea variabilei $numar este mai mica sau egala cu 10, exemplul afiseaza mesajul "Acesta este un numar mic.". Instructiunile if imbricate pot deveni extrem de dificil de inteles daca numarul de instructiuni si nivelul de imbricare nu sunt relativ reduse. Deci trebuie sa le folositi cu economie. O instructiune corelata atit cu instructiunea if, cit si cu instructiunea else, este instructiunea elseif. Cind este folosita corect, poate fi mai simplu de inteles decit o instructiune if imbricata, logic echivalenta cu aceasta. Iata un exemplu de instrutiune elseif: if ($numar > 100 ) echo "<BR>Acesta este un numar foarte mare."; elseif ($numa > 10) echo "<BR>Acesta este un numar mare."; elseif ($numa > 1) echo "<BR>Acesta este un numar mic."; else echo "<BR>Acesta este un numar foarte mic."; Exemplul extinde functionalitatea exemplului anterior, afisind mesajul "Acesta este un numar foarte mic." pentru valori ale variabilei $numar mai mici sau egale cu 1. intr-un caz general, cu o instructiune if si cu o instructiune else poate fi asociat n numar mult mai mare de instructiuni elseif. PHP evalueaza expresiile conditionale in mod succesiv, pornind de la expresia conditionala asociata instructiunii if . PHP executa instructiunea asociata primei expresii conditionale care are valoarea true; daca nici o expresie conditionala nu are valoarea true, PHP executa instructiunea asociata cu instructiunea else. Este permisa omiterea instructiunii else, caz in care nu este executata nici o instructiune daca nici una din expresiile conditionale nu are valoarea true. Test "la minut" i Scrieti o instructiune if si o instructiune else pentru a afisa mesajul "stai" daca valoarea variabilei $culoare este egala cu valoarea variabilei $rosu sau cu valoarea variabilei $galben, respectiv pentru a afisa mesajul "liber" in caz contrar. i Scrieti o instructiune if si o instructiune else pentru a inmulti valoarea variabilei $numar cu 10 daca valoarea variabilei $factor este l, respectiv pentru a inmulti valoarea variabilei $numar cu 100 in caz contrar.22 Scrierea instructiunilor switch, break si default Instructiunea if va permite sa luati o decizie in doua sensuri. Pentru a putea lua o decizie in mai multe sensuri, puteti folosi mai multe instructiuni if , else sau elseif. Cu toate acestea, cind doriti ca programul dumneavoastra sa aleaga dintr-un set de alternative care pot fi reprezentate prin valori intregi, instructiunea switch este o optiune mai convenabila. De exemplu, sa presupunem ca valoarea variabilei $numar este l, 2 sau 3, reprezentind respectiv dimensiunile mica, medie si mare. Iata un mic program care afiseaza dimensiunile asociate valorilor variabilei $numar: Switch($numar) { case(1): echo " mic"; break; case(2): echo "mediu"; break; case(3): echo "mare"; break; default: echo "Acesta nu este un cod valabil"; } Actiunea unei instructiuni switch este determinata de valoarea unei expresii intregi, nu de valoarea unei expresii conditionale. Numele variabilei este dat intre parantezele care urmeaza dupa cuvintul cheie switch. Parantezele acolade sdelimiteaza o serie de instructiuni case si o instructiune default optionala, fiecare dintre instructiunile cuprinse intre paranteze putind avea instructiuni asociate. Cind este executata, instructiunea switch incearca sa stabileasca o identitate intre valoarea variabilei sale asociate si valoarea asociata unei instructiuni case. Se vor executa instructiunile asociate primei instructiuni case pentru care identitatea respectiva est valabila. Daca valoarea variabilei din instructiunea switch nu corespunde nici uneia din valorile asociate instructiunilor case, se vor executa instructiunile asociate instructiunii default, daca exista o asemenea instructiune. Un procedeu de programare indicat consta in aceea ca fiecare instructiune case din cadrul unei instructiuni switch sa se incheie cu o instructiune break. Instructiunea break determina incheierea executiei instructiunii switch, transferind controlul urmatoarei instructiuni secventiale care succede instructiunii switch. in absenta instructiunii break, executia trece la urmatoarea instructiune case sau default, fapt nedorit in majoritatea cazurilor. Sugestie Nu este necesar sa folositi numere intregi consecutive in instructiunile case ale unei instructiuni switch. Daca preferati, puteti folosi numere intregi non-consecutive, numere cu virgula mobila sau siruri. Sfatul specialistului intrebare: PHP include numeroase instructiuni conditionale, incluzind instructiunile if, else, elseif si switch. Exista si alte mecanisme de luare a deciziilor? Raspuns: Da. Operatorul conditional ?:, denumit uneori operator ternar sau operator intrebare-doua puncte, constituie o alta modalitate de a scrie decizii in PHP. Operatorul conditional formeaza o expresie care se poate folosi in multe contexte PHP. Iata sintaxa de utilizare a acestuia: expresie-conditionala ? valoare-adevarat : valoare-fals Observati cum semnul intrebarii este separat de caracterul doua puncte prin valoarea valoare-adevarat. Operatorul conditional isi evalueaza expresia conditionala. Daca expresia este evaluata la valoarea true (adevarat), operatorul conditional returneaza valoarea valoare-adevarat; in caz contrar, returneaza valoarea valoare-fals. Operatorul conditional va permite sa specificati deciziile intr-o maniera foarte concisa. De exemplu, sa luam in considerare urmatoarea instructiune de atribuire, care foloseste un operator conditional: $a = ($b > $c) ? 1 : 2 Aceasta instructiune de atribuire compara valorile variabilelor $b si $c. Daca valoarea variabilei $b este mai mare decit aceea a variabilei $c, atunci variabilei $a ii este atribuita valoarea 1; in caz contrar, variabilei respective ii este atribuita valoarea 2. Test "la minut" i Scrieti o instructiune switch care testeaza valoarea variabilei $exponent. Instructiunea trebuie sa atribuie variabilei $factor o valoare dupa cum urmeaza: daca $exponent este l, $factor primeste valoarea 10; daca $exponent este 2, $factor primeste valoarea 100; altfel, $factor primeste valoarea 0. i in programare, se recomanda ca fiecare instructiune case sa fie asociata cu o instructiune ________.23 Scrierea instructiunilor for Instructiunea for este o instructiune bucla sau o instructiune iterativa; cu alte cuvinte, o instructiune care executa in mod repetat instructiunile asociate. Iata un exemplu de utilizare a unei instructiuni for: $suma = 0 for ($n =1; $n<=3; $n++) $suma += $n; echo !<BR>Suma intregilor de la 1 la $numa este $suma."; in exemplu se calculeaza suma intregilor cuprinsi intre l si 3. Pentru aceasta, mai intii se initializeaza variabila $suma la valoarea 0. Apoi, se executa o instructiune for care incrementeaza in mod repetat valoarea variabilei $suma. Pentru a vedea cum functioneaza mecanismul acestei instructiuni, sa examinam componentele instructiunilor for. Instructiunea for include trei expresii, care apar intre paranteze; fiecare expresie este separata de vecina sa printr-un caracter punct si virgula. De asemenea, instructiunea for include o instructiune sau un grup de instructiuni, cunoscute sub numele de corpul instructiunii for. in exemplul de mai sus, instructiunea $suma += $n este corpul instructiunii for. Sa examinam mai amanuntit cele trei expresii: i Prima expresie este expresia de initializare. Aceasta se executa atunci cind PHP ajunge la instructiunea for. In exemplu, expresia de initializare atribuie valoarea variabilei $n, variabila denumita variabila de ciclare sau index. i A doua expresie este expresia de test. Aceasta este o expresie conditionala care indica daca se executa sau nu corpul instructiunii, in general, face referire la variabila de ciclare. In cadrul exemplului, expresia de test compara valoarea variabilei $n cu valoarea 3. Expresia de test este evaluata pentru prima data imediat dupa evaluarea expresiei de initializare. i Cea de-a treia expresie este expresia pas. in general, aceasta modifica una sau mai multe variabile la care se face referire in expresia test. in cadrul exemplului, expresia pas incrementeaza valoarea variabilei $n. Secventa de executie a unei instructiuni for este urmatoarea: 1. Se evalueaza expresia de initializare. 2. Se evalueaza expresia test. 3. Daca rezultatul evaluarii expresiei test este false, se executa etapa 7. 4. Se executa corpul buclei. 5. Se evalueaza expresia pas. 6. Se trece la etapa 2. 7. Se incheie executia instructiunii for, prin executarea urmatoarei instructiuni secventiale. Instructiunea for este utila pentru numarare si executarea in mod repetat a unor actiuni. Ca alt exemplu, iata o instructiune for care creeaza numeroase controale de tip buton. Numarul controalelor create este determinat de valoarea variabilei $numar: for($n=0;$n<=$numar; $n++) echo "<BR><INPUT TYPE =\"BUTTON\" VALUE=\"$n\">\n"; Asa cum veti vedea in Modulul 8, instructiunea for este utila mai ales in lucrul cu tablouri. Test "la minut" i Scrieti o instructiune for care calculeaza suma intregilor cuprinsi intre l si 100. i Scrieti o instructiune for care afiseaza la iesire etichete HTML <BR>. Numarul etichetelor afisate trebuie sa fie egal cu valoarea variabilei $n.24 Scrierea instructiunilor while si do while Practic, instructiunile while si do while reprezinta versiuni "manuale" ale instructiunii for. Daca o instructiune for are trei expresii, o instructiune while sau do while una singura, si anume expresia de test. Asa cum se intimpla de obicei, expresiile iei instructiuni for sunt optionale; fara o expresie de initializare sau o expresie pas, ' instructiune for opereaza in acelasi mod ca o instructiune while. in consecinta, urmatoarele doua instructiuni sunt echivalente: for ( ; $i<= 3; ) $suma += $i; while ($i <= 3) $suma ++ $i; Cind folositi o instructiune while, trebuie sa furnizati un mecanism oarecare, analog expresiei de incrementare a instructiunii for, care actualizeaza variabilele la care se face referire in expresia de test. De asemenea, sunteti responsabil cu initializarea tuturor valorilor folosite in expresia de test. Secventa de executie a unei instructiuni while este urmatoarea: 1.Se evalueaza expresia test. 2.Daca rezultatul este false, se trece la etapa 5. 3.Se executa corpul buclei. 4.Se trece la-etapa 1. 5. Se paraseste bucla, prin executarea urmatoarei instructiuni secventiale. Iata un exemplu care utilizeaza instructiunea while: $n = 0; $suma = 0; while ($n <= 3) { $suma = $suma +$n; $n++; } echo "Suma este $suma." Remarcati ca instructiunea $n = 0; initializeaza bucla si ca instructiunea n++; incrementeaza valoarea variabilei bucla $n. Instructiunea while este cel mai utila atunci cind un alt program necesar executa deja aceste functii; in asemenea situatii, instructiunea while este mai clara decit o instructiune for degenerata, careia ii lipsesc una sau mai multe dintre expresiile sale obisnuite. Instructiunea do while este oarecum asemanatoare instructiunii while. Diferenta este aceea ca instructiunea do while isi executa corpul inainte de a-si evalua expresia de test. Astfel, corpul buclei unei instructiuni do while este intotdeauna executat cel putin o data; corpul unei instructiuni while este omis daca expresia de test are initial valoarea false. Secventa de executie a unei instructiuni do while este urmatoarea: 1. Se executa corpul buclei. 2. Se evalueaza expresia de test 3. Daca rezultatul este adevarat, se trece la etapa 1. 4. Se incheie executia buclei, prin executarea urmatoarei instructiuni secventiale. Iata un exemplu care foloseste o instructiune do while. Observati ca amplasarea expresiei de test imediat dupa corpul buclei va reaminteste faptul ca executarea corpului are loc inainte de evaluarea expresiei de test $suma = 0; $n = 1; do { $suma += $n; $n++; } while ($n <= $numar); echo "<BR>Suma intregilor cuprinsi intre 1 si $numar este $suma."; Sfatul specialistului intrebare: Instructiunea while si instructiunea do while par foarte asemanatoare. Cind trebuie sa folosesc o instructiune do while in locul unei instructiuni while? Raspuns: Expertii in programare au demonstrat ca este posibila scrierea oricarui program fara a folosi nici o instructiune do while. Deci, utilizarea instructiunii do while este o chestiune de comoditate, nu de necesitate. Va puteti descurca folosind numai instructiuni while. in general, este bine sa fiti prudent si sa folositi instructiunea while, care evalueaza o expresie de test inainte, de executarea corpului acesteia. Astfel, se evita executarea eronata a corpului buclei. Totusi, cind vedeti un model ca acesta: <o actiune oarecare>; while(expresie - test) { <aceeasi actiune> } atunci puteti inlocui linistit programul respectiv cu un program care foloseste o instructiune do while: do { <o actiune oarecare>; }while (expresie-test); Test "la minut" i Scrieti o instructiune while si instructiunile asociate care afiseaza suma intregilor cuprinsi intre l si 100. i Scrieti o instructiune do while si instructiunile asociate care afiseaza suma intregilor cuprinsi intre l si 100.25 Proiect 6-2: Validarea datelor de intrare introduse de utilizator in cadrul acestui proiect, veti crea un formular HTML si un script PHP care permit unui utilizator sa introduca date personale de categoria celor folosite intr-o agenda de adrese e-mail. Scriptul PHP valideaza datele introduse de utilizator, garantind existenta datelor in cimpurile obligatorii. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de utilizare a instructiunilor conditionale i Prezentarea unui mod de validare a datelor dintr-un formular Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-6-2. php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 6-2</TITLE> </HEAD> <BODY> <! -- Fisierul p-6-2.php -- > <?php $erori=0; if (!trim($porecla)) { echo "<BR><B>Porecla</B> este obligatorie."; $erori++; } if (!trim($prenume)) { echo "<BR><B>Prenume</B> este obligatoriu."; $erori++; } if (!trim($nume)) { echo "<BR><B>Numele</B> este obligatoriu."; $erori++; } if (!trim($email)) { echo "<BR><B>Adresa primara de e-mail</B>". " este obligatorie."; $erori++; } if ($erori>0) echo "<BR><BR><BR>Va rugam folositi butonul Back ". " al browserului dumneavoastra pentru a reveni la ". "formular, corectati "; if ($erori == 1) echo "eroarea, "; if ($erori > 1) echo "erorile, "; if ($erori > 0) echo "si reexpediati formularul."; ?> </BODY> </HTML> 2. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit p-6-2.html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, plasind fisierul in acelasi catalog cu fisierul p-6-2.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 6-2</TITLE> </HEAD> <BODY> <! -- Fisierul p-6-2.html -- > <FORM METHOD="POST" ACTION=" p-6-2.php"> <H1>Informatii privind persoana de contact</H1> <TABLE> <TR> <TD><B>Porecla:</B></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="porecla"></TD> </TR> <TR> <TD>Titlu:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="titlu"></TD> </TR> <TR> <TD><B>Prenume:</B></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="prenume"></TD> </TR> <TR> <TD>Prenumele tatalui:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="prenume_tata"></TD> </TR> <TR> <TD><B>Nume:</B></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nume"></TD> </TR> <TR> <TD><B>Adresa de e-mail principala:</B><TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME"email"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>Adresa de e-mail secundara:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="emailsecundar"></TD> </TR> <TR> <TD>Numele companiei:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nume_companie"></TD> </TR> <TR> <TD>Adresa firmei:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_firmei1"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>Adresa la domiciliu:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME"adresa_firmei2"></TD> </TR> <TR> <TD>Oras:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="oras_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="oras_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Stat:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="stat_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="stat_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Cod postal:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="cod_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="cod_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Telefon:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="telefon_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="telefon_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Data nasterii:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="data_nastere"></TD> </TR> <TR> <TD>Numele sotului/sotiei:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nume_sot"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>Numele copiilor:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii"></TD> </TR> <TR> <TD>Ziua nuntii:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="zi_nunta"></TD> </TR> </TABLE> <BR> <BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"> <BR> <BR> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Sterge datele"> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Dedicati un interval de timp studiului scriptului PHP, acordind o atentie speciala modului de utilizarea instructiunilor conditionale pentru validarea datelor din formular. 4. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului HTML incarcat anterior. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in figura 6-1. Introduceti valori in mai multe cimpuri si apoi executati clic pe butonul "Trimite". <figura 6-1>Formularul de introducere a datelor pentru proiectul 6-2. < ecran> Contact Information <campuri> Nickname: Title: Fisrt name: Middle name: Last name: Primary Email: Secondary Email: Company Name: Office address: Home address: City: State: Zip: Phone: Birthday: Spouse name: Childres Names: Anniversary: </cimpuri> <buton>Submit </buton> <buton>Clear the form </buton> </figura 6-1> 5. La executarea scriptului, acesta verifica daca porecla, prenumele, numele si adresa de e-mail exista; daca vreunul din aceste cimpuri lipseste, scriptul afiseaza un mesaj de eroare. Un rezultat caracteristic este prezentat in figura 6-2. <figura 6-2> Datele de iesire ale proiectului 6-2, afisind erorile de validare. Nickname is required. First same is required. Last name is required. Primary email address is required. Please use your browser's back button to return to tbe form, correct the errors, and re-submit the form. </figura 6-2> Test de evaluare 1. Scrieti o instructiune if care atribuie variabilei $y valoarea l daca variabila $x are valoarea l, in caz contrar atribuind variabilei $y valoarea 2. 2. Scrieti o instructiune switch care atribuie valoarea 5 variabilei $y daca variabila $x are valoarea l, respectiv valoarea 15 daca variabila $x are valoarea 2, valoarea 20 daca variabila $x are valoarea 3, valoarea -1 in celelalte situarii. 3. Scrieti o bucla for care are ca date de iesire o serie de asteriscuri; numarul asteriscurilor trebuie sa fie dat de valoarea variabilei $stele. 4. Scrieti o instructiune if care atribuie variabilei $y valoarea l daca variabila $x are valoarea l, respectiv valoarea 3 daca variabila $x are valoarea 2, valoarea 5 daca variabila $x are valoarea 3, valoarea -l in celelalte situarii. Modulul 7: Utilizarea functiilor Scopuri i invatati sa apelati functiile i invatati sa atribuiti unei variabile numele unei functii i invatati sa ascundeti mesajele de eroare generate in timpul executiei unei functii i invatati sa folositi programele rezidente in fisierele externe i invatati sa definiti o functie i invatati sa folositi variabile globale, locale si statice i invatati sa folositi referintele in Modulul 2 a fost prezentata notiunea de functie, care simplifica efectuarea unei varietati de calcule. in cadrul acestui modul, veti invata mai multe despre utilizarea functiilor si despre modul de definire a propriilor dumneavoastra functii. Utilizarea unei functii Procesul de executare a unei functii se numeste utilizarea, apelarea sau invocarea functiei. Pentru a folosi o functie, scrieti numele functiei, urmat de o pereche de paranteze. De exemplu, functia rand(), care genereaza un numar intreg aleator, poate fi apelata astfel: rand(); Majoritatea functiilor preiau argumente, reprezentind valori, de intrare care influenteaza operarea si rezultatul functiei. Pentru a specifica argumente, acestea se insereaza intre paranteze; daca specificati mai mult de un argument, fiecare argument trebuie separat de vecinul sau prin intermediul unei virgule. Argumentul unei functii poate fi o valoare literala, o variabila sau o expresie. Unele functii PHP au argumente optionale, care pot fi specificate sau omise, in conformitate cu intentiile dumneavoastra. De exemplu, functia rind () are doua argumente optionale. Primul argument al functiei indica valoarea intreaga aleatoare cea mai mica pe care o va returna functia; al doilea argument indica valoarea cea mai mare. Daca omiteti ambele argumente, functia returneaza o valoare cuprinsa intre 0 si cel mai mare rezultat posibil. Daca doriti, puteti specifica primul argument, omitindu-1 pe al doilea: rand(100); Astfel, functia este obligata sa returneze o valoare cuprinsa intre 100 si cel mai mare rezultat posibil. Ca si rand(), majoritatea functiilor returneaza valori. Puteti folosi intr-o expresie valoarea returnata de o functie. O situatie foarte frecventa in care se procedeaza astfel o constituie utilizarea valorii returnate de o functie intr-o expresie de atribuire, astfel incit valoarea sa fie accesibila in mod repetat fara a se invoca functia de mai multe ori. De exemplu: $gogoasa = rand(1, 12); Cind se produce o eroare in timpul executiei unei functii, PHP genereaza mesaje de eroare. Uneori, asemenea mesaje de eroare sunt nedorite. in acest caz, puteti suprima generarea mesajelor de eroare prin prefixarea numelui functiei invocate cu ajutorul caracterului @. De exemplu,, pentru a suprima mesajele de eroare care pot aparea in timpul executiei functiei f ( ), invocati aceasta functie dupa cum urmeaza: Y = @f(x); Test "la minut" i Scrieri o instructiune care atribuie variabilei $x un numar intreg aleator cuprins intre l si 10. i Scrieri o instructiune care invoca functia sensibil_la_erori(), care nu preia nici un argument si nu returneaza nici un rezultat, suprimind toate mesajele de eroare rezultate.26 Utilizarea fisierelor incluse Functiile PHP va permit sa obtineri accesul la programe PHP scrise anterior, create de dumneavoastra sau de catre un alt programator in limbajul PHP. Un alt mecanism care va permite sa obtineri accesul la programele scrise anterior il constituie instructiunea require, care are urmatoarea forma: require(nume_fisier); Argumentul nume_fisier are forma unui sir, deci o instructiune require caracteristica poate avea urmatorul aspect: require("fisierul.inc"); Cind este incarcat un script PHP care contine o instructiune require, continutul fisierului specificat - cunoscut sub numele de fisier de includere - este inserat in script, inlocuind instructiunea require. Daca fisierul de includere contine linii de program PHP, trebuie sa includa etichetele <?php si ?>, amplasate in locatiile adecvate. Desi se obisnuieste ca un fisier de includere sa primeasca extensia de fisier inc, nu este obligatoriu sa procedati astfel. Unii programatori PHP prefera sa foloseasca extensia de fisier php pentru toate fisierele pe care le creeaza. Instructiunea require va poate scuti de un mare volum de munca. De exemplu, sa presupunem ca scrieti o aplicatie PHP care este alcatuita din mai multe scripturi, iar fiecare script afiseaza o pagina HTML care contine informatii standard in partea de sus a paginii. Puteti crea un fisier script special, denumit antet.inc, care contine urmatoarele linii de program: <HTML> <HEAD> <TITLE>Aplicatia care pune capac la toate aplicatiile</TITLE> </HEAD> <BODY> <H1>Aceasta este aplicatia care incheie toate aplicatiile</H1> <H5>Copyring 2005, Fane Programatorul si Compania SRL.</H5> si asa mai departe... Prin insertia instructiunii require("antet.inc"); la inceputul fiecarui script, determinati programul PHP sa includa continutul acelui fisier ca si cum continutul respectiv ar face parte din acel script. Acest procedeu poate simplifica intretinerea programului, deoarece informatiile standard pot fi rezidente intr-un singur fisier, ceea ce le face usor de localizat si revizuit. Sfatul expertului intrebare: Daca doresc sa obtin numele unui fisier de includere din program, cum pot proceda? Raspuns: Instructiunea require este prelucrata la incarcarea scriptului PHP asociat, inaintea legari valorilor la variabilele corespunzatoare, in consecinta, nu puteti folosi o expresie pentru, a specifica numele fisierului care urmeaza a fi inclus de catre o instructiune require. Si totusi puteti folosi instructiunea include, care este o instructiune executabila ce determina evaluarea scriptului PHP dintr-un fisier specificat. De exemplu, instructiunea include din urmatorul program evalueaza fisierul f isier1: $x = 1; include("fisier" . $x . ". inc"); La evaluarea fisierului de includere, instructiunile PHP pe care le contine sunt executate ca si cum ar fi aparut in textul scriptului apelant Instructiunea corelata require_once asigura faptul ca fisierul specificat este inclus o singura data intr-un script dat. in cazul in care creati fisiere de includere care folosesc instructiunea require pentru a include continutul altor fisiere de includere, puteti gasi instructiunea require_once utila. Test "la minut" i Scrieti o instructiune care include continutul fisierului subsol.inc in textul sursa curent. i Scrieti o instructiune care include continutul fisierului subsol. inc in textul sursa curent, asigurindu-va ca fisierul este inclus o singura data.27 Definirea unei functii in afara de a utiliza functiile din biblioteca de functii a limbajului PHP, va puteti defini si folosi propriile functii. Pentru a defini o functie, respectati modelul urmator: function nume_functie(nume_argument) { // aici se insereaza corpul functiei } In cadrul modelului, nume_functie este numele functiei, iar nume_argument este numele argumentului functiei, in PHP, numele functiilor nu prezinta sensibilitate la diferenta intre majuscule si minuscule; ca atare, f () si F() reprezinta referiri la aceeasi functie. Cuvintul cheie function, numele functiei si lista cu argumente alcatuiesc antetul functiei. Termenul de corp al functiei se refera la instructiunile incluse intre parantezele acolade care urmeaza dupa antetul functiei. Instructiunile din corpul functiei sunt executate atunci cind functia este apelata. Daca doriti sa definiti o functie care nu are argumente, puteti omite nume_argument; daca doriti sa definiti o functie cu mai multe argumente, puteti include argumente suplimentare dupa nume_argument, fiecare argument fiind separat de vecinul sau prin intermediul unei virgule. Parantezele si numele argumentelor incluse intre acestea poarta numele de lista cu argumente. Ca exemplu, iata o functie care calculeaza aria unui dreptunghi: function calculeaza_arie($inaltime,$latime) { return$inaltime * $latime; } Lista cu argumente a functiei calculeaza_arie include argumentele $latime si $inaltime. Corpul functiei este alcatuit dintr-o singura instructiune; cu toate acestea, corpul unei functii poate contine un numar arbitrar de instructiuni. Daca doriti ca o functie sa returneze o valoare, trebuie sa determinati functia sa execute o instructiune return care furnizeaza valoarea respectiva. Instructiunea return determina sistarea executarii functiei; nu este necesar ca aceasta sa fie ultima instructiune fizica din corpul functiei. Daca definiti o functie care nu are nici o instructiune return, functia va returna valoarea speciala NULL. Apelarea unei functii definite de utilizator O functie definita de utilizator poate fi apelata in acelasi mod ca o functie incorporata. De exemplu, iata o instructiune care apeleaza functia calculeaza_arie: $arie = calculeaza_arie(2,4); Valorile argumentelor efective - 2 si 4 - le inlocuiesc pe acelea ale argumentelor formale din corpul functiei calculeaza_arie, care se comporta ca si cum ar fi fost scrisa astfel: return 2 * 4; Sugestie in PHP 3, definitia unei functii trebuie sa preceada linia de program care apeleaza functia, in PHP 4, definitia unei functii poate fi plasata fie anterior liniei de program care apeleaza functia, fie dupa aceasta. Terminarea executiei unei functii O instructiune return determina sistarea executiei functiei care o contine. In cazul in care doriti sa sistati prelucrarea unui intreg script, puteti invoca functia exit(). Iata un exemplu simplu: function stop() { exit(); } echo "<BR>Unu..."; echo "<BR>Doi...", stop(); echo "<BR>Trei!"; Rezultatul acestui script include cuvintele unu si doi, dar nu si cuvintul trei. Prin apelarea functiei stop() se executa corpul functiei respective; la invocarea functiei, exit(), executia scriptului se incheie. Functii recursive Este posibil ca o functie din PHP sa se auto-apeleze. O functie care procedeaza astfel se numeste functie recursiva. Totusi, daca nu ati studiat informatica, este recomandabil sa nu scrieti functii recursive. Cu toate acestea, puteti scrie accidental o asemenea functie, deci este util sa stiti unele notiuni referitoare la aceasta. Programul urmator defineste si invoca o functie recursiva simpla: function recursor() { return recursor(); } $x = recursor(); La invocarea functiei recursor(), aceasta invoca imediat functia recursor(), care se auto-invoca instantaneu. Astfel, functia recursor() este invocata in mod repetat, pina cind se produce o eroare cunoscuta sub numele de depasire in sens pozitiv a stivei, (stack overflow). Daca programul dumneavoastra se incheie cu o depasire in sens pozitiv a stivei, o posibila cauza poate consta intr-o recursie incorecta. Definirea argumentelor prestabilite PHP 4 va permite sa definiti functii cu argumente prestabilite. Daca invocati o functie care are un argument prestabilit, dar nu furnizati nici o valoare pentru argumentul respectiv, argumentul ia o valoare prestabilita specificata. Iata un exemplu simplu: function impozit_vanzari($cantitae , $rata = 0.0725) { echo "<BR>cantitate=$cantitate"; echo "<BR>rata=$rata"; return $suma * $rata; } $cumparaturi = 123.45; echo "<BR>cumparaturi = $cumparaturi"; $impozit = impozit_vanzari($cumparaturi,0.08); echo "<BR>impozit = $impozit"; $cumparaturi = 123.45; echo "<BR>cumparaturi = $cumparaturi"; $impozit = impozit_vanzari($cumparaturi); echo "<BR>impozit = $impozit"; Functia impozit_vanzari preia doua argumente: un argument obligatoriu, denumit $cantitate, si un argument prestabilit, denumit $rata. Daca apelati functia si furnizati un singur argument, valoarea argumentului respectiv se considera ca fiind valoarea argumentului $cantitate, iar valoarea 0.0725 se foloseste ca valoare a argumentului $rata. Astfel, la prima invocare a functiei, $rata are valoarea 0.08, specificata drept al doilea argument al functiei.Cu toate acestea, la a doua invocare a functiei, $rata are valoarea 0.0725 deoarece este specificata valoarea unui singur argument. Sfatul specialistului intrebare: Este posibil ca o functie sa aiba mai multe argumente prestabilite? Raspuns: Da, dar rezultatul este deseori confuz. De exemplu sa consideram urmatorul antet de functie: function doua_rele($timp = 1, $spatiu = 2) Care trebuie sa fie rezultatul daca este invocata urmatoarea functie? x = doua rele(3); Cu alte cuvinte, argumentul trebuie folosit ca valoare a variabilei $timp sau ca valoare a variabilei $spatiu? PHP are reguli care controleaza asemenea situatii, dar regulile respective pot fi derutante.Ca atare, cel mai bine este sa evitati problema prin definirea unui singur argument prestabilit si prin pozitionarea unui argument prestabilit pe ultima pozitie in lista cu arumente. Test "la minut" i Scrieti definitia unei functii care calculeaza aria unui cerc, daca se cunoaste raza acestuia. i Scrieri definitia unei functii care are ca date de iesire blocul <HEAD> al unei pagini HTML, incorporind in cadrul unui bloc <TITLE> sirul dat ca argument al functiei.28 Variabile si referinte PHP Variabilele PHP sunt de doua tipuri principale: i Variabile globale i Variabile locale Variabilele globale sunt create in exteriorul oricarei functii, in timp ce variabilele locale sunt create in interiorul unei functii. Aceasta sectiune descrie variabilele globale si locale, precum si referintele, care constituie o modalitate speciala de referire la o variabila. Utilizarea variabilelor globale Asa cum s-a explicat anterior, variabilele globale sunt declarate in afara oricarei functii. Variabilele de formular reprezinta un tip important de variabile globale. Cu toate acestea, puteti crea o variabila globala atribuindu-i acesteia o valoare, atita timp cit instructiunea de atribuire respectiva nu se afla in interiorul corpului unei functii. Totalitatea locurilor unde este accesibila o variabila se numeste domeniu de existenta al variabilei. in mod prestabilit, variabilele globale nu pot fi accesibile din interiorul corpului unei functii; cu alte cuvinte, domeniul de existenta al unei variabile globale, nu include corpurile functiilor. Daca doriti sa obtineti accesul la o variabila globala in cadrul unei functii, puteti extinde domeniul de existenta al variabilei prin specificarea numelui variabilei in interiorul unei instructiuni global. Instructiunea global are urmatoarea forma: Global variabila1, variabila2, variabila3 Dupa cuvintul cheie global pot urma una sau mai multe variabile; fiecare variabila este separata de vecina sa prin intermediul unei virgule. Iata un exemplu care prezinta modul de functionare a instructiunii global: function nu_este_global() { echo "<BR>nuglobal: x=$x"; } function este_global() { global $x; echo "<BR>global: x=$x"; } $x = 1; nu_este_global(); este_global; Daca rulati acest script, veti primi urmatoarele rezultate: nuglobal: x = global: x = 1 Retineti ca variabila $x primeste numele unei valori in afara corpului oricareia dintre functii; cu alte cuvinte, $x este o variabila globala, in consecinta, variabila $x nu se afla in cadrul domeniului de existenta al functiei nu_este_global() si, in consecinta, instructiunea echo din cadrul functiei nu_este_global() nu afiseaza nici o valoare. Cu toate acestea, functia este_global() contine o instructiune global care extinde domeniul de existenta al variabilei $x; ca atare, instructiunea echo din cadrul functiei este_global() afiseaza valoarea variabilei $x. Utilizarea variabilelor locale si a variabilelor statice Domeniul de existenta, care descrie unde este disponibila o anumita variabila, reprezinta o importanta caracteristica a variabilelor. O alta caracteristica importanta este durata de viata, care descrie cind este disponibila o anumita variabila. Variabilele globale sunt create atunci cind li se atribuie o valoare si exista pe durata unui program. Spre deosebire de acestea, variabilele locale sunt create la apelarea functiei asociate si sunt distruse la incheierea apelului la functia respectiva. in consecinta, variabilele locale sunt disponibile numai pe durata executiei functiei asociate. Argumentele functiilor constituie un tip important de variabila locala. Cu toate acestea, puteti crea o variabila locala prin simpla atribuire a unei valori unei variabile din interiorul unei functii. Pentru a ilustra deosebirea dintre variabilele locale si cele globale, iata un script care defineste o variabila locala denumita $x si o variabila globala cu acelasi nume: function are_local() { $x = 2; echo "<BR>In corpul functiei: x = $x"; } $x = 1 echo "<BR>In corpul scriptutlui: x = $x"; are_local(); echo "<BR>In corpul scriptului: x = $x"; in cazul in care rulati acest script, veti primi urmatoarele rezultate: in corpul scriptului: x = 1 in corpul functiei: x = 2 in corpul scriptului: x = 1 Remarcati diferenta dintre cele doua variabile, chiar daca numele variabilelor este acelasi. Domeniul de existenta al variabilei globale $x nu se extinde in interiorul corpului functiei are_local(), iar domeniul de existenta al variabilei locale $x nu se extinde dincolo de corpul functiei respective. Cu alte cuvinte, domeniile de existenta ale celor doua variabile sunt complet distincte si, ca atare, PHP nu poate confunda valorile variabilelor respective. Uneori, doriti ca o variabila locala sa-si pastreze valoarea de la un apel al functie asociate la altul. Altfel spus, nu doriti ca variabila sa fie distrusa la incheierea apelului la functie. Puteti folosi instructiunea static pentru a specifica acest comportament. Forma instructiunii static este similara cu aceea a instructiunii global, cu exceptia utilizarii cuvintului cheie static in locul cuvintului cheie global. O variabila afisata intr-o instructiune static este cunoscuta sub numele de variabila locala statica, sau, mai concis, variabila statica. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a unei variabile statice: function nu_este_static(); { $x = $x + 1; echo "<BR>x=$x } function este_static(); { static $x; $x = $x + 1; echo "<BR>x=$x } nu_este_static(); nu_este_static(); nu_este_static(); este_static(); este_static(); este_static(); Daca rulati acest script, veti primi urmatoarele rezultate: x=1 x=1 x=1 x=1 x=2 x=3 Observati ca variabila locala $x, definita in cadrul functiei nu_este_static(), este creata din nou la fiecare apelare a functiei, in consecinta, valoarea sa este intotdeauna afisata ca fiind egala cu 1. Prin contrast, variabila statica $x, definita in cadrul functiei este_static(), isi pastreaza valoarea de la un apel al functiei la urmatorul; ca atare, valoarea sa creste de fiecare data cind este executata functia. De asemenea, retineti ca domeniile de existenta ale variabilei locale $x si ale variabilei statice $x sunt distincte; in consecinta, valorile celor doua variabile sunt diferite, chiar daca variabilele au acelasi nume. Utilizarea referintelor (PHP 4) In mod prestabilit, argumentele transferate unei functii PHP sunt transmise prin valoare, ceea ce inseamna ca valorile argumentelor sunt copiate si functiile utilizeaza copii ale valorilor argumentelor lor, nu argumentele in sine. Ca o consecinta, o functie PHP nu poate modifica valorile argumentelor sale. Acest fapt este in general util, deoarece astfel functiile devin mai usor de inteles daca se limiteaza la a returna o valoare, fara a modifica valori. Totusi, puteti stabili ca o functie sa aiba posibilitatea de a modifica valoarea unui argument, specificind ca argumentul sa fie transferat prin referinta. Cind un argument este transferat prin referinta, valoarea sa nu este copiata; functia lucreaza cu valoarea argumentului si are libertatea de a modifica acea valoare. Pentru a specifica faptul ca un argument urmeaza a fi transferat prin referinta, argumentul va fi prefixat cu un caracter ampersand (&). Puteti atasa acest prefix la argument in antetul functiei sau in apelul la functie. Iata un exemplu care prezinta apelul prin valoare si apelul prin referinta: function prin_valoare($x) { $x = 1; } function prin_referinta(&$x) { $x = 1; } $y = 0 prin_valoare($y); echo "<BR>\$y=$y"; $y = 0 prin_valoare(&$y); echo "<BR>\$y=$y"; $y = 0 prin_referinta($y); echo "<BR>\$y=$y"; Daca rulati acest script, veti obtine urmatoarele date de iesire: $y=0 $y=1 $y=1 Retineti ca scriptul contine doua functii, si anume prin_valoare () si prin_referinta(). Fiecare functie preia un singur argument, denumit $x. Antetul functiei prin_referinta() specifica faptul ca argumentul sau este transferat prin referinta; argumentul functiei prin_valoare() este transferat prin valoare, in conformitate cu practica prestabilita folositi in limbajul PHP. Fiecare functie incearca sa modifice valoarea argumentului sau. Primul paragraf al programului invoca functia prin_valoare(), transferind argumentul prin valoare. in consecinta, functia lucreaza cu o copie a argumentului sau, iar valoarea variat $y nu se modifica. Cel de-al doilea paragraf al programului invoca de asemenea functia prin_valoare(); cu toate acestea, foloseste un caracter ampersand pentru a determina transferul referinta al valorii variabilei $y. in consecinta, functia modifica valoarea argumentului sau, care se transforma din 0 in 1. Cel de-a treilea paragraf al programului invoca functia prin_referinta(). Antetul functiei respective foloseste un caracter ampersand pentru a specifica faptul ca valoarea argumentului sau este transferata prin referinta, in consecinta, functia modifica valoarea argumentului sau, care se transforma din 0 in l. Sfatul specialistului intrebare: De ce se folosesc referintele sau apelurile prin referinta? Raspuns: Prin utilizarea referintelor se evita suprasarcina de copiere a valorilor argumentelor si implicit se obtine o viteza mai mare de executie a programului. Cu toate acestea, programele devin astfel mai dificil de inteles, iar| referintele sau apelurile prin referinta pot cauza erori de program. Cel mai indicat este sa evitati referintele, acolo unde este posibil, si sa definiti functii care returneaza valori, si nu functii care modifica valorile propriilor argumente. Cu toate acestea, este important sa intelegeti notiunile privind referintele, astfel incit sa puteti lucra cu programe scrise de programatori care nu respecta aceste sfaturi. Test "la minut" i Scrieti instructiunea care este necesara intr-o functie pentru a se putea obtine accesul la o variabila denumita $greutate creata in afara functiei. i Scrieti instructiunea care determina variabila locala $contor sa-si pastreze valoarea la mai multe invocari ale functiei asociate.29 Proiect 7-1: Revenire la formularul cu pei de contact in cadrul acestui proiect, veti crea din nou formularul HTML si scriptul PHP intitulat "Proiect 6-2". Formularul permite unui utilizator sa introduca date personale de categoria celor folosite intr-o agenda cu adrese de e-mail. Scriptul PHP valideaza datele de intrare introduse de utilizator, asigurindu-se ca au fost introduse date in cimpurile obligatorii. Scopurile proiectului i prezentarea modului de functionare a instructiunii include i prezentarea modului de definire si creare a unei functii i Prezentarea tehnicii racordurilor de program Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-7-1.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php include "p-7-1.inc"; function validare_formular() { global $porecla, $prenume, $nume, $email; $erori = 0; if(!trim($porecla)) { echo "<BR><B>Porecla</B>este obligatorie."; $erori++; } if(!trim($prenume)) { echo "<BR><B>Prenumele</B>este obligatoriu."; $erori++; } if(!trim($nume)) { echo "<BR><B>Numele</B>este obligatoriu."; $erori++; } if(!trim($email)) { echo "<BR><B>Adresa primara de e-mail</B>". "este obligatorie."; $erori++; } switch($erori) { case 0: return TRUE; case 1: echo "<BR><BR><BR>Va rugam folositi butonul "; echo "Back al browserului dumneavoastra"; echo "pentru a reveni la formular, "; echo "corectati eroarea si"; echo " reexpediati formularul."; return FALSE; default: echo "<BR><BR><BR>Va rugam folositi butonul "; echo "Back al browserului dumneavoastra"; echo "pentru a reveni la formular, "; echo "corectati eroarea si"; echo " reexpediati formularul."; return FALSE; } } function actualizare_baza_de_date() { echo "<BR>Actualizeaza baza de date...."; } $ok = validare_formular(); if ($ok) actualizare_baza_de_date(); ?> </BODY> </HTML> 2. Plasati urmatorul text HTML intr-un fisier denumit p-7-1 .inc si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-7-1 .php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 7-1</TITLE> </HEAD> </BODY> 3. Plasati urmatorul text HTML intr-un fisier denumit p-7-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-7-1 .php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect p-7-1</TITLE> </HEAD> <!--Fisier p-7-1.html --> <H1>Informatii privind persoana de contact</H1> <TABLE> <TR> <TD><B>Porecla:</B></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="porecla"></TD> </TR> <TR> <TD>Titlu:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="titlu"></TD> </TR> 119 <TR> <TD><B>Prenume:</B></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="prenume"></TD> </TR> <TR> <TD>Prenumele tatalui:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="prenume_tata"></TD> </TR> <TR> <TD><B>Nume:</B></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="Nume"></TD> </TR> <TR> <TD><B>Adresa de e-mail principala:</B><TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME"email"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>Adresa de e-mail secundara:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="emailsecundar"></TD> </TR> <TR> <TD>Numele companiei:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nume_companie"></TD> </TR> <TR> <TD>Adresa firmei:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_firmei1"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>Adresa la domiciliu:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="adresa_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD></TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME"adresa_firmei2"></TD> </TR> <TR> <TD>Oras:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="oras_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="oras_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Stat:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="stat_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="stat_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Cod postal:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="cod_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="cod_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Telefon:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="telefon_birou"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>&nbsp;</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="telefon_acasa"></TD> </TR> <TR> <TD>Data nasterii:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="data_nastere"></TD> </TR> <TR> <TD>Numele sotului/sotiei:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nume_sot"></TD> <TD WIDTH="20">&nbsp;</TD> <TD>Numele copiilor:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii"></TD> </TR> <TR> <TD>Ziua nuntii:</TD> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="zi_nunta"></TD> </TR> </TABLE> <BR> <BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"> <BR> <BR> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Sterge datele"> </FORM> </BODY> </HTML> 4. Alocati un timp studiului scriptului PHP. acordind o atentie speciala modificarilor operate in proiectul initial, prin care au fost incluse un fisier de includere si anumite functii, in particular, observati ca functia actualizare_baza_de_date () contine o singura instructiune echo. O asemenea functie, cunoscuta sub numele de racord, este folosita in faza de dezvoltare a programului, astfel incit programul sa poata fi rulat si testat chiar inainte de a fi fost scris in totalitate. Ulterior, corpul functiei actualizare_baza_de_date() va fi rafinat, urmind sa contina instructiuni care realizeaza efectiv actualizarea unei baze de date. 5. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului HTML incarcat anterior. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in continuare. Introduceti valori pentru mai multe cimpuri si apoi executati clic pe butonul Trimite. <ecran> <cimpuri> Contact Information NickName: Title: First Name: Middle Name: Last Name: Primary Email: Secundary Email: Company Name: Office Address: Home Address: City: State: Zip: Phone: Spouse Name: Childres Names: Anniversary: </cimpuri> <buton> Submit</buton> <buton>Clear the Form</buton> </ecran> 6. La executarea scriptului, acesta verifica daca porecla, prenumele, numele si adresa de e-mail sunt prezente. Daca oricare dintre aceste cimpuri lipseste, scriiptul afiseaza un mesaj de eroare. Un rezultat caracteristic este prezentat in continuare. <Ecran> Primary email address is required Please use your browser's back button to return to the form, correct the error, and re-submit the form. </Ecran> Test de evaluare 1. Scrieti o instructiune care invoca functia test(), transferind valorile l si 2 ca argumente. 2. Scrieti o instructiune care invoca functia live(), transferind ca argumente valorile l si 2; asigurati-va ca nu se vor genera mesaje de eroare in timpul executiei functiei. 3. Scrieti o instructiune care include continutul fisierului antet.php ca parte a scriptului curent. 4. Scrieti definitia unei functii numite patrat(), care calculeaza aria unui patrat, daca este data lungimea unei laturi a patratului. 5. Scrieti o definitie a unei functii denumite contor(), care incrementeaza si returneaza valoarea unei variabile locale statice. Modulul 8: Utilizarea tablourilor Scopuri i invatati sa creati un tablou i invatati sa parcurgeti iterativ un tablou i invatati sa lucrati cu functii lista i invatati sa sortati un tablou i invatati sa folositi tablouri in lucrul cu variabilele dintr-un formular in Modulul 2 a fost prezentata notiunea de tablou, un tip de variabila special, care poate avea mai multe valori asociate. In cadrul acestui modul, veti invata mai multe despre utilizarea tablourilor. Crearea tablourilor Puteti crea un tablou PHP in doua moduri principale. Puteti atribui o valoare unei variabile dintr-un tablou sau puteti invoca functia array(). in aceasta sectiune vor fi explicate ambele metode de creare a unui tablou. Crearea unui tablou folosind atribuiri Modalitatea cea mai simpla de a crea un tablou este de a atribui o valoare unei variabile de tip tablou. Iata un exemplu simplu in acest sens: $limbaje[] = "Perl"; $limbaje[] = "PHP"; $limbaje[] ="Python"; Parantezele drepte care urmeaza dupa numele variabilei indica limbajului PHP ca variabila $limbaje este o variabila de tip tablou. PHP stocheaza in mod automat valorile atribuite tabloului in celule numerotate succesiv, incepind de la $limbaje[0]. Iata continutul tabloului, asa cum rezulta din cele trei instructiuni de atribuire: 0 => Perl 1 => PHP 2 => Python Simbolul => arata ca unei valori ii este asociata o cheie, in acest caz, cheia 0 este asociata cu valoarea "Perl", cheia 1 este asociata cu valoarea "PHP", iar cheia 2 este asociata cu valoarea "Python". Puteti asimila tabloul cu un tabel, caz in care exemplul anterior este reprezentat astfel: 0 Perl 1 PHP 2 Python Daca doriti, puteti scrie o instructiune de atribuire care specifica o valoare cheie, astfel incit sa puteti asocia o valoare cu un anumit element al tabloului. Sa luam in considerare urmatorul exemplu: $limbaje[0] = "Perl"; $limbaje[1] = "PHP"; $limbaje[] ="Python"; Observati ca instructiunea finala de atribuire nu include nici o valoare de index. PHP asociaza valoarea "Python" cu urmatorul element consecutiv al tabloului: 0 => Perl 1 => PHP 2 => Python Elementele unui tablou nu trebuie asociate unor chei consecutive. Iata un exemplu care demonstreaza acest fapt: $limbaje[10] = "Perl"; $limbaje[20] = "PHP"; $limbaje[] ="Python"; Aceste instructiuni de atribuire determina urmatorul continut al tabloului: 10 => Perl 20 => PHP 21 => Python Remarcati, similar cu exemplul anterior, ca valoarea " Python" este asociata urmatorului element consecutiv din tablou. Asa cum s-a explicat in Modulul 2, PHP nu va obliga sa folositi numere intregi pe post de chei. Puteti crea un tablou asociativ, cunoscut si sub numele de tablou indexat cu siruri, prin specificarea drept chei a unor siruri: $limbaje[PHP] = "Ridicat"; $limbaje[Python] = "Mediu"; $limbaje[Perl] ="Redus"; Prin instructiunile de mai sus, urmatoarele chei au fost atribuite urmatoarelor valori: PHP => Ridicat Python => Mediu Perl=>Redus Semnificatia utilizarii pe post de chei a unor valori intregi consecutive este aceea ca puteti folosi o bucla for simpla pentru a parcurge iterativ tabloul, cu alte cuvinte, pentru a examina valorile fiecaruia dintre elementele sale. Veti invata mai multe despre parcurgerea iterativa a tablourilor in sectiunea urmatoare, intitulata "Utilizarea functiei array()". Utilizarea functiei array() Dincolo de utilizarea instructiunilor de atribuire, cealalta modalitate principala de creare a unui tablou PHP consta in utilizarea functiei array(). Iata un exemplu simplu, care creeaza un tablou avind drept chei valori intregi consecutive: $limbaje = array("Perl", "PHP", "Python"); Aceasta instructiune creeaza un tablou care contine urmatoarele asocieri: 0 => Perl 1 => PHP 2 => Python Daca doriti sa asociati unei valori o anumita cheie, puteti folosi operatorul =>, astfel: $limbaje = array(10=>"Perl", "PHP", "Python"); Aceasta instructiune creeaza urmatorul tablou: 10 => Perl 11 => PHP 12 => Python Ca si in cazul utilizarii unei instructiuni de atribuire pentru crearea unui tablou valorile cheilor nu trebuie sa fie consecutive si nici macar intregi: $limbaje = array("PHP"=>"Ridicat","Python" =>"Mediu", "Perl"=>"Redus"); Aceasta instructiune creeaza urmatorul tablou: PHP => Ridicat Python => Mediu Perl=>Redus Sfatul specialistului intrebare: in cadrul altor limbaje de programare, este posibila crearea de tablouri multi-dimensionale. Se poate proceda astfel si in PHP? Raspuns: Un tablou multi-dimensional poate fi asimilat, pur si simplu, unui tablou ale carui celule contin valori ale unui tablou; cu alte cuvinte, un tablou de tablouri. De exemplu, sa presupunem ca doriti sa caracterizati usurinta de invatare si popularitatea mai multor limbaje de scripting. Puteti reprezenta datele intr-un tabel, in urmatoarea forma: Limbaj Usurinta in invatare Popularitate PHP simplu popular Python simplu nepopular Perl dificil popular Puteti reprezenta aceste date sub forma unui tablou PHP denumit $date, prin scrierea urmatoarelor instructiuni: $date["PHP"] = array("simplu", "popular"); $date["Python"] = array("simplu", "nepopular"); $date["PHP"] = array("dificil", "popular"); Sau puteti scrie urmatoarea instructiune: $date = array("PHP"=>array("simplu", "popular") , "Python"=>array("simplu","nepopular"), "PHP"=>array("dificil", "popular")); Test "la minut" i Scrieti instructiuni de atribuire PHP care atribuie numele principalelor culori aditive (rosu, verde si albastru) unor chei numerotate consecutiv ale unui tablou denumit $culoare. i Scrieti instructiuni de atribuire PHP care asociaza valorile 100, 1000 si 1000000 cheilor "suta", "mie" si ""milion" in cadrul unui tablou denumit $marime.30 Parcurgerea iterativa a unui tablou Cind ati stocat date intr-un tablou, puteti obtine acces la valoarea unui element al tabloului sau ii puteti modifica valoarea prin intermediul cheii asociate elementului. De exemplu, sa presupunem ca folositi urmatoarele instructiuni pentru a crea un tablou: $x[0] = 1; $x[1] = 10; $x[2] = 1000; Puteti obtine acces la valoarea asociata cheii l prin intermediul unei instructiuni ca aceasta: $y = 3 * $x[1]; Similar, puteti modifica valoarea asociata cheii 2 prin intermediul unei instructiunu ca aceasta: $x[2] = 100 Uneori, in loc de a obtine accesul la un singur element al unui tablou sau de a-l modifica, doriti sa obtineti accesul la mai multe elemente ale tabloului. De exemplu, sa presupunem ca doriti sa determinati daca in tablou exista o anumita cheie sau valoare. Sau sa presupunem ca tabloul reprezinta salarii si doriti sa mariti fiecare valoare cu 10 procente. Operatii de acest gen implica parcurgerea iterativa a tabloului sau, altfel spus, accesul la fiecare element al tabloului. Aceasta sectiune explica modul de iteratie prin tablouri secventiale si non-secventiale. Parcurgerea iterativa a unui tablou secvential Un tablou ale carui chei sunt valori intregi consecutive se numeste tablou secvential. in general, valoarea cea mai mica a unei chei dintr-un tablou secvential este zero; totusi, puteti crea un tablou secvential folosind valoarea unu sau orice alta valoare intreaga ca valoare minima a cheii. in cazul in care cunoasteti valoarea minima a cheii unui tablou secvential, puteti parcurge iterativ tabloul folosind o bucla for. Pentru aceasta, initializati variabila de bucla la valoarea cea mai redusa a cheii. Folositi functia count () pentru a forma expresia de test a buclei. Functia count () returneaza numarul elementelor dintr-un tablou. Iata un exemplu simplu de iteratie intr-un tablou: $limbaje = array(0=>"Perl", 1=>"PHP", 2 =>"Python"); $limita = count($limbaje); for ($i = 0; $i < $limita; $i++) { echo <BR>$i => $limbaje[i]"; } Prima instructiune creeaza tabloul. Cea de-a doua instructiune obtine numarul elementelor din tablou. Instructiunea for foloseste variabila bucla $i pentru a parcurge iterativ tabloul; corpul instructiunii include o instructiune echo care afiseaza cheia si valoarea fiecarui element din tablou. Datele de iesire se prezinta astfel: 0 => Perl 1 => PHP 2 => Python Cautarea intr-un tablou secvential Pentru a examina modul de utilizare a iteratiilor, sa ne concentram asupra problemei de a determina daca un tablou contine o anumita valoare. Iata un exemplu: $limbaje = array(0=>"Perl", 1 =>"PHP", 2 =>"Python"); $cauta ="PHP"; // se cauta in tabloul $limbaje valoarea $cauta $limita = count($limbaje); for ($i = 0; $i < $limita ; $i++) { echo " <BR> Determinarea unei identitati cu $limbaje[$i]; if (cauta == $limbaje[$i]) { "<BR>$cauta este un limbaj aprobat."; } } Prima instructiune creeaza tabloul in care se va cauta. Desigur, intr-o aplicatie iterativa reala, tabloul nu va fi initializat cu valori literale imediat anterior operatiei de cautare, intr-o aplicatie reala, continutul tabloului este supus la variatii. Cea de-a doua instructiune atribuie valoarea "PHP" variabilei $cauta; in exemplu, se cauta in tablou valoarea stocata in variabila $cauta. Dupa comentariu, urmatoarea instructiune obtine numarul elementelor din tablou si stocheaza aceasta valoare in variabila $limita. Instructiunea for functioneaza ca mai inainte; de data aceasta insa, corpul sau contine alte instructiuni si se executa o alta operatie. O instructiune echo afiseaza valoarea fiecarui element al tabloului pe masura ce iteratia avanseaza. Instructiunea if testeaza fiecare element si afiseaza un mesaj daca valoarea elementului este una si aceeasi cu valoarea variabilei $cauta. Iata rezultatul rularii exemplului: Determinarea unei identitati cu Perl Determinarea unei identitati cu PHP PHP este un limbaj aprobat. Determinarea unei identitati cu Python Instructiunea break Observati ca iteratia continua chiar si dupa stabilirea unei identitati. Cind se cauta intr-un tablou, executia cautarii poate fi sistata dupa gasirea elementului dorit; continuarea iteratiei in tablou nu face decit sa iroseasca resursele calculatorului, fara a afecta rezultatele operatiei. Pentru a opri executia unei iteratii, puteti folosi instructiunea break, care determina incheierea imediata a buclei care o contine. Iata cum se poate revizui exemplul anterior, astfel incit sa includa o instructiune break: for ($i = 0; $i < $limita ; $i++ { echo "<BR>Determinarea unei identitati cu $limbaje[$i]"; if ($cauta == $limbaje[$i]) { "<BR>$cauta este un limbaj aprobat."; break; } } Acum, dupa stabilirea unei identitati, instructiunea break provoaca sistarea buclei for. Iata datele de iesire rezultate, care acum omit examinarea inutila a elementului tabloului asociat cu limbajul "Python": Determinarea unei identitati cu Perl Determinarea unei identitati cu PHP PHP este un limbaj aprobat. Instructiunea continue O instructiune corelata cu instructiunea break este continue. Instructiunea continue sisteaza iteratia curenta a buclei, determinind evaluarea imediata a expresiilor de incrementare si de test. Ca un exemplu, sa presupunem ca doriti sa cautati in tabloul $limbaje pentru a determina numarul limbajelor care au nume scurte, adica nume alcatuite din maximum patru caractere. Iata un exemplu care executa aceasta prelucrare a datelor: $limbaje = array(0=>"Perl", 1=>"PHP", 2=>"Python"); // Numara numele scurte $scurt = 0; $limita = count($limbaje); for ($i = 0;$i<$limita; $i++) { $n = strlen($limbaje[$i]); echo "<BR>$limbaje[$i] are $n caractere lungime."; if ($n4> 4) continue; $scurt++; } echo "<BR>Au fost gasite $scurt limbaje cu nume scurte."; O instructiune de atribuire stabileste valoarea initiala a variabilei $scurt, folosita pentru a numara numele scurte gasite, la zero. Instructiunea for se aseamana celor folosite anterior. Corpul acestei instructiuni difera, desigur, de cele folosite anterior. Valoarea variabilei $n este stabilita ca fiind egala cu numarul caracterelor care compun numele limbajului, folosind functia strlen(), care calculeaza lungimea unui sir. Daca instructiunea if stabileste ca elementul curent al tabloului face referire la un limbaj cu nume lung, se executa instructiunea continue. Instructiunea continue determina trecerea iteratiei la urmatorul element din tablou; daca nu au mai ramas elemente in tablou, bucla for isi incheie executia. La finalizarea iteratiei, o instructiune echo afiseaza numarul numelor scurte de limbaje gasite in tablou. Iata rezultatul: Perl are 4 caractere lungime. PHP are 3 caractere lungime. Pynton are 6 caractere lungime. Au fost gasite 2 limbaje cu nume scurte. Parcurgerea iterativa a unui tablou non-secvential in unele limbaje de programare, parcurgerea unui tablou non-secvential este o operatie complicata. Cu toate acestea, PHP 4 include o instructiune foreach care simplifica iteratiile de acest gen. Instructiunea foreach are urmatoarea forma generala: foreach (tablou as $cheie =>$valoare) {corp} Instructiunea parcurge in mod iterativ tabloul denumit {tablou, stabilind valori adecvate pentru valorile variabilelor $cheie si $valoare aferente fiecarui element al tabloului. Iata un exemplu simplu: $limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); // parcurge iterativ tabloul foreach ($limbaje as $index => $limbaj) { echo "<BR>$index =>$limbaj"; } Remarcati ca instructiunea echo face pur si simplu referire la valorile variabilelor $index si $limbaj, carora li se atribuie in mod automat valorile cheii, respectiv elementului curent. Iata datele de iesire ale exemplului: 10 =>Perl 20 =>HP 21 =>Pynton Sfatul specialistului intrebare: Cum pot parcurge in mod iterativ un tablou multi-dimensional? Raspuns: Pentru a raspunde la aceasta intrebare, sa parcurgem iterativ un tablou multi-dimensional care contine urmatoarele date: Limbaj Usurinta in invatare Popularitate PHP simplu popular Python simplu nepopular Perl dificil popular Tabloul poate fi creat folosind urmatoarele instructiuni PHP: $date["PHP"] = array(simplu", "popular"); $date["Python"] = array("simplu", "nepopular"); $date["PHP"]= array("dificil", "popular"); Pentru a parcurge tabloul in mod iterativ, folositi instructiuni foreach imbricate: foreach ($date as $limbaj => $valoare) { foreach($valoare as $cheie =>$caracteristica) { echo "<BR>$limbaj:$caracteristica"; } } Instructiunea foreach exterioara obtine tabloul asociat cu fiecare limbaj; instructiunea foreach interioara parcurge iterativ caracteristicile limbajului. Iata rezultatul: PHP: simplu PHP: popular Python: simplu Python: nepopular Perl: dificil Perl: popular Test "la minut" i Care este instructiunea folosita pentru a parcurge in mod iterativ un tablou non-secvential? i Care este functia ce returneaza numarul elementelor dintr-un tablou? i Care este instructiunea folosita pentru a sista iteratia curenta a unei bucle? i Care este instructiunea folosita pentru terminarea imediata a unei bucle?31 Lucrul cu functii lista in afara de modalitatile de parcurgere iterativa a tablourilor, PHP ofera numeroase functii care va permit traversarea tablourilor, deplasindu-va inainte sau inapoi, dupa dorinta. Prima dintre aceste functii este current(), care returneaza valoarea curent al tabloului. Functia current() foloseste un pointer intern de tablou pe care PHP il creeaza pentru fiecare tablou. Cind creati un tablou, pointerul intern de tablou este configurat astfel incit sa faca referire la primul element al tabloului. Functiile next() si prev() modifica pointerul intern al tabloului si se pot folosi alaturi de functia current() pentru a parcurge un tablou. Functia next(), asa cum ii arata si numele, modifica pointerul intern al tabloului astfel incit acesta sa faca referire la urmatorul element, in timp ce functia prev() modifica pointerul intern al tabloului astfel incit acesta sa faca referire la elementul anterior. Iata un exemplu care prezinta modul de operare al functiilor mentionate: $limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP",21=>"Python"); $curent = current($limbaje); echo "<BR>functia current() a returnat $curent"; $urmator = next($limbaje); echo "<BR>functia next() a returnat $urmator"; $urmator = next($limbaje); echo "<BR>functia next() a returnat $urmator"; $anterior = prev($limbaje); echo "<BR>functia prev() a returnat $anterior"; Iata datele de iesire ale exemplului: functia current() a returnat Perl functia next() a returnat PHP functia next() a returnat Python functia prev() a returnat PHP Observati modul in care sunt utilizate functiile prev() si next() pentru deplasarea inapoi, respectiv inainte, in interiorul tabloului. Functia key() Functia key() este corelata cu functia current(). Daca functia current() returneaza valoarea asociata elementului curent, functia key () returneaza cheia asociata elementului curent. Iata un exemplu care ilustreaza modul de operare al acestei functii: $limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); $curent = current($limbaje); $cheie = key($limbaje); echo "<BR>functia current() a returnat $curent"; echo "<BR>functia key() a returnat $cheie"; Datele de iesire ale exemplului sunt urmatoarele: Functia current() a returnat Perl Functia key() a returnat 10 Functia each() O alta functie utila in parcurgerea tablourilor este each (). Functia each () returneaza urmatoarea pereche cheie-valoare din tabloul specificat. Perechea cheie-valoare este returnata sub forma unui tablou asociativ cu patru elemente, dupa cum urmeaza: Cheie Valoare 0 Componenta cheie a perechii cheie-valoare curenta 1 Componenta valoare a perechii cheie-valoare curenta "key" Componenta cheie a perechii cheie-valoare curenta "value" Componenta valoare a perechii cheie-valoare curenta Observati ca puteti folosi valoarea cheie "0" sau "cheie" pentru a obtine accesul la componenta cheie a perechii cheie-valoare; similar, puteti folosi valoarea cheie "1" sau "valoare" pentru a obtine accesul la componenta valoare a perechii cheie-valoare. Iata un scurt exemplu care ilustreaza modul de operare a functiei each (): $limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); $fiecare = each($limbaje); $zero = $each[1]; $cheie = each[ikey']; $valoare = $each[ivalue']; echo "<BR>zero=$zero"; echo "<BR>unu=$unu"; echo "<BR>cheie=$cheie"; echo "<BR>valoare=$valoare"; Datele de iesire ale acestui exemplu sunt urmatoarele: zero=10 unu=Perl cheie=10valoare=Perl Functia list() O alta functie utila in lucrul cu tablouri este functia list(), care va permite sa atribuiti valori la numeroase variabile in cadrul unei instructiuni. Functia list() este deseori folosita cu functia each(), deoarece functia list() faciliteaza accesul separat la cheia si la valoarea returnate de functia each (). Forma generala de utilizare a functiei list() este urmatoarea: list($var1,$var2,...,$varn)=valoare_tablou; Fiecare dintre variabilele specificate, de la $var1 la $varn, primeste o valoare din tabloul valoare_tablou. intr-un fel, functia list() este opusa functiei array(), deoarece functia list () imparte un tablou intr-o serie de valori scalare, in timp ce functia array() construieste un tablou dintr-o serie de valori scalare. Iata un exemplu care ilustreaza modul de utilizare a functiei list(): $limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21=>"Python"); list($cheie, $valoare) = each($limbaje); echo "<BR>cheie=$cheie, valoare=$valoare"; $urmator = next($limbaje); echo <BR>urmator=$urmator; De asemenea, iata datele de iesire ale exemplului: cheie =10, valoare = Perl urmator = Python Test "la minut" i Care este functia ce va permite sa atribuiti valori mai multor variabile simultan? i Care este functia ce returneaza componenta cheie a unei perechi cheie-valoare asociata elementului curent al tabloului? i Care este functia ce mareste valoarea unui pointer intern de tablou?32 Sfatul specialistului intrebare: PHP mai contine si alte functii pentru lucrul cu tablourile? Raspuns: Da. PHP contine peste 40 de functii pentru lucrul cu tablourile, cu mult mai multe decit pot fi descrise in acest capitol. De exemplu, functia array_search() faciliteaza cautarea intr-un tablou. Pentru informatii despre aceasta functie si despre alte functii utilizate in lucrul cu tablouri, examinati documentatia PHP in varianta electronica, la adresa http://www.php.net. Sortarea tablourilor Sortarea reprezinta o alta operatie frecvent aplicata tablourilor. PHP furnizeaza o suita de functii care faciliteaza sortarea unui tablou. De exemplu, un tablou poate fi creat dupa cum urmeaza: $limbaje = array(10=>"Perl", 20=>"PHP", 21 =>"Python"); Apoi, doriti sa sortati tabloul in functie de numele limbajului de programare. Pentru aceasta, pur si simplu invocati functia sort(): Sort($limbaje); Dupa sortare, continutul tabloului apare asa cum se poate vedea mai jos: 0 => PHP 1 =>Perl 2 =>Python Observati ca secventa de sortare sau secventa de aranjare (cum este numita uneori) este sensibila la diferenta intre majuscule si minuscule. Deoarece litera H mare este sortata anterior literei e mic, PHP apare inainte de Python in datele de iesire sortate. Tabelul 8-1 prezinta pe scurt functiile de sortare ale limbajului PHP, inclusiv rezultatul aplicarii fiecarei functii tabloului folosit in exemplul anterior. Tabel 8-1 Un sumar al functiilor de sortare ale limbajului PHP Operatie Functie Rezultat Sortarea unui tablou in functie de valoare sort() 0 => PHP 1 =>Perl 2 => Python Sortarea unui tablou asociativ in functie de valoare asort() 20 => PHP 10 => Perl 21 => Python Sortarea unui tablou dupa valoare, in ordine descendenta rsort() 0 => Python 1 => Perl 2 => PHP Sortarea unui tablou asociativ dupa valoare, in ordine descendenta Arsort() 21 => Python 10 => Perl 20 => PHP Sortarea unui tablou sau a unui tablou asociativ in functie de cheie ksort() 10 => Perl 20 => PHP 21 => Python Sortarea unui tablou sau a unui tablou asociativ in functie de cheie, in ordine descendenta Krsort() 21 => Python 20 => PHP 10 => Perl Sfatul specialistului intrebare: Sa presupunem ca doresc sa execut o cautare fara sensibilitate la diferenta intre majuscule si minuscule. Cum pot proceda? Raspuns: O modalitate ar fi utilizarea functiei natcasesort(), care sorteaza un tablou folosind o "ordine naturala", care nu este sensibila la diferenta intre majuscule si minuscule. O alta modalitate consta in a utiliza functia usort() sau una dintre functiile sale conexe , in speta uksort() si uasort(). Aceste functii va permit sa definiti o secventa de aranjare personalizata, pe care o specificati prin desemnarea unei functii care compara valorile in conformitate cu secventa de aranjare. Functia usort() sorteaza valorile din tablou si returneaza un tablou secvential; functia uksort() sorteaza cheile tabloului, iar functia uasort() sorteaza un tablou asociativ. De exemplu, urmatoarele instructiuni creeaza un tablou si il sorteaza intr-o maniera insensibila la diferenta intre majuscule si minuscule: $limbaje = array("Perl", "PHP", "Python"); usort($limbaje, "strcmpcase"); Functia strcmpcase() este o functie din biblioteca PHP care compara doua siruri fara a tine cont de marimea literelor (majuscule sau minuscule). Functia returneaza o valoare negativa daca primul sir este mai mic decit al doilea, zero daca sirurile sunt identice, respectiv o valoare pozitiva daca primul sir este mai mare decit al doilea. Puteti implementa o secventa de aranjare personalizata scriind propria dumneavoastra functie si specificind numele acesteia ca argument al functiei usort() sau al uneia din functiile sale conexe. Pur si simplu scrieti o functie care preia doua argumente sir si returneaza -l, 0 sau +1, in functie de rezultatul comparatiei intre valorile sir. Pentru mai multe informatii despre functia usort() si despre functiile sale conexe, examinati documentatia in varianta electronica, la adresa http://www.php.net. Test "la minut" i Care este functia ce trebuie folosita pentru a sorta un tablou asociativ in ordine descrescatoare? i Care este functia ce trebuie folosita pentru a sorta un tablou in ordine ascendenta, in functie de valoarea cheii?33 Proiect 8-1: O reluare a formularului cu persoane de contact in cadrul acestui proiect, veti vedea un exemplu simplu care include parcurgerea iterativa a tablourilor si sortarea acestora. Proiectul foloseste sistemul de contact prin e-mail utilizat in proiectele anterioare. Formularul de contact prin e-mail furnizeaza spatiu pentru introducerea numelor copiilor persoanei de contact. Acest proiect prezinta modul de sortare a numelor in ordine alfabetica si modul de afisare a numelor respective. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de utilizare a unui tablou ca variabila de formular i Prezentarea modului de parcurgere iterativa a unui tablou i Prezentarea modului de sortare a unui tablou Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-8-1 .php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php foreach ($copil as $index => $copil) { echo "<BR>copil[$index]=$copil"; } echo "<BR>"; sort($copii); foreach ($copii as $index => $copil) { echo "<BR>copil[$index]=$copil"; } ?> 2. Plasati urmatorul text HTML intr-un fisier denumit p-8-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, plasindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-8-1.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 8-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <! -- Fisier p-8-1.html --> <FORM METHOD="POST" ACTION="p-8-1.php"> <H1>Informatii privind persoana de contact</H1> <TABLE> <TR> <TD>Numele copiilor</TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[]"></TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[]"></TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[]"></TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[]"></TD> </TR> <TR> <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="copii[]"></TD> </TR> </TABLE> <BR> <BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"> <BR> <BR> <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Sterge datele"> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Alocati un timp studiului paginii HTML. Casetele text sunt nume care fac referire la o variabila de tip tablou PHP. De asemenea, parcurgeti scriptul PHP, studiind modul de functionare a iteratiei care afiseaza numele copiilor. 4. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului HTML incarcat anterior. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in continuare. Introduceti valori pentru numele copiilor si apoi executati clic pe butonul "Trimite". 5. La executia scriptului, acesta afiseaza numele copiilor in ordinea in care au fost introduse. Apoi, numele sunt sortate si afisate in ordine sortata. Un rezultat caracteristic al operatiei de sortare este prezentat in continuare. <ecran> Contact Information <cimpuri> Childrens Names: Able Charley Baker Edward Delta </cimpuri> <buton> submit</buton> <buton> Clear the form </buton> </ecran> <ecran> child[0]=able child[1]=charley child[2]=baker child[3]=edward child[4]=delta child[0]=able child[1]=charley child[2]=baker child[3]=edward child[4]=delta </ecran> Test de evaluare 1. Scrieti instructiuni care creeaza un tablou denumit $pop, care asociaza numele mai multor orase mari cu numarul locuitorilor acestora. 2. Scrieti o instructiune for care parcurge in mod iterativ un tablou secvential denumit $pitici, unde cheia minima are valoarea unu. Corpul instructiunii for trebuie sa afiseze numele fiecarui element al tabloului $pitici. Aveti grija la scrierea expresiei de test, care trebuie sa reflecte faptul ca valoarea cea mai mica a unei chei este unu, nu zero. 3. Scrieti o instructiune foreach care cauta in tabloul $state un element a carui cheie are aceeasi valoare ca si variabila $abrev. Afisati valoarea elementului corespunzator, nu cheia acestuia. 4. Scrieti o instructiune care sorteaza tabloul asociativ $pop in ordine crescatoare, in functie de valoare.</Test de evaluare> Modulul 9: Utilizarea sirurilor Scopuri i invatati sa utilizati secvente escape suplimentare pentru a include in siruri caracterele speciale i invatati sa folositi siruri incadrate intre ghilimele simple i invatati sa utilizati codurile ASCII i invatati sa creati date de iesire formatate i invatati sa folositi o varietate de functii sir PHP, care va permit sa cautati si sa manipulati siruri in Modulul 2 au fost prezentate sirurile, tipul de date PHP care stocheaza texte, in cadrul modulului de fata, veti invata mai multe despre utilizarea sirurilor. Crearea si afisarea sirurilor Pina acum, ati invatat numeroase aspecte despre siruri. Sa recapitulam notiunile elementare inainte de a aborda" subiecte mai complexe: i Valorile literale de tip sir sunt secvente de caractere incluse intre ghilimele duble. i Puteti include un caracter special in cadrul unui sir folosind o secventa escape care reprezinta caracterul special. i Variabilele pot fi de tip string si li se poate atribui o valoare de tip sir prin intermediul operatorului de atribuire. i Operatorul de concatenare ( . ) se poate folosi pentru unirea sirurilor. i PHP poate converti in mod automat o valoare numerica intr-un sir, respectiv valoarea unui sir intr-un numar. Daca vreunul din aceste aspecte fundamentale vi se pare necunoscut, parcurgeti materialul corespunzator din capitolele 2 sau 5 inainte de a continua. Secvente escape suplimentare Modulul 2 a prezentat numeroase secvente escape pe care le puteti folosi pentru a include caractere speciale in cadrul sirurilor. Cu toate acestea, PHP include doua secvente escape care nu au fost descrise in Modulul 2. Tabelul 9-1 prezinta setul complet de secvente escape folosite in PHP. Tabel 9-1 Secventele escape folosite in PHP Secventa escape Semnificatie \n salt la linie noua r retur de car \t caracter de tabulare pe orizontala \\ backslash $ simbolul dolarului " ghilimele duble \xxx caracterul asociat valorii ASCII xxx. exprimata sub forma unui numar in octal \xnn caracterul asociat valorii ASCII xxx, exprimata sub forma unui numar in hexazecimal Ultimele doua secvente escape prezentate in tabelul 9-1 nu au fost descrise in Modulul 2. Fiecare dintre aceste secvente escape foloseste un cod ASCII (America Standard Code for Information Interchange) pentru reprezentarea unui caracter. Codurile ASCII sunt valori intregi, care sunt cuprinse intre 0 si 255; fiecare litera sau simbol folosit frecvent in limbile vest-europene are asociat un cod ASCII. De exemplu, codul ASCII asociat literei A este 65, iar codul asociat cifrei l este 49. Prima secventa escape necunoscuta va permite sa folositi reprezentarea in octal (baza 8) a unui cod ASCII pentru specificarea caracterului corespunzator. De exemplu, valoarea zecimala 65 (care este codul ASCII al literei A) poate fi reprezentata in octal sub forma 101. Ca atare, puteti reprezenta litera A folosind secventl escape "\101". Cea de-a doua secventa escape necunoscuta va permite sa folositi reprezentarea hexazecimala (in baza 16) a unui cod ASCII pentru specificarea caracterului corespunzator. De exemplu, valoarea zecimala 65 (care este codul ASCII al literei A) poate fi reprezentat sub forma hexazecimala 41. Ca atare, puteti reprezenta litera A cu ajutorul secventei escape "\41". Daca aveti nevoie de o reactualizare a cunostintelor dumneavoastra in materie de lucrul cu baze de numeratie diferite, sa ne reamintim ca valoarea unui numar zecimal este suma produselor dintre fiecare cifra care il compune si o putere a lui 10. De exemplu, numarul zecimal 123 are valoarea l x 10 la puterea 2 + 2 x 10 la puterea 1 + 3 x 10 la puterea 0 = 1x100 + 2x10 + 3x1. Puteti determina valoarea unui numar reprezentat folosind o alta baza prin inlocuirea lui 10 cu valoarea bazei respective intr-o expresie ca aceea prezentata anterior. De exemplu, valoarea hexazecimala 123 este echivalenta cu valoarea zecimala l x 16 la puterea 2 + 2 x 16 la puterea 1 + 3 x 16 la puterea 0= l x 156 + 2 x 16 + 3 x l = 291. Similar, valoarea in octal 123 este echivalenta cu valoarea zecimala 1x8 la puterea 2 + 2x8 la puterea 1 + 3x8 la puterea 0=1x64 + 2x8 + 3xl=83. Daca algebra nu a fost materia dumneavoastra preferata, nu intrati in panica; in subsectiunea urmatoare veti invata sa determinati valoarea in octal sau hexazecimal echivalenta cu orice valoare zecimala. Utilizarea codurilor ASCII Numeroase functii PHP sunt deosebit de folositoare la utilizarea codurilor ASCII. Aceste functii sunt enumerate in tabelul 9-2. Iata un scurt exemplu de utilizare a functiei ord() pentru a determina codul ASCII corespunzator unui anumit caracter: $c = "A"; $n ord($c); echo "<BR>Valoarea ASCII a caracterului $c este $n; Datele de iesire ale exemplului respectiv sunt urmatoarele: Valoarea ASCII a caracterului A este 65 Iata un exemplu care afiseaza echivalentele in zecimal, octal, respectiv hexazecimal al caracterelor ASCII ale caror coduri sunt cuprinse intre 32 si 127: for ($i=32; $i<128; $i++) { $c=chr($i); $octal = decoct($i) $hex = dechex($i); echo "<BR>$i (octal $octal, hex $hex): $c"; } Domeniul dat include caracterele ASCII care se pot afisa. Iata o selectie din datele de iesire ale exemplului: 32 (octal 40, hex 20): 33 (octal 41, hex 21):! 34 (octal 42, hex 22):" 35 (octal 43, hex 23):# 36 (octal 44, hex 24):$ Remarcati corespondenta codului ASCII 32 cu un caracter spatiu. Tabel 9-2 Functii folositoare in utilizarea codurilor ASCII Functie Descriere chr(/n) Returneaza caracterul avind codul ASCII dat de n. dechex(n) Returneaza valoarea hexazecimala echivalenta cu valoarea zecimala data de n. decoct(n) Returneaza valoarea in octal echivalenta cu valoarea zecimala data de n. hexdec(n) Returneaza valoarea zecimala echivalenta cu valoarea hexazecimala data de n. octdec(n) Returneaza valoarea zecimala echivalenta cu valoarea in octal data de n. ord(c) Returneaza codul ASCII echivalent caracterului c. Siruri delimitate intre ghilimele simple Daca preferati, puteti delimita un sir intre ghilimele simple, nu neaparat duble. Un motiv in acest sens il constituie facilitarea posibilitatii de includere a ghilimelelor duble in sir; daca delimitati un sir intre ghilimele duble, toate ghilimelele duble din cadrul sirului trebuie corelate cu un caracter backslash: "\"Stop\", striga el, \ "sau trag!\"" Acesta este un sir care contine numeroase ghilimele duble. - N.T. Acest sir poate fi scris intr-un mod mai convenabil astfel: ' "Stop", striga el, "sau trag!" ' Sirurile delimitate intre ghilimele simple se comporta intr-un mod diferit fata de sirurile delimitate prin ghilimele duble: i Singurele secvente escape permise in cadrul sirurilor delimitate prin ghilimele simple sunt \ \ si \'. i Nu se executa substitutia variabilelor atunci cind datele de iesire sunt reprezentate printr-un sir delimitat prin ghilimele simple. in consecinta, datele de iesire ale urmatorului exemplu $x = "text"; echo 'x este $x.'; sunt urmatoarele: x este $x. si nu x este text. Crearea datelor de iesire formatate PHP include doua functii utile pentru generarea datelor de iesire formatate, in speta printf () si sprintf (). Functia printf () afiseaza datele sale de iesire, in timp ce functia sprintf () returneaza datele sale de iesire sub forma unei valori sir. in general, fiecare functie preia doua sau mai multe argumente. Primul argument este un sir, denumit sir de formatate, care specifica formatul datelor de iesire, iar celelalte argumente specifica valorile care vor constitui datele de iesire. Iata un exemplu simplu de utilizare a functiei printf (): Printf("Valoarea lui n este: %d",$n); Iata si un exemplu mai complicat, care prezinta modul de utilizare a functiei sprintf () cu mai multe argumente pentru datele de iesire: $rezultat = sprintf("Valori: %d, %f, $n, $x); Sirul de formatare consta dintr-o serie de caractere si directive ordinare. Un caracter ordinar este orice caracter, in afara caracterului %. Caracterele ordinare sunt pur si simplu copiate la iesire. Directivele reprezinta secvente de caractere care incep cu simbolul %; aceste determina modul in care va fi formatat argumentul corespunzator. O directiva simpla, cum este cea din exemplul precedent, poate consta dintr-un caracter % urmat de un specificator de tip, precum d, care arata ca argumentul trebuie tratat ca numar zecimal. Cu toate acestea, o directiva mai sofisticata poate include urmatoarele componente, care trebuie sa apara in ordinea indicata: i Specificator de completare (optional): Un specificator de completare precizeaza caracterul care se va folosi pentru a completa rezultatul pina la dimensiunea ceruta a sirului, in cazul in care caracterul de completare este omis, rezultatul este completat cu spatii. Specificatorul de completare poate fi un caracter spatiu sau un 0 (zero). Un specificator de completare de tip spatiu este folosit frecvent cu sirurile, iar un specificator de completare zero se foloseste mai ales alaturi de numere. Un alt caracter de completare poate fi specificat prin prefixarea acestuia cu un singur semn al citarii ('). De exemplu, pentru a completa un rezultat cu liniute de subliniere, specificati '_ drept caracter de completare. i Specificator de aliniere (optional): Un specificator de aliniere indica daca rezultatul trebuie sa fie aliniat la stinga sau la dreapta. Daca specificatorul de aliniere este omis, rezultatul va fi aliniat la dreapta; daca se indica o cratima (-) drept specificator de aliniere, rezultatul va fi aliniat la stinga. i Specificator de latime (optional): Un specificator de latime este un intreg care determina numarul minim de caractere ale rezultatului; sau, daca argumentul este de tip double, numarul minim de caractere situate la stinga punctului zecimal. Daca rezultatul contine un numar mai redus de caractere, atunci va contine si caractere de completare. i Specificator de precizie (optional): Un specificator de precizie este un punct zecimal, urmat de un intreg care determina numarul de cifre dupa punctul zecimal pe care trebuie sa le contina rezultatul. Specificatorul de precizie nu are nici un efect pentru alte tipuri decit double. i Specificator de tip (obligatoriu): Specificatorul de tip determina modul de tratare si afisare a argumentului. Tabelul 9-3 rezuma specificatorii de tip disponibili. Tabel 9-3. Specificatorii de tip PHP folositi la formatarea sirurilor Specificator de tip Descriere b Trateaza argumentul ca pe un intreg si il afiseaza ca valoare binara. c Trateaza argumentul ca pe un intreg si afiseaza caracterul cu aceeasi valoare ASCII ca si argumentul. d Trateaza argumentul ca pe un intreg si il afiseaza ca valoare zecimala. f Trateaza argumentul ca pe o valoare de tip double si il afiseaza ca valoare cu virgula mobila. o Trateaza argumentul ca pe un intreg si il afiseaza ca pe o valoare scrisa in octal. s Trateaza argumentul ca pe un sir si il afiseaza. x Trateaza argumentul ca pe un intreg si il afiseaza ca numar hexazecimal, cu litere scrise cu minuscule. X Trateaza argumentul ca pe un intreg si il afiseaza ca numar hexazecimal, cu litere scrise cu majuscule. Daca doriti sa inserati simbolul procentului in datele de iesire ale unui apel la functia printf () sau sprintf (), inserati doua caractere % in locul dorit. La aparitia a doua caractere %, functiile printf () si sprintf () stiu ca doriti sa inserati un simbol al procentului, nu o directiva de formatare. Tabelul 9-4 prezinta rezultatele aplicarii a diferite siruri de formatare valorilor selectate. Studiati tabelul si verificati daca ati inteles corect modul de operare a specificatorilor din cadrul fiecarui sir de formatare. Remarcati ca, in cazul omiterii cifrelor zecimale, se produce automat o rotunjire. Remarca in tabelul 9-4, spatiile au fost inlocuite prin accente circumflexe, pentru a facilita determinarea numarului de spatii si a amplasarii acestora. Tabel 9-4 Exemple de rezultate ale utilizarii a diferite siruri de formatare Valoare Format Rezultat 100 "%d" 100 100 "%b" 1100100 100 "%o" 144 100 "%x" 64 100 "%f" 100.000000 12.345 "%'^-10f" 12.345000^^^^^^^^ 12.345 "%'^10f" ^^^^^^^^12 .345000 12.345 "%'^-10.2f" 12.35^^^^^^^^ 12.345 "%'10.2f" ^^^^^^^^12.35 "test" "%'^-10s" test^^^^^^ "test" "%'^10s" ^^^^^^test Sfatul specialistului intrebare:Utilizarea functiilor printf () si sprintf () pentru formatarea numerelor pare cam greoaie. Nu exista si alte metode? Raspuns: Daca preferati, puteti folosi functia number_format(), care returneaza o valoare de tip sir continind un rezultat formatat. Puteti apela functia cu unul, doua sau patru argumente: number_format(numar) number_format(numar, zecimale) number_format(numar, zecimale, punct_zecimal, separator_mii) Argumentul numar specifica valoarea numerica pe care doriti sa o formatati. Argumentul zecimale specifica numarul dorit de cifre zecimale. Argumentul punct_zecimal precizeaza caracterul ce se va folosi drept punct zecimal, iar argumentul separator_mii precizeaza caracterul care se va folosi ca separator al miilor. in mod prestabilit, rezultatul este formatat fara zecimale, este inserat un punct (.) inaintea cifrelor care compun partea zecimala, respectiv se foloseste o virgula (,) pentru separarea miilor. De exemplu, apelul la functia number_format(1.234, 2) returneaza valoarea 1.23 Test "la minut" i Scrieti secventa escape care reprezinta caracterul a carui valoare ASCII este data de valoarea in octal 17. i Scrieti secventa escape care reprezinta caracterul a carui valoare ASCII este data de valoarea hexazecimala l f. i Denumiti functia care returneaza valoarea hexazecimala a unui numar zecimal. i Scrieti un sir de formatare care genereaza un numar cu virgula mobila cu doua cifre zecimale.34 Manipularea sirurilor PHP contine peste 70 de functii care lucreaza cu siruri. Aceasta sectiune descrie numeroase functii pe care este posibil sa le utilizati frecvent. Aceste functii va permit sa obtineti lungimea unui sir, sa eliminati dintr-un sir caracterele de tip spatiu alb si sa convertiti caracterele unui sir in majuscule sau minuscule. Obtinerea lungimii unui sir Functia strlen() returneaza lungimea sirului specificat ca argument al functiei. Iata un exemplu simplu de utilizare a functiei strlen(): $s = "Acesta este un sir."; $n = strlen($s); echo "<BR>Lungimea sirului este: $n"; Acesta este rezultatul generat de exemplul de mai sus: Lungimea sirului este: 19 Eliminarea caracterelor dintr-un sir Numeroase functii PHP va permit sa eliminati caracterele de tip spatiu alb de la una sau ambele extremitati ale unui sir. Caracterele de tip spatiu alb sunt caractere precum spatiu, tabulator si caracter de salt la linie noua, care nu dispun de nici o reprezentare vizibila. Aceste functii sunt prezentate in tabelul 9-5. Iata un exemplu; care prezinta modul de operare al acestor functii. $s = " Acesta este un sir "; $n = strlen($s); echo "<BR>Lungimea sirului este: $n"; $trim =chop($s); $n = strlen($trim); echo "<BR>Lungimea sirului este: $n"; $trim = ltrim($s); $n = strlen($trim); echo "<BR>Lungimea sirului este: $n"; $trim = rtrim($s); $n = strlen($trim); echo "<BR>Lungimea sirului este: $n"; $trim = trim($s); $n = strlen($trim); echo "<BR>Lungimea sirului este: $n"; Iata si datele de iesire ale exemplului: Lungimea sirului este: 39 Lungimea sirului este: 29 Lungimea sirului este: 29 Lungimea sirului este: 29 Lungimea sirului este: 19 Tabel 9-5 Functii PHP de eliminare a caracterelor din siruri Functie Descriere chop(s) Returneaza valoarea lui s, eliminind spatiile albe de la extremitatea din dreapta a sirului. Similar cu rtrim(). ltrim(s) Returneaza valoarea lui s, eliminind spatiile albe de la extremitatea din stinga a sirului. rtrim(s) Returneaza valoarea lui s, eliminind spatiile albe de la extremitatea din dreapta a sirului. Similar cu chop(). trim(s) Returneaza valoarea lui s, eliminind spatiile albe de la ambele extremitati. Conversia sirurilor la majuscule sau minuscule Functia strtoupper() returneaza valoarea argumentului sau, convertita la majuscule. Functia conexa strtolower{) returneaza valoarea argumentului sau, convertita la minuscule. Nici una din functii nu modifica valoarea argumentului sau; valoarea convertita este cea returnata ca rezultat al functiei. Iata un scurt exemplu, care prezinta modul de operare a acestor functii: $s = "abcd"; $rezultat = strtoupper($s); echo "<BR>strtoupper($s): $rezultat"; $s = "ABCD"; $rezultat = strtolower($s); echo "<BR>strtolower($s): $rezultat"; Iata si datele de iesire generate de exemplul respectiv: Strtoupper(abcd): ABCD Strtolower(ABCD): abcd Test "la minut" i Care este functia ce returneaza lungimea unui sir? i Care este functia care elimina caracterele de tip spatiu alb de la ambele extremitati ale unui sir? i Care este functia care converteste caracterele unui sir in minuscule?35 Sfatul specialistului intrebare: Ati spus ca PHP include peste 70 de functii care utilizeaza siruri, dar ati descris numai citeva. Cum pot afla detalii si despre celelalte functii? Raspuns: Sectiunea urmatoare descrie unele functii PHP sir care compara siruri si executa cautari in siruri. Cu toate acestea, PHP include mult mai multe functii sir decit cele care pot fi descrise in acest capitol. Pentru a afla mai multe detalii despre functiile sir suplimentare, consultati manualul PHP pe suport electronic, la adresa http://www.php.net. Compararea sirurilor si cautarea in siruri in sectiunea anterioara ati invatat despre numeroase functii PHP care manipuleaza siruri, in aceasta sectiune, veti afla detalii despre numeroase functii PHP care executa anumite categorii de operatii cu siruri, si anume compararea si cautarea. Compararea sirurilor i PHP furnizeaza patru functii care sunt deosebit de utile pentru compararea sirurilor. Aceste functii sunt enumerate in tabelul 9-6. Fiecare functie returneaza o valoare al carei semn determina rezultatul comparatiei; nu trebuie sa incercati sa interpretati valoarea returnata efectiva. Functia strncasecmp() a fost adaugata in versiunea PHP 4.0.2; daca dispuneti de o versiune anterioara a limbajului PHP, nu aveti la dispozitie aceasta functie. Tabel 9-6 Functii PHP de comparatie intre siruri Functia Descriere strcasecmp(s1, s2) Executa o comparatie fara sensibilitate la diferenta intre majuscule si minuscule. Returneaza o valoare mai mica decit zero daca s1 este mai mic decit s2, o valoare mai mare decit zero daca s1 este mai mare decit s2, respectiv 0 in celelalte cazuri. strcmp(s1, s2) Executa o comparatie cu sensibilitate la diferenta intre majuscule si minuscule. Returneaza o valoare mai mica decit zero daca s1 este mai mic decit s2, o valoare mai mare decit zero daca s1 este mai mare decit s2, respectiv 0 in celelalte cazuri. strncasecmp(s1, s2, n) Executa o comparatie fara sensibilitate la diferenta intre majuscule si minuscule. Returneaza o valoare mai mica decit zero daca s1 este mai mic decit s2, o valoare mai mare decit zero daca s1 este mai mare decit s2, respectiv 0 in celelalte cazuri. La comparatie sunt luate in considerare un numar de n caractere. strncmp(s1,s2, n) Executa o comparatie cu sensibilitate la diferenta intre majuscule si minuscule.Returneaza o valoare mai mica decit zero daca s1 este mai mic decit s2, o valoare mai mare decit zero daca s1 este mai mare decit s2, respectiv 0 in celelalte cazuri. La comparatie sunt luate in considerare un numar de n caractere. Iata un scurt exemplu care prezinta modul de utilizare a acestor functii, precum si datele de iesire ale exemplului: $s1 = "abcd"; $s2 = "ABCD"; $rezultat = strcasecmp($s1, $s2); echo " <BR>Functia strcasecmp a returnat $rezultat."; $rezultat = strcmp($s1, $s2); echo " <BR>Functia strcmp a returnat $rezultat."; //PHP 4.0.2+ $rezultat = strncasecmp($s1, $s2); echo " <BR>Functia strncasecmp returnat $rezultat."; $rezultat = strncmp($s1, $s2, 3); echo " <BR>Functia strncmp a returnat $rezultat."; Iata si datele de iesire ale exemplului: Functia strcmp a returnat 1. Functia strcnmp a returnat 1. Functia strcasecmp a returnat -1. Functia strncasecmp a returnat 0. Datele de iesire va arata ca functia strcmp() a identificat sirul "abcd" ca fiind mai mare decit "ABCE", ca de altfel si functia strncmp(). Aceasta s-a intimplat deoarece literele minuscule au in secventa ASCII o pozitie superioara literelor scrise cu majuscule; litera A are valoarea ASCII 65, iar litera a are valoarea ASCII 97. De asemenea, datele de iesire arata ca functia strncasecmp() a identificat sirul "abcd" ca fiind mai mic decit "ABCE", precum si ca functia strcasecmp() a identificat sirul "abcd" ca fiind egal cu "ABCE". Descoperirea si extragerea sub-sirurilor PHP include numeroase functii care gasesc si extrag sub-tiruri, adica parti dintr-un sir. Cele mai importante functii de acest gen sunt rezumate in tabelul 9-7. Tabel 9-7 Functii PHP de extragere si cautare Functie Descriere strchr(s1,s2) Returneaza toate sirurile s1 de la prima aparitie a sirului s2 si pina la sfirsit. Daca s1 nu este gasit, functia returneaza false. Functia strstr() executa aceeasi operatie. stristr(s1,s2) Returneaza toate sirurile s1 de la prima aparitie a sirului s2 si pina la sfirsit. Daca s1 nu este gasit, functia returneaza false. Sirurile s1 si s2 sunt comparate fara a se tine cont daca literele sunt majuscule sau minuscule. strpos(s1,s2) Returneaza pozitia intreaga a primei aparitii a sirului s2 in s1.Daca s2 nu este gasit, functia returneaza false. strrchr(s1,s2) Returneaza toate sirurile s1 de la ultima aparitie a sirului s2 si pina la sfirsit. Daca s1 nu este gasit, functia returneaza false. La comparatie este folosit numai primul caracter al sirului s2. strstr(s1,s2) Returneaza toate sirurile s1 de la prima aparitie a sirului s2 si pina la sfirsit. Daca s1 nu este gasit, functia returneaza false.Functia strchr() executa aceeasi operatie. substr(s,sfarf) substr(s,start,lung) Returneaza portiunea sirului s specificata de indexul intreg start respectiv de indexurile start si lung. Prima pozitie a sirului este pozitia 0. Iata un exemplu simplu, care prezinta modalitatile de utilizare a mai multor functii de extragere si cautare: $s = "the cat on the mat near the bat"; $b = "at"; $n = strpos($s, $b); echo "<BR>strpos(\"$s\", \"$b\"):$n"; $s = "the cat on the mat near the bat"; $b = "at"; $n = strchr($s, $b); echo "<BR>strchr(\"$s\", \"$b\"):$r"; $s = "the cat on the mat near the bat"; $b = "at"; $n = strrchr($s, $b); echo "<BR>strrchr(\"$s\", \"$b\"):$r"; $s = "the cat on the mat near the bat"; $rezultat = substr($s, 4, 3); echo "<BR>substr(\"$s\", 4, 3):$rezultat"; Iata si datele de iesire ale exemplului: strpos("the cat on the mat near the bat", "at"): 5 strchr("the cat on the mat near the bat", "at"): at on the mat near the bat strrchr("the cat on the mat near the bat", "at"): at substr("the cat on the mat near the bat", 4, 3): cat O potentiala dificultate in utilizarea functiei strpos() consta in aceea ca poate fi greu de sesizat diferenta dintre valoarea returnata 0, care arata ca sub-sirul a fost gasit in pozitia initiala a sirului, si valoarea returnata false, care arata ca sub-sirul nu a fost gasit. Iata un scurt exemplu care indica un mod adecvat de testare a valorii returnate de functia strpos(), astfel incit sa se poata face diferenta intre cele doua rezultate: $poz = strpos($s1, $s2); if ($poz === false) { //sub-sirul nu a fost gasit... } Procedeul prezentat foloseste operatorul de identitate (===) pentru a determina daca valoarea returnata este identica - nu doar aritmetic egala - cu valoarea false. Daca folositi in schimb operatorul de egalitate, este posibil ca rezultatul sa fie incorect; false are valoarea numerica zero, valoare returnata si daca sub-sirul este gasit in pozitia initiala a sirului. Avertisment Acest procedeu presupune utilizarea versiunii PHP 4.0b3 sau a unei versiuni ulterioare; in versiunile anterioare ale limbajului PHP, functia strpos() returna o valoare sir. Daca folositi o versiune anterioara a limbajului PHP, examinati manualul PHP pentru mai multe informatii referitoare la functia strpos(). inlocuirea unui sub-sir O operatie frecvent folosita in programare consta in gasirea unui sub-sir si inlocuirea sa cu o valoare noua. PHP are doua functii deosebit de utile pentru asemenea operatii, si anume str_replace() si substr_replace(). In tabelul 9-8 sunt prezentate pe scurt aceste functii. Remarcati ca functia str_replace() noteaza sub-sirul prin valoarea sa, in timp ce functia substr_replace() noteaza sub-sirul prin pozitia sa in interiorul sirului subiect. Tabel 9-8 Functii PHP de inlocuire a sub-sirurilor Functie Descriere str_replace(cauta, inlocuire, subiect) Se cauta in sirul subiect sub-sirul cauta; daca sub-sirul este gasit, returneaza valoarea subiect, inlocuindu-se prima aparitie a sirului cauta cu inlocuire. substr_replace(subiect, inlocuire, start, lungime) Returneaza valoarea subiect, inlocuind sub-siruf care incepe de la start si avind lungimea lungime cu sirul inlocuire. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a acestor functii: $subiect = "the cat on the mat near the bat"; $cauta = "cat"; $inlocuire = "CAT"; $rezultat = str_replace ($cauta, $inlocuire, $subiect); echo "<BR>str_replace(\"$cauta\", \"$inlocuire\", \"$subiect\"):$rezultat"; $inlocuire = "CAT"; $rezultat = substr_replace($subiect, $inlocuire, 4, 3); echo "<BR>substr_replace(\"$subiect\", \"$inlocuire\", 4, 3):$rezultat"; Iata si datele de iesire ale exemplului: str_replace("cat", "CAT", "the cat on the mat near the bat"): the CAT on the mat near the bat substr_replace("the cat on the mat near the bat", "CAT", 4, 3): the CAT on the mat near the bat Stabilirea unei identitati intre caractere Una dintre cele mai puternice caracteristici ale limbajului PHP o constituie capacitatea acestuia de a folosi expresiile regulate, o sintaxa speciala pentru specificare seturilor de siruri. Utilitatea cea mai frecventa a unei expresii regulate consta in a determina daca un sir subiect contine sau nu un sub-sir identic cu expresia regulata respectiva. Veti invata sa efectuati operatia respectiva mai tirziu, pe parcursul sub-sectiunii. inainte de a ajunge la aceasta, sa invatam sa formam expresii regulate. Scrierea expresiilor regulate Sa presupunem, de exemplu, ca doriti sa specificati un sir care poate include litera b sau litera c. Puteti face aceasta folosind expresia regulata [bc]. Prin includerea valorilor posibile intre paranteze, formati o expresie regulata echivalenta cu formularea "alege oricare din aceste valori". Sa presupunem ca doriti sa specificati un sir care poate include orice vocala; expresia regulata [aeiou] va poate fi de ajutor. Daca doriti sa permiteti si utilizarea, majusculelor, puteti scrie [aeiouAEIOU]. Sa presupunem ca doriti sa specificati un sir care poate include orice caracter scris cu minuscule. Puteti scrie: [abcdefghijklmnopqrstuvwxyz] Sau puteti folosi forma mai compacta [a-z], unde prin cratima se intelege o serie de caractere consecutive. Sa presupunem ca doriti sa specificati sirurile "sat", "mat" si "lat". Pentru aceasta, aveti nevoie de expresia regulata [sml]at. Semnificatia acestei expresii regulate este urmatoarea: "alege oricare din literele s, m si l si scrie dupa litera respectiva literele at." Daca un accent circumflex este primul simbol mentionat intre parantezele drepte, acesta are ca efect inversarea semnificatiei expresiei regulate plasate intre paranteze. De exemplu, expresia regulata [^a-z] corespunde oricarui caracter diferit de un caracter scris cu minuscule. Pentru a specifica faptul ca o expresie regulata se poate repeta, expresia regulat va fi urmata de o pereche de paranteze acolade, care includ limitele superioara si inferioara ale repetitiei. De exemplu, expresia regulata [aeiou] {1,4} corespunde unui sir care este compus din 1-4 vocale. Pentru a specifica repetarea mai multor parti ale unei expresii regulate, includeti partile respective intre paranteze. De exemplu, expresia regulata ([sml]at){1 ,2} corespunde unui numar de una sau doua repetari ale oricaruia dintre sirurile "sat", "mat" sau "lat". Unele valori care se repeta sunt atit de frecvent folosite, incit au abrevieri: Abreviere Semnificatie + {1, n}, unde n este un numar arbitrar de mare * {0, n}, unde n este un numar arbitrar de mare ? {0,1} Sa presupunem ca doriti sa reprezentati o inmultire. Daca folositi caractere minuscule pentru operanzi, puteti obtine ceva de genul [a-z]*[a-z]. Totusi, aceasta expresie regulata nu are semnificatia dorita, deoarece * este un factor de repetitie, nu un caracter dintr-un sir. Pentru a dezactiva semnificatia speciala a caracterului *, trebuie sa-l prefixati cu un caracter backslash: [a-z]\*[a-z]. Pentru a specifica faptul ca o expresie regulata corespunde numai unui sub-sir care include caracterul initial al unui sir subiect, prefixati expresia regulata cu un accent circumflex. De exemplu, expresia regulata "[sml]at corespunde sub-sirurilor "sat", "mat" sau "lat" numai daca acestea apar la inceputul sirului subiect. Similar, pentru a arata ca o expresie regulata corespunde numai unui sub-sir care include caracterul final al unui sir subiect, anexati la expresia regulata un simbol al dolarului. De exemplu, expresia regulata [sml]at$ corespunde sirurilor "sat", "mat" sau "lat" numai daca acestea apar la sfirsitul sirului subiect. Expresia regulata ^[sml]at$ corespunde sub-sirurilor "sat", "mat" sau "lat" numai daca sirul subiect este identic cu unul dintre aceste sub-siruri. Sugestie Expresiile regulate includ si alte instrumente in afara celor descrise pina acum, instrumente al caror numar este prea mare pentru a putea fi explicate intr-un singur capitol. Nici macar in manualul PHP pe suport electronic nu exista o descriere completa a expresiilor regulate. Daca aveti acces la paginile de manual instalate cu PHP, puteti citi o descriere completa a expresiilor regulate acceptate de PHP, care sunt compatibile cu standardul POSIX 1003.2. Standardul POSIX este un document costisitor, protejat prin legislatia drepturilor de autor. Daca nu puteti obtine accesul la paginile de manual PHP sau la standardul POSIX, puteti gasi un indrumar util privind expresiile regulate, scris de Dario F. Gomes, la adresa http://www.phpbuilder.com. Utilizarea expresiilor regulate PHP include numeroase functii care lucreaza cu expresii regulate. Tabelul 9-9 descrie aceste functii. Sub-sectiunea de fata explica functia ereg(); pentru informatii privind celelalte functii, consultati manualul PHP. Forma simpla a functiei ereg() preia doua argumente: un sir care contine o expresie regulata si un sir subiect. Functia returneaza true daca expresia regulata corespunde unui sub-sir al sirului subiect; in caz contrar, returneaza false. Iata un exemplu simplu: $model = "[sml]at"; $subiect = "La noi in sat"; $rezultat = ereg($model, $subiect); Variabila $rezultat primeste valoarea true, deoarece sirul subiect contine sub-sirul "sat", care corespunde expresiei regulate. Forma mai complexa a functiei ereg() include un al treilea argument, un tablou care primeste sub-siruri ce corespund portiunilor scrise intre paranteze ale modelului. Proiectul aferent capitolului curent prezinta modul de utilizare a acestei forme a functiei ereg(), pe care o foloseste pentru a determina daca un sir contine o adresa de e-mail corect formata. Tabel 9-9. Functii PHP pentru expresii regulate Functie Descriere ereg Executa o identificare cu o expresie regulata ereg_replace inlocuieste un sub-sir care corespunde unei expresii regulate eregi Executa o identificare cu o expresie regulata insensibila la diferenta intre majuscule si minuscule eregi_replace inlocuieste un sub-sir care corespunde unei expresii regulate insensibile la diferenta intre majuscule si minuscule split Divide un sir intr-un tablou folosind o expresie regulata spliti Divide un sir intr-un tablou folosind o expresie regulata (insensibila la diferenta intre majuscule si minuscule) sql_regcase Creeaza o expresie regulata insensibila la diferenta intre majuscule si minuscule dintr-un sir care contine o expresie regulata. Sfatul specialistului intrebare: Acest capitol explica modul de generare a unor date de iesire formatate. Exista vreo modalitate simpla de baleiere a datelor de intrare formatate? Raspuns: Functia PHP sscanf (), adaugata in versiunea PHP 4.01, este complementara functiei printf (). Daca functia printf () genereaza date de iesire formatate, functia sscanf () citeste un sir, il interpreteaza prin referirea la un sir de formatare si stabileste valorile variabilelor specificate in functie de continutul sirului. Sa luam in considerare urmatorul exemplu: $subiect = "01,31,2005"; $n = sscanf($subiect, "%d,%d,%d", &$luna, &$zi, &$an); echo "<BR>Au fost gasite $n valori:"; echo "<BR>luna=$luna"; echo "<BR>zi=$zi"; echo "<BR>an=$an"; Datele de iesire ale acestui exemplu sunt: Au fost gasite 3 valori: luna=1 zi=31 an=2005 Pentru mai multe informatii privind functia sscanf (), consultati manualul PHP. Test "la minut" i Ce functie PHP executa cautarea sensibila la diferenta intre majuscule si minuscule a unui sir subiect al unui sub-sir dat, examinind un numar maxim dat de caractere? i Ce functie PHP extrage un sub-sir al unui sir subiect, in functie de pozitia initiala si de lungimea sub-sirului? i Scrieti o expresie regulata care corespunde numai sub-sirurilor "jos", "ros" si "cos" care apar la inceputul unui sir.36 Proiect 9-1: O rutina de identificare a echivalentelor cu expresii regulate in cadrul acestui proiect, veti construi o pagina care va permite sa introduceti un sir si o expresie regulata, precum si sa cautati in sirul respectiv un sub-sir care corespunde expresiei regulate. Puteti folosi acest proiect pentru a va imbunatati cunostintele in materie de expresii regulate. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de utilizare a functiei ereg() i Prezentarea modului de testare a formularului cu date introduse de utilizator i Prezentarea modului de validare a unei adrese de e-mail Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit p-9-1 .php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php echo "<BR><B>sir:</B>&nbsp;$sir"; echo "<BR><B> expresie regulata:</B>&nbsp;$model"; if (get_magic_quotes_gpc()) { echo "<BR><BR>"; echo "<BR>Eliminarea ghilimelelor magice...."; $sir = stripslashes($sir); $model = stripslashes($model); echo "<BR><B>sir:</B>&nbsp;$sir"; echo "<BR><B>expresie regulata:</B>&nbsp;$model"; } $gasit = ereg($model, $sir, $echivalente); echo "<BR><BR>"; if ($gasit) { echo "<BR><B>valabil:</B>&nbsp;true"; echo "<BR><BR>"; echo "<BR><B>Componente:&nbsp</B>"; for ($i = 0; $i < count($echivalente); $i++) { echo "<BR>$ echivalente [$i]"; } } else echo "<BR><B>valabil:</B>&nbsp;false"; ?> 2. Plasati urmatorul text HTMLintr-un fisier denumit p-9-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-9-1 .php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 9-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <H2>Proiect 9-1:Testarea expresiilor regulate</H2> <FORM METHOD="POST" ACTION="p-9-1.php"> <FONT FACE="Courier"> Sir: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="sir"> <BR><BR> Expresie regulata: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" SIZE=64 NAME="model"> VALUE="^([_a-zA-Z0-9-]+)@([_a-zA-Z0-9-]+(.[_a-zA-Z0-9-]+)*)$"> <BR><BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT"> </FONT> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Alocati un timp studiului scriptului HTML. Observati apelul la functia get_magic_quotes_gpc().| Aceasta functie returneaza o valoare corespunzatoare optiunii PHP magic_quotes_gpc, configurata de administratorul de sistem PHP. Daca aceasta optiune este activata, PHP,, adauga automat caractere backslash la variabilele din formular, astfel incit valorile lor: poata fi folosite in contexte care impun protectia caracterelor speciale. Aceasta caracteristica nu este utila la introducerea, vizualizarea si utilizarea unei expresii regulate. Deci, daca optiunea este activata, scriptul foloseste functia stripslashes() pentru a elimina toate caracterele slash nedorite adaugate in mod automat de PHP. Pentru a vedea de ce este necesar acest lucru, puteti elimina instructiunea if si corpul sau din script si apoi incercati sa rulati scriptul. Daca optiunea magic_quotes_gpc este activata in versiunea limbajului PHP instalata in sistemul dumneavoastra, scriptul nu va functiona in mod corespunzator. 4. Alocati un timp studiului paginii HTML. Acordati o atentie speciala expresiei regulate specificate ca valoare prestabilita a casetei cu text denumite model. Aceasta expresie regulata aproximeaza forma unei adrese de e-mail. Cu toate acestea, nu este o reprezentare perfecta. Cautarea expresiei regulate perfecte pentru reprezentarea adreselor corecte de e-mail este asemanatoare cu expeditiile medievale intreprinse pentru gasirea Sfintului Graal*. Puteti gasi si alte potentiale expresii regulate la adresa http:// www.phpbuilder.com si in manualul PHP adnotat. <ecran> Project 9-2: Regular Expression Tester <cimpuri> String: Regular Expression: ^([_a-zA-Z0-9-]+)@([_a-zA-Z0-9-]+(.[_a-zA-Z0-9-]+)*)$ </cimpuri> <buton> Submit Query </buton> </ecran> 5. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului HTML incarcat anterior. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in ilustratia urmatoare. Introduceti o valoare a sirului si, daca doriti, inlocuiti valoarea expresiei regulate, dupa care executati clic pe butonul "Trimite interogarea". 6. La executia scriptului, acesta incearca sa stabileasca o echivalenta intre expresia regulata si un sub-sir al sirului si afiseaza rezultatul. Un rezultat caracteristic este prezentat alaturat. <ecran> string: bill@osborne.com regular expression: ^([_a-zA-Z0-9-]+)@([a-zA-Z0-9-]+(.[a-zA- Z0-9-]+)*)$ Stripping magic quotes.... string: bill@osborne.com regular expression: ^([_a-zA-Z0-9-]+)@([a-zA-Z0-9-]+(.[a-zA- Z0-9-]+)*)$ valid: true Components: bill@osborne.com bill osborne.com .corn </ecran> Test de evaluare 1. Scrieti un sir de formatare care specifica o valoare sir aliniata la stinga, care trebuie sa ocupe 24 de spatii, urmata de o valoare de tip double aliniata la stinga, cu doua cifre zecimale. 2. Scrieti o secventa escape care reprezinta caracterul a carui valoare ASCII este 45 in octal. 3. Scrieti un apel de functie si o atribuire care stocheaza in variabila $r valoarea variabilei $s si care elimina caracterele de tip spatiu alb de la inceput si de la sfirsit. 4. Scrieti un apel de functie care returneaza un sir asemanator cu $s, dar ale carui n caractere, numarate de la pozitia i, sunt inlocuite prin sirul $r. 5. Scrieti o expresie regulata care corespunde numai sub-sirurilor "axb", "ayb" si "azb" care apar la sfirsitul unui sir subiect. Partea a III-a: Lucrul cu date stocate Modulul 10: Utilizarea variabilelor cookie Scopuri i invatati care este modul de functionare a variabilelor cookie i invatati sa creati, sa obtineti accesul la variabilele cookie si sa le stergeti i invatati sa stocati mai multe valori intr-o variabila cookie i invatati sa specificati optiunile dintr-o variabila cookie Acest modul va prezinta notiunile introductive referitoare la variabilele de date cookie, o caracteristica HTTP care va permite sa stocati date in sistemul unui utilizator. Variabilele cookie sunt utile pentru stocarea preferintelor utilizatorilor si a altor informatii care trebuie retinute atunci cind utilizatorul trece la o noua pagina Web. Accesul la variabilele cookie si crearea acestora Valorile majoritatii variabilelor dispar atunci cind scriptul PHP care le contine isi incheie executia. Spre deosebire de acestea, valorile variabilelor cookie se pot pastra un timp indefinit. Pentru ca valorile lor sa se poata pastra, browserul utilizatorului stocheaza variabilele cookie in unitatea de hard-disc locala a utilizatorului. Variabilele cookie sunt utile dintr-o multime de puncte de vedere. De exemplu, multe situri Web folosesc variabile cookie pentru a stoca identitatea utilizatorului si preferintele de vizualizare ale acestuia. Cind utilizatorul revine la situl Web, variabilele cookie permit browserului sa recunoasca utilizatorul si sa restaureze optiunile sitului selectate de catre utilizator. Din pacate, variabilele cookie nu constituie solutia perfecta pentru un mediu de stocare pe termen lung si prezinta o serie de dezavantaje. De exemplu: i Un utilizator poate dezactiva variabilele cookie prin stabilirea unei optiuni a browserului i in anumite situatii, variabilele cookie pot fi vizualizate de alti utilizatori decit utilizatorul ale carui date le stocheaza i Un sit poate stoca numai 20 de variabile cookie si numai 4KB de informatii in unitatea de hard-disc locala a utilizatorului i Numeroase versiuni ale browserelor frecvent folosite au erori care le impiedica sa foloseasca variabilele cookie in mod adecvat in ciuda acestor dezavantaje, variabilele cookie ramin cea mai populara tehnica pentru obtinerea unui mediu de stocare pe termen lung. Deci, este important sa intelegeti care este modul de functionare si de utilizare a acestora. Accesul la o variabila cookie Poate ca trasatura cea mai caracteristica a variabilelor cookie o constituie comoditatea. Daca ati creat o variabila cookie, valoarea acesteia este automat pusa la dispozitie ca variabila PHP avind acelasi nume cu acela al variabilei cookie. De exemplu, sa presupunem ca ati creat o variabila cookie denumita fruct si ca ii atribuiti valoarea banana. Aceasta pereche nume-valoare este apoi pusa la dispozitia fiecarui script PHP asociat sitului dumneavoastra de Web. Deci puteti afisa valoare variabilei cookie folosind urmatoarea instructiune: Echo "Valoarea variabilei cookie este $fruct."; Aceasta instructiune are ca efect afisarea urmatorului rezultat: Valoarea variabilei cookie este banana. Variabila PHP de tip tablou asociativ HTTP_COOKIE_VARS contine numele si valoarea fiecarei variabile cookie curenta. Daca doriti sa vizualizati fiecare variabila cookie disponibila si valoarea acesteia, puteti invoca functia phpinfo(), care afiseaza valoarea tabloului HTTP_COOKIE_VARS. Daca doriti sa obtineti acces la tablou prin metode programatice, puteti folosi un program ca urmatorul: Foreach($HTTP_COOKIE_VARS as $nume => $valoare) Echo "<BR>$nume => $valoare"; Crearea unei variabile cookie Crearea unei variabile cookie este aproape la fel de simpla ca si obtinerea accesului la aceasta. Pentru a crea o variabila cookie, invocati functia setcookie(), care are urmatoarea forma: setcookie(nume, valoare, expirare) Argumentul nume specifica numele variabilei cookie, iar argumentul valoare specifica valoarea variabilei. Argumentul expirare indica momentul expirarii variabilei cookie; dupa ora specificata, variabila cookie nu mai este accesibila. in general, este convenabil sa se specifice momentul expirarii folosind functia time(), care returneaza intervalul de timp (exprimat in secunde) scurs de la 1 ianuarie 1970. Puteti adauga o valoare de tip decalaj (offset), care specifica intervalul de timp pe durata caruia variabila cookie trebuie sa fie accesibila. De exemplu, sa luam in considerare urmatoarea instructiune: setcookie("fruct", "banana", time()+3600); Aceasta instructiune creeaza o variabila cookie denumita fruct, care are valoarea banana. Variabila cookie va fi disponibila timp de o ora (3600 secunde) de la crearea sa. Daca preferati, puteti specifica momentul expirarii folosind functia mktime (). Aceasta functie are urmatoarea forma: mktime(ore,minute,secunde,luna,zi,an) De exemplu, urmatoarea instructiune creeaza o variabila cookie care expira la o secunda dupa miezul noptii primei zile a anului 2005: Setcookie("fruct", "banana", mktime(0, 0, 1, 1, 1, 2005)); Avertisment Valorile variabilelor cookie sunt trimise de catre browser ca parte a antetelor HTTP. Ca atare, valorile variabilelor cookie trebuie sa fie stabilite anterior expedierii oricaror altor valori catre browser. Trimiterea fie si a unui singur spatiu va poate impiedica sa configurati valoarea unei variabile cookie. Pentru a evita problemele, asigurati-va ca un script PHP care stabileste o valoare a unei variabile cookie este plasat in partea superioara a fisierului, fara caractere de tip spatiu alb care sa-l preceada. De asemenea, stabiliti valoarea variabilei cookie inainte de a executa o instructiune echo sau o alta instructiune PHP care trimite browserului date de iesire. Sfatul specialistului intrebare: Ce este un antet HTTP? Raspuns: inainte de a trimite date HTML unui browser, un server Web trimite, in general, unul sau mai multe antete HTTP; aceste antete sunt cunoscute sub numele de antete de raspuns al serverului. Similar, inainte de a trimite informatii unui server Web, un browser Web trimite, in general, unul sau mai multe antete HTTP; aceste antete sunt cunoscute sub numele de antete de cerere. Antetele de raspuns al serverului frecvent folosite descriu configuratia serverului si furnizeaza informatii referitoare la adresa URL solicitata de client. Antetele de cerere utilizate de obicei descriu configuratia clientului si formatele de date acceptabile de catre client. in afara de antetele de raspuns al serverului si de antetele de cerere, protocolul HTTP foloseste antete generale si antete de entitate. Antetele generale sunt folosite atit de catre clienti, cit si de catre servere, pentru a specifica informatii precum data curenta si optiunile de conexiune. Antetele de entitate descriu formatul datelor schimbate de un client si un server. Stergerea unei variabile cookie Deoarece o variabila cookie are o data de expirare, aceasta va fi stearsa automat la un oarecare interval de timp dupa crearea sa. Totusi, puteti sterge o variabila cookie imediat. Pentru aceasta, fixati momentul expirarii variabilei cookie la un moment de timp din trecut. De exemplu, pentru a sterge o variabila cookie denumit fruct, puteti folosi urmatoarea instructiune: Setcookie("fruct", "", time()-3600); Aceasta instructiune stabileste timpul de expirare cu o ora (3600 de secunde) in urma. Remarcati ca valoarea variabilei cookie este exprimata sub forma unui sir vid; din moment ce variabila cookie nu va mai fi disponibila, valoarea sa nu mai are importanta. Test "la minut" i Care este variabila PHP folosita pentru a include numele fiecarei variabile cookie disponibile? i Care este functia utilizata pentru crearea unei variabile cookie? i Care este functia folosita pentru stergerea unei variabile cookie?37 Tehnici avansate de utilizare a variabilelor cookie Aceasta sectiune prezinta unele tehnici mai avansate pentru lucrul cu variabile cookie. Prima sub-sectiune explica modul de stocare a mai mult de 20 de valori intr-o singura variabila cookie. Cea de-a doua sub-sectiune explica modul de utilizare a mai multor argumente suplimentare ale functiei setcookie (). Stocarea mai multor valori intr-o variabila cookie Deoarece un sit Web poate stoca numai 20 de variabile cookie in sistemul unui utilizator, capacitatea de a stoca mai multe valori intr-o singura variabila cookie este utila, in conformitate cu manualul PHP pe suport electronic, puteti realiza acest lucru prin specificarea unui tablou ca nume al variabilei cookie. De exemplu, puteti folosi un program ca acesta: //Un exemplu eronat de variabila cookie cu mai multe valori for ($i = 0; $i < 30; $i++) { setcookie("cookies[$i]", "$i"); } (isset($cookies)) { foreach ($cookies as $i => $cookie) { echo "<BR>$i => $cookie"; } } Din pacate, acest procedeu nu functioneaza. Contrar informatiilor din manualul PHP, fiecare element al tabloului este stocat intr-o variabila cookie separata. Astfel, prin utilizarea acestui procedeu nu puteti stoca mai mult de 20 de valori. Pe de alta parte, stocarea mai multor valori intr-o singura variabila cookie este posibila. Pentru aceasta, inserati valorile intr-un tablou si folositi functia serialize() pentru a "impacheta" elementele tabloului intr-un sir; ulterior, puteti recupera valoarea tabloului folosind functia unserialize(). Iata un exemplu care prezinta modul de creare a unei variabile cookie care contine mai multe valori, precum si modul de acces la aceasta: // Se creeaza un tablou for ($i = 0; $i < 30; $i++) { $tablou[$i]=$i; } // Se impacheteaza intregul tablou intr-un sir $s = serialize($tablou); // Se creeaza o variabila cookie si se stabileste valoarea sa setcookie("cookies",$s); if(isset($cookies)) { //Se despacheteaza valoarea variabilei cookie $tablou = unserialize(stripslashes($cookies)); // Demonstreaza ca totul este in ordine, // prin afisarea elementelor tabloului foreach ($tablou as $i => $cookie) { echo "<BR>$i => $cookie"; } } Functia stripslashes() este folosita pentru eliminarea secventelor escape adaugate la sir atunci cind valoarea variabilei cookie este returnata de PHP. Avertisment Desi acest procedeu reuseste sa ocoleasca limita celor 20 de variabile cookie, nu poate depasi limita celor 4KB de date stocate intr-o variabila cookie pentru fiecare sit Web in parte. Daca doriti sa stocati mai mult de 4KB de date, trebuie sa stocati datele intr-o baza de date pe parte de server sau intr-un alt loc decit o variabila cookie. Specificarea accesului la o variabila cookie si alte optiuni Functia setcookie() poate prelua maximum sase argumente, inclusiv trei argumente despre care nu am discutat inca. Iata formatul complet al functiei setcookie(): setcookie(nume, valoare, expirare, cale, domeniu, sigur) Argumentele nume, valoare si expirare au fost descrise in sectiunea precedenta a acestui modul. Argumentul cale va permite sa specificati calea URL asociata variabilei cookie. in mod prestabilit, variabila cookie este disponibila pentru scripturile din catalogul care contine scriptul in care a fost configurata variabila respectiva, precum si pentrul scripturile din sub-cataloagele aferente catalogului respectiv. in particular, scripturilor din cataloagele parinte ale catalogului care contine scriptul nu li se permite accesul prestabilit la variabila cookie. Pentru a pune variabila cookie la dispozitia scripturilor dintr-un anumit catalog din sub-cataloagele sale, specificati o valoare a argumentului cale. De exemplu, pentru a pune variabila cookie la dispozitia intregului arbore de cataloage, specificati " /" ca valoare a argumentului cale; pentru a face variabila cookie disponibila in catalogul /-test si in sub-cataloagele sale, specificati "/-test/" ca valoare a argumentului cale. Avertisment O complicatie in utilizarea argumentului cale o constituie modalitatea de identificare a numelor cataloagelor. Specificind "/-test/" ca valoarea argumentului cale, variabila cookie va deveni disponibila in /-test1, /-test2 si in toate cataloagele cu nume similare, pe linga catalogul /-test si sub-cataloagele sale. Daca nu este specificat nici un argument domeniu, o variabila cookie este disponibila numai pentru scripturile rezidente pe serverul Web care a creat variabila respectiva. Argumentul domeniu va permite sa specificati numele de domeniu asociat unei variabile cookie. in consecinta, variabila cookie va fi disponibila numai pentru siturile Web din cadrul domeniului specificat. De exemplu, sa presupunem ca un script din serverul Web http://www.subdomeniu.domeniu.com creeaza o variabila cookie. in mod prestabilit, variabila cookie este disponibila numai pentru gazda respectiva. Cu toate acestea, puteti face variabila cookie disponibila pe intreg domeniul subdomeniu.domeniu.com, specificind "subdomeniu.domeniu.com" ca valoare a argumentului domeniu. Sugestie Specificatia Netscape pentru variabile cookie (http://www.netscape.com/newsref/std/cookie_spec.html) impune ca argumentul domeniu sa contina minimum doua caractere punct. Ca atare, nu trebuie sa specificati un sir de tipul "domeniu.com" ca valoare a argumentului domeniu. Argumentul sigur este o valoare intreaga, care specifica daca variabila cookie trebuie trimisa prin intermediul unei conexiuni sigure (HTTPS). Specificati valoarea l pentru a impiedica transmiterea variabilei cookie in cazul in care conexiunea nu este sigura; pentru a permite transmiterea variabilei cookie prin conexiuni HTTP obisnuite, specificati valoarea 0. Sfatul specialistului intrebare: Daca o persoana cu acces la unitatea de hard-disc a utilizatorului poate citi valorile stocate intr-o variabila cookie, cum se poate pastra confidentialitatea informatiilor stocate in aceasta variabila? Raspuns: Deoarece browserele stocheaza variabilele cookie in unitatea de hard-disc locala, utilizatorii unui sistem pot obtine accesul la fisierele cookie si pot citi sau chiar modifica informatiile continute in fisierele respective. O modalitate de a preveni situatia prezentata consta in criptarea datelor stocate in variabilele cookie. Pentru aceasta, puteti folosi functiile Mcrypt din PHP. Functiile in cauza sunt incluse in biblioteca libmcrypt, care nu face parte din versiunea instalata in mod prestabilit a limbajului PHP; deci, este posibil sa fiti obligat a solicita administratorului dumneavoastra de sistem sa instaleze biblioteca si sa configureze PHP astfel incit sa fie capabil sa obtina accesul la aceasta. Pentru informatii despre instalarea si utilizarea functiilor Mcrypt, vezi adresa http://www.php.net. Avertisment Desi argumentele expirare si cale ale functiei setcookie () sunt optionale, unele versiuni ale principalelor browsere prezinta erori care le determina sa refuze variabilele cookie daca aceste argumente nu sunt specificate. Ca atare, in general este recomandat sa specificati aceste argumente. Test "la minut" i Care este numarul de valori care pot fi asociate unui fisier cookie? i Care este functia folosita pentru codificarea unui tablou astfel incit unei variabile cookie sa-i poata fi asociate mai multe valori? i Pentru a indica faptul ca o variabila cookie trebuie sa fie trimisa numai prin intermediul unei conexiuni sigure (HTTPS), care este valoarea pe care trebuie sa o primeasca argumentul sigur al functiei setcookie()?38 Proiect 10-1: O pagina de deschidere a sesiunii de lucru in cadrul acestui proiect, veti construi o pagina HTML si un script PHP care permit unui utilizator sa deschida sesiunea de lucru cu un sistem. Pagina permite utilizatorului sa introduca un identificator de utilizator si o parola, care sunt autentificate de script prin confruntarea cu un set stocat de identificatori de utilizator si parole corecte. Daca autentificarea utilizatorului reuseste, scriptul configureaza o variabila cookie care indica scripturilor ulterioare ca utilizatorul a fost autentificat. Scopurile proiectului i Prezentarea unei aplicatii a variabilelor cookie i Prezentarea modului de creare a unei pagini simple de deschidere a sesiunii de lucru si a unui script Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier numit p-10-1.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <? $parole = array("mihai" =>"portocala", "stefan"=>"cartof", "andrei" =>"arahida"); if ($parola == $parole[$nume_utilizator]) { setcookie("nume_utilizator", $ nume_utilizator, time()+1200); echo "<H2>Accesul este permis.</H2>"; } else { setcookie("nume_utilizator ", "", time()-3600); echo "<H2>Nume de utilizator sau parola incorecte: accesul interzis.</H2>"; } ?> 2. Plasati urmatorul text HTML intr-un fisier denumit p-10-1 .html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul p-10-1 .php: <HTML> <HEAD> <TITLE>Proiect 10-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <FORM METHOD="POST" ACTION="p-10-1.php"> <H2>Proiect 10-1: Pagina de login</H2> <BR><BR> Numele utilizatorului: <BR><INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="parola" SIZE="16"> <BR><BR><BR><BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"> </FORM> </BODY> </HTML> 3. Alocati un timp studiului scriptului PHP. Remarcati ca acesta autentifica datele introduse de utilizator comparindu-le cu valorile stocate intr-un tablou, intr-o aplicatie din lumea reala, valorile corecte sunt, mai probabil, stocate intr-o baza de date. Intr-un modul ulterior veti invata care este modul de lucru cu bazele de date. 4. De asemenea, remarcati ca variabila cookie este configurata astfel incit sa expire in 20 de minute. Scripturile ulterioare pot reinitializa momentul expirarii variabilei cookie, astfel incit autentificarea utilizatorului sa nu fie anulata in timp ce acesta lucreaza. Totusi, daca utilizatorul inceteaza sa mai foloseasca sistemul, momentul expirarii variabilei cookie va garanta ca utilizatorul este automat scos din sistem dupa 20 de minute. Aceasta contribuie la evitarea breselor de securitate generate de utilizatori care parasesc o sesiune de lucru. 5. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului HTML incarcat anterior. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat pe pagina urmatoare, in stinga. Introduceti un identificator de utilizator si o parola si executati clic pe butonul "Trimite". 6. Scriptul verifica datele pe care le-ati introdus. Daca ati introdus un identificator de utilizator si o parola corecte, trebuie sa vedeti un ecran asemanator celui prezentat pe pagina urmatoare, in dreapta; in caz contrar, veti vedea un ecran care contine un mesaj de eroare. <ECRAN> Project 10-l: LoginPage <cimpuri> UserName: Password: </cimpuri> <buton>Submit</buton> </ecran> <ecran> Access granted. </ecran> Test de evaluare 1. Scrieti o instructiune PHP care creeaza o variabila cookie denumita corect, care are valoarea "false"; stabiliti ca variabila cookie sa expire in 30 de minute. 2. Scrieti o instructiune PHP care sterge o variabila cookie denumita trecut. 3. Scrieti o instructiune PHP care afiseaza valoarea variabilei cookie denumite virsta. 4. Scrieti o instructiune PHP care impacheteaza tabloul numit $continut intr-un sir denumit $x. 5. Scrieti o instructiune PHP care creeaza o variabila cookie numita oriunde, care are valoarea "aici". Variabila cookie trebuie sa expire in 30 de minute si trebuie sa fie accesibila in fiecare catalog al arborelui Web. Modulul 11: Lucrul cu fisiere si cataloage Scopuri i invatati modul de functionare a sistemului de fisiere UNIX i invatati sa obtineti informatii despre fisiere si cataloage i invatati sa cititi si sa scrieti fisiere i invatati sa configurati permisiuni de fisiere si cataloage i invatati sa incarcati, sa copiati, sa stergeti si sa modificati denumirea fisierelor i invatati sa creati si sa stergeti cataloage i invatati sa cititi cataloage si sa navigati in acestea Acest modul explica facilitatile oferite de PHP pentru lucrul cu fisiere si cataloage. Fisierele si cataloagele va permit sa stocati date in server, astfel incit datele sa poata fi retinute si sa fie accesibile de catre mai multi utilizatori. Sistemul de fisiere UNIX Pentru a intelege cum trebuie utilizat limbajul PHP pentru a lucra cu fisiere si cataloage, trebuie sa intelegeti sistemul de fisiere UNIX. Acest fapt este valabil chiar daca folositi PHP sub Microsoft Windows, deoarece modelul folosit de PHP pentru lucrul cu fisiere si cataloage este bazat pe UNIX. Aceasta sectiune explica sistemul de fisiere UNIX si modul de utilizare a comenzilor UNIX pentru lucrul cu fisiere si cataloage. Daca lucrati cu Microsoft Windows, in general comenzile date in aceasta sectiune nu vor functiona corect. Totusi, in mediul respectiv veti lucra cu fisiere si cataloage folosind cu precadere Windows Explorer, nu DOS. Deci probabil ca nu este necesar sa cunoasteti comenzile DOS similare comenzilor UNIX explicate in aceasta sectiune. Sugestie Pentru a putea lucra cu fisiere si cataloage, trebuie sa deschideti sesiunea de lucru pe sistemul unde sunt rezidente acestea. Daca nu aveti acces la o consola locala, puteti avea acces la sistem prin intermediul Telnet sau SSH, doua protocoale Internet cu o larga utilizare. Pentru a afla care este modul de acces la fisierele si cataloagele unui sistem, apelati la administratorul sistemului respectiv. Lucrul cu fisiere UNIX Un fisier este o serie de octeti stocati pe o unitate de hard-disc, CD-ROM sau alt mediu. Fisierele primesc nume pentru a se putea face cu usurinta referire la acestea. Un nume de fisier UNIX poate avea o lungime aproape nelimitata si poate include aproape orice caracter. Totusi, se recomanda utilizarea unor nume de fisiere care fie suficient de scurte pentru a putea fi tastate cu usurinta si care sa includa numai caractere vizibile, care nu au nici o semnificatie speciala pentru interpretorul UNIX. Spre deosebire de numele de fisiere Microsoft Windows, numele de fisiere UNIX sunt sensibile la diferenta intre majuscule si minuscule; ca atare, a si A se refera la fisiere UNIX diferite. Pentru a evita problemele, mai ales atunci cind deplasati fisiere intre UNIX si Windows, trebuie sa folositi minuscule, cifre, puncte, caractere de subliniere si cratime in numele fisierelor; de asemenea, numele fisierelor trebuie sa inceapa cu o minuscula sau cu o cifra. Remarca Un octet este aproximativ identic cu un caracter. Totusi, limbile (nu limbajele) care contin in alfabetul lor numeroase caractere pot necesita mai multi octeti pentru reprezentarea unui caracter. Deseori, aceasta diferenta este lipsita de importanta. Vizualizarea informatiilor despre fisiere Pentru a vizualiza informatii care descriu un fisier, emiteti comanda ls -l nume_fisier unde nume_fisier este numele fisierului. Figura 11-1 prezinta datele de iesire caracteristice ale comenzii ls. Datele de iesire includ urmatoarele cimpuri: i Tipul fisierului si permisiuni: tipul fisierului si permisiunile de acces. Aceste caracteristici ale fisierului sunt descrise in sub-sectiunile intitulate "Tipuri de fisiere" si "Privilegii de fisier". i Legaturi: numarul legaturilor hard asociate acestui fisier. Fiecare legatura hard stabileste un nume dupa care este cunoscut fisierul respectiv, in general, puteti ignora acest cimp. i Utilizator: Numele utilizatorului care este posesorul fisierului. i Grup: Numele grupului care este posesorul fisierului. i Dimensiunea fisierului: dimensiunea fisierului, exprimata in octeti. i Data modificarii: data si ora ultimei modificari a fisierului. Daca fisierul nu a suferit modificari recente, vor fi afisate data si anul. i Numele fisierului: numele atribuit fisierului. Vizualizarea unui fisier Pentru a vizualiza continutul unui fisier, emiteti comanda more nume_fisier unde nume_fisier este numele fisierului, in cazul in care fisierul contine mai multe linii decit poate accepta ecranul sau fereastra, comanda more afiseaza numai numarul liniilor care se incadreaza in ecran, respectiv fereastra. Pentru a parcurge fisierul inainte, apasati pe tasta spatiu. Pentru a parcurge fisierul in sens invers, tastati litera b. Pentru a parasi comanda, tastati litera q. Figura 11-1 Datele de iesire ale comenzii ls continut -rw-r--r-- l root root 86 mar 25 15:08 networks.txt explicatie Tip si permisiuni Legaturi Utilizator Grup Dimensiunea fisierului Data modificarii Numele fisierului Sugestie Datele de iesire ale comenzii more vor fi inteligibile numai daca fisierul contine date in format ASCII. Pentru a vizualiza un fisier binar, puteti folosi comanda od. Editarea unui fisier UNIX accepta o varietate de editoare pe care le puteti folosi pentru a edita un fisier, intrebati-1 pe administratorul de sistem care sunt editoarele disponibile in sistemul dumneavoastra. Un editor preferat de numerosi incepatori este Pico, editor asociat cu popularul program client de e-mail Pine. Pico include documente de asistenta incorporate si este usor de invatat si utilizat. De asemenea, datorita asocierii sale cu Pine, Pico se gaseste pe numeroase sisteme UNIX. Pentru a edita un fisier folosind Pico, emiteti comanda Pico nume_fisier unde nume_fisier este numele fisierului pe care doriti sa-1 editati. Daca doriti sa creati un fisier nou, pur si simplu omiteti numele fisierului. Ecranul editorului Pico se prezinta ca pe pagina urmatoare. Pico prezinta numeroase comenzi utile, afisindu-le in ultimele doua linii ale ecranului sau. Fiecare comanda este emisa mentinind apasata tasta CTRL si apasind o tasta literala. Pico noteaza aceasta conventie prin prefixarea literei care simbolizeaza comanda cu un caracter de tip accent circumflex (^). Tabelul 11-1 descrie numeroase comenzi Pico utile. <ecran> 192.168.1.0 192.168.2.0 192.168.3.0 10.0.1.0 10.0.2.0 10.1.0.0| <optiuni> Get Help,exit, WriteOut ,Justify,read file, where is, prev pg, next pg, cut text, uncut text, cur pos, to spell</optiuni></ecran> Stergerea unui fisier Pentru a sterge un fisier, emiteti comanda rm nume_fisier unde nume_fisier este numele fisierului. Atentie Spre deosebire de Windows, UNIX nu salveaza, in general, fisierele sterse intr-un asa-zis "recipient de reciclare" (Recycle Bin). Ca atare, stergerea unui fisier UNIX este, in general, un act irevocabil. Copierea unui fisier Pentru a copia un fisier, emiteti comanda cp fisier_vechi fisier_nou Tabel 11-1 Comenzi utile ale editorului Pico Comanda Descriere CTRL-C Afiseaza pozitia curenta a cursorului (numarul liniei si al coloanei) CTRL-G Afiseaza documentele de asistenta Pico. CTRL-J Aliniaza paragraful curent. CTRL-K Taie linia curenta. CTRL-O Scrie pe disc continutul bufferului de editare. CTRL-R Citeste un fisier in bufferul de editare. CTRL-T Lanseaza utilitarul de verificare ortografica al editorului Pico. CTRL-U Lipeste text. CTRL-V Deplaseaza textul inainte. CTRL-W Cauta text. CTRL-X Paraseste programul Pico. Programul va afisa un prompt daca bufferul editare nu a fost salvat. CTRL-Y Deplaseaza textul inapoi. unde fisier_vechi este numele fisierului pe care doriti sa-1 copiati (fisierul sursa), iar fisier_nou este numele pe care doriti sa-1 repartizati copiei (fisierul destinatie). Comanda cp nu afecteaza fisierul sursa. Atentie in functie de configuratia unui sistem UNIX, este posibil ca prin comanda cp sa se suprascrie un fisier existent. Nu uitati sa evitati suprascrierea accidentala a unui fisier important. Modificarea numelui unui fisier Pentru a modifica numele unui fisier, emiteti comanda mv fisier_vechi fisier_nou unde fisier_vechi este numele curent al fisierului, iar fisier_nou este numele dorit. Sugestie Unele sisteme UNIX interzic utilizatorilor sa modifice numele fisierului de la un dispozitiv sau partitie la alta. Pentru a afla care sunt restrictiile in vigoare in sistemul dumneavoastra, luati legatura cu administratorul de sistem. Tipurile fisierelor Figura 11-1 a prezentat datele de iesire caracteristice ale comenzii ls. Primul cimp al datelor de iesire indica tipul fisierului si privilegiile asociate acestuia. Primul caracter al cimpului indica tipului fisierului. intre valorile posibile se numara urmatoarele: Tip Descriere - Fisier normal b Fisier de dispozitiv, incapabil de transferuri in bloc d Catalog l Legatura simbolica p Canal denumit (fifo) s Soclu Cele mai importante tipuri de fisiere sunt fisierul normal si catalogul. Celelalte tipuri de fisiere au destinatii care nu necesita atentia noastra imediata. Proprietatea asupra fisierelor Fiecare fisier are un cont de utilizator asociat, cunoscut sub numele de posesor al fisierului. Puteti determina posesorul unui fisier prin emiterea comenzii ls. Utilizatorul care creeaza un fisier devine posesorul fisierului. Cu toate acestea, un administrator de sistem poate atribui un fisier unui alt utilizator, prin emiterea comenzii chown. Administratorii de sistem UNIX pot defini grupuri de utilizatori, sau pur si simplu grupuri, care reprezinta seturi de utilizatori. Un utilizator poate fi membru al unui numar oricit de mare de grupuri. Fiecare fisier are un grup asociat, cunoscut sub numele de grupul posesor al fisierului. Puteti determina grupul posesor al unui fisier prin emiterea comenzii ls. Unele sisteme UNIX configureaza in mod automat un grup privat asociat fiecarui utilizator. Pe asemenea sisteme, posesorul si grupul posesor al unui fisier au, in mod normal, acelasi nume. Posesorul unui fisier poate atribui unui fisier un nou grup posesor prin emiterea comenzii chgrp, care are urmatoarea forma: chgrp grup nume_ fisier unde nume_fisier este numele fisierului, iar grup este numele grupului. in afara de calitatea de posesor al fisierului, utilizatorul care emite comanda trebuie sa fie un membru al grupului grup. Privilegii de fisier Privilegiile asociate unui fisier determina operatiile pe care utilizatorii le pot efectua cu fisierul respectiv. Puteti determina privilegiile asociate unui fisier prin emiterea comenzii ls. Asa cum se poate vedea in figura 11-1, primul cimp din datele de iesire ale comenzii ls indica tipul si privilegiile unui fisier. Primul caracter al cimpului indica tipul fisierului; celelalte noua indica privilegiile. Privilegiile sunt date sub forma a trei grupuri alcatuite din cite trei caractere fiecare; cu alte cuvinte, trei triade. Prima triada indica privilegiile acordate posesorului fisierului. Cea de-a doua triada indica privilegiile acordate membrilor grupului care este posesorul fisierului. Cea de-a treia triada indica privilegiile acordate altor utilizatori, cu alte cuvinte, persoanelor care nu sunt nici posesoare ale fisierului si nici nu sunt membre ale grupului care este posesorul fisierului. De exemplu, sa presupunem ca primul cimp al datelor de iesire ale comenzilor ls se prezinta astfel: -rwxr-xr-- Ignorind primul caracter, care reprezinta tipul fisierului, aceste date de iesire reflecta urmatoarele privilegii: i posesor, rwx i membru al grupului, r - x i alte persoane, r-- Fiecare caracter al unei triade de privilegii poate fi o litera sau o cratima. Literele au urmatoarele semnificatii: i r, fisierul poate fi citit i w, se poate scrie in fisier i x, continutul fisierului poate fi executat Remarca Privilegiul x este semnificativ numai pentru fisierele care includ un continut executabil, cum sunt fisierele binare executabile sau anumite categorii de scripturi. Caracterele unei triade apar intotdeauna in secventa rwx. Daca o anumita litera este inlocuita de o cratima, privilegiul asociat nu este utilizabil. De exemplu, sa examinam privilegiile specificate anterior: -rwxr-xr-- Aceste caractere au urmatoarea semnificatie: i rwx, posesorul fisierului poate citi, scrie sau executa fisierul i r-x, membrii grupului posesor al fisierului pot citi sau executa fisierul, dar nu pot scrie in fisier i r- -, alti utilizatori pot citi fisierul, dar nu pot scrie in fisier sau executa continutul fisierului Posesorul unui fisier poate modifica privilegiile asociate fisierului emitind comanda chmod. Aceasta comanda are doua forme. O forma va permite sa specificati privilegiile folosind cifre scrise in octal; cealalta va permite sa le specificati folosind litere. Pentru a specifica privilegiile folosind cifre in octal, calculati valoarea numerica a fiecarei triade. Pentru aceasta, insumati numerele corespunzatoare fiecarui privilegiu disponibil din cadrul triadei. Numerele asociate privilegiilor sunt urmatoarele: Privilegiu Valoare R 4 W 2 X 1 De exemplu, privilegiul rwx are valoarea 4 + 2+1=7. Similar, privilegiul r-x are valoarea 4 + l = 5, iar privilegiul r- - are valoarea 4. Dupa ce ati calculat valoarea numerica a fiecarei triade, formati un numar din trei cifre scris in octal, care este alcatuit din valoarea numerica a privilegiilor utilizatorilor, valoarea numerica a privilegiilor membrilor grupului, respectiv valoarea numerica a privilegiilor altor utilizatori. De exemplu, privilegiile rwxr-xr-- corespund valorii in octal 754. Forma comenzii chmod care foloseste cifre in octal este urmatoarea: chmod mod nume_fisier unde mod este numarul din trei cifre scris in octal care indica privilegiile, iar nume_fisier este numele fisierului caruia urmeaza a i se aplica privilegiile. De exemplu, pentru a acorda posesorului acces complet la fisierul test si pentru a acorda altor utilizatori numai acces de citire, emiteti comanda: chmod 744 test Majoritatea utilizatorilor gasesc mai comoda utilizarea acelei forme a comenzii chmod care le permite specificarea privilegiilor folosind litere. Aceasta forma alternativa va permite sa specificati privilegii, precum si sa adaugati sau sa extrageti privilegii dintr-un fisier. Iata sintaxa formei alternative: chmod utilizatori operatie privilegii intre argumentele comenzii nu sunt permise spatii. Argumentul utilizatori include intre una si trei dintre urmatoarele litere: i u, care indica utilizatorul posesor al fisierului i g, care indica pe membrii grupului posesor al fisierului i o, care indica utilizatori altii decit posesorul si membrii grupului posesor Argumentul operatie este unul din urmatoarele: i =, care arata ca privilegiile specificate trebuie sa inlocuiasca privilegiile existente i +, care arata ca privilegiile specificate trebuie extinse i -, care arata ca privilegiile specificate trebuie retrase Argumentul privilegii include intre una si trei din urmatoarele litere: i r, fisierul poate fi citit i w, in fisier este permisa scrierea i x, continutul fisierului poate fi executat Se pot specifica mai multi utilizatori, mai multe operatii si mai multe grupuri; fiecare specificatie trebuie separata de urmatoarea specificatie cu ajutorul unei virgule. De exemplu, iata o comanda care instituie privilegiile rwxr--r- - pentru fisierul test: chmod u=rwx,g=r,o=r test Iata o comanda care retrage privilegiile de scriere fiecarui utilizator, cu exceptia posesorului fisierului, respectiv adauga privilegiile de executare la privilegiile posesorului fisierului: chmod u+x,go-w test Aceasta comanda nu modifica nici privilegiile de citire si de scriere ale posesorului fisierului, nici privilegiile de citire si de executie ale celorlaltor utilizatori. Remarca Sistemele UNIX furnizeaza un cont special de utilizator, denumit radacina (root) sau super-utilizator(superuser), care poate obtine acces la fisiere si le poate manipula fara nici un fel de restrictii. Administratorul unui sistem este, in general, singura persoana autorizata sa utilizeze contul radacina. Sfatul specialistului intrebare: Cind studiez datele de iesire ale comenzii ls, uneori mai apar si alte privilegii in afara de r, w si x. Care este semnificatia acestora? Raspuns: Uneori, administratorii de sistem folosesc numeroase privilegii speciale. De exemplu, un privilegiu special, cunoscut sub numele de setuid, modifica temporar identitatea utilizatorului detinator al acestui privilegiu care ruleaza un fisier program. Asemenea privilegii speciale nu sunt, in general, folosite de programatorii aplicatiilor PHP. Utilizarea cataloagelor UNIX Pentru a facilita lucrul cu fisiere, UNIX va permite sa le organizati in cataloage, in Microsoft Windows, cataloagele sunt cunoscute sub numele de dosare (folders). Un catalog poate contine alte cataloage, cunoscute sub numele de sub-cataloagele acestuia; catalogul are denumirea de catalog parinte al fiecaruia dintre sub-cataloagele sale. Cataloagele si sub-cataloagele unui sistem UNIX formeaza un singur arbore sau ierarhie. Catalogul amplasat cel mai sus in arbore este cunoscut sub numele de catalog radacina si se scrie folosind simbolul /. Toate celelalte cataloage sunt sub-cataloage ale catalogului radacina. in mod caracteristic, catalogul radacina are sub-cataloage precum bin, sbin, home si tmp. Calea absoluta a unui catalog este lista cataloagelor (incepind de la catalogul radacina) care trebuie parcursa pentru a se ajunge la catalog. Fiecare catalog din lista este separat de catalogul urmator de un caracter slash orientat inainte (/). De exemplu, calea absoluta a sub-catalogului bin al catalogului radacina este /bin. in cazul in care catalogul /bin ar fi avut un sub-catalog denumit there, calea sa absoluta de acces ar fi /bin/there.39 Remarca Sistemele Microsoft Windows folosesc caractere slash orientate inapoi (\) pentru separarea componentelor unei cai. Cu toate acestea, versiunile pentru Windows ale limbajului PHP sunt capabile de a interpreta corect o cale specificata folosind caractere slash orientate inainte. Cu toate acestea, daca scrieti un program PHP care prelucreaza cai de acces in format Windows, retineti ca un caracter slash orientat inapoi care apare intr-un sir PHP poate fi interpretat ca fiind caracterul initial al unei secvente escape. Poate fi necesar sa inlocuiti fiecare caracter slash orientat inapoi cu o pereche de caractere slash orientate inapoi, pentru a impiedica limbajul PHP sa interpreteze sirul in mod eronat. Si fisierele pot avea cai absolute. Un fisier numit donethat, rezident in catalogul /bin/there, va avea calea de acces absoluta /bin/there/donethat.40 in general, un utilizator UNIX are un catalog asociat, cunoscut sub numele de catalog de baza al utilizatorului; in mod caracteristic, un catalog de baza este un sub-catalog al catalogului /home. La orice moment de timp, un program sau un interpretor de comenzi are un catalog asociat, denumit catalog curent de lucru. Cind utilizator deschide sesiunea de lucru cu un sistem UNIX, catalogul de baza al utilizatorului este stabilit, in general, drept catalog curent de lucru al sesiunii. Fisierele si sub-cataloagele pot fi desemnate relativ la catalogul curent de lucru, nu numai prin intermediul unei cai absolute. Aceasta forma de referire se numeste cale relativa. O cale relativa nu incepe niciodata cu un caracter slash, deoarece prin slash se intelege catalogul radacina. De exemplu, sa presupunem ca /home/bill este catalogul curent de lucru. Fisier test din catalogul respectiv poate fi desemnat prin intermediul caii absolute /home/ bill/test sau prin calea relativa test. Evident, calea relativa este mult mai usor de tastat si, ca atare, este deseori preferata. Din nou, sa presupunem ca /home/bill este catalogul curent de lucru, in continuare, sa presupunem ca acest catalog contine sub-catalogul arhiva, care include fisierul note-platite41. Fisierul poate fi desemnat cu ajutorul caii absolute /home/bill/arhiva/note-platite sau prin intermediul caii relative arhiva/note-platite. Fiecare catalog are doua sub-cataloage speciale, denumite .si ... Sub-catalogul denumit . este un alias al catalogului insusi; sub-catalogul denumit .. este un alias catalogului parinte. Puteti folosi aceste sub-cataloage speciale pentru a forma cai relative. De exemplu, sa presupunem ca /home/bill este catalogul curent de lucru. Puteti face referire la fisierul /home/test sub forma ../test, deoarece simbolul .. se refera la /home, catalogul parinte al catalogului /home/bill. Remarca Chiar daca un catalog radacina nu are nici un catalog parinte, contine totusi un catalog cu numele ... in aceasta situatie speciala, catalogul .. este un alias al catalogului radacina. Determinarea si modificarea catalogului curent de lucru Pentru a determina catalogul curent de lucru, emiteti comanda: pwd Pentru a inlocui catalogul curent de lucru, emiteti comanda: cd cale unde cale este o cale absoluta sau relativa, care precizeaza catalogul scontat. Sugestie Majoritatea sistemelor UNIX incorporeaza calea asociata catalogului curent de lucru, sau cel putin o parte a acesteia, ca parte a promptului de comanda. Daca sistemul dumneavoastra nu procedeaza astfel, solicitati-l pe administratorul sistemului pentru a va ajuta sa-l configurati astfel incit sa prezinte aceasta caracteristica. Astfel, va va fi mai simplu sa cunoasteti in permanenta identitatea catalogului curent de lucru. Vizualizarea continutului catalogului Pentru a vizualiza numele fisierelor si ale cataloagelor stocate in catalogul curent de lucru, emiteti comanda ls Sau, daca doriti sa vizualizati numele fisierelor si ale cataloagelor incluse intr-un alt catalog, emiteti comanda ls cale unde cale este o cale absoluta sau relativa care precizeaza catalogul. Pentru a vizualiza, alaturi de numele fisierelor si ale cataloagelor, si caracteristicile acestora, adaugati indicatorul -l la comanda ls: ls -l sau ls -l cale In mod prestabilit, comanda ls nu afiseaza cataloagele sau fisierele al caror nume incepe cu un punct; se spune ca asemenea fisiere si cataloage sunt ascunse. Pentru a vizualiza fisierele si cataloagele ascunse si omoloagele lor vizibile, adaugati indicatorul -a la comanda ls: ls -a sau ls -al cale Remarca Comanda ls si alte comenzi care manipuleaza cataloage vor esua daca utilizatorul nu are privilegii adecvate pentru accesul la catalog. Vezi sub-sectiunea intitulata "Privilegii de catalog". Crearea unui catalog Pentru a crea un catalog, emiteti comanda mkdir: mkdir cale unde cale este o cale absoluta sau relativa care precizeaza catalogul ce urmeaza fi creat. Stergerea unui catalog Pentru a sterge un catalog, emiteti comanda rmdir: rmdir cale unde cale este o cale absoluta sau relativa, care precizeaza catalogul ce urmeaza a fi sters. Catalogul trebuie sa fie vid; in caz contrar, comanda va esua. Privilegii de catalog Ca si fisierele, cataloagele au privilegii asociate. Privilegiile unui catalog se noteaza folosind aceleasi litere care indica privilegiile fisierelor; cu toate acestea, literele au semnificatii oarecum diferite atunci cind se aplica asupra cataloagelor: i r, catalogul poate fi citit; cu alte cuvinte, sub-cataloagele si fisierele pe care le contine pot fi afisate prin intermediul comenzii ls si a altor mijloace similare i w, catalogul poate fi scris; cu alte cuvinte, sub-cataloagele si fisierele pe care le contine pot fi create in catalog si apoi sterse de acolo i x, catalogul se poate folosi; cu alte cuvinte, sub-cataloagele si fisierele pe care le contine sunt accesibile Sfatul specialistului intrebare: Stergerea unui catalog care contine mai multe sub-cataloage si fisiere este o operatie greoaie. Exista vreo modalitate mai simpla? Raspuns: Pentru a sterge un catalog si intreg continutul sau, emiteti comanda rm -rf cale unde cale este o cale absoluta sau relativa, care precizeaza catalogul ce urmeaza a fi sters. Procedati cu mare atentie atunci cind folositi aceasta comanda, deoarece in general, cataloagele si fisierele sterse nu pot fi recuperate. Cind este executata cu argumentul -l, comanda ls indica privilegiile asociate , unui catalog. Utilizatorii cu privilegii adecvate pot modifica privilegiile asociate unui catalog. Pentru aceasta, folositi comanda chmod, care a fost descrisa anterior in acest modul. Test "la minut" i Care este comanda UNIX ce se poate folosi pentru a vizualiza continutul unui fisier? i Care este comanda UNIX ce se poate folosi pentru stergerea unui fisier? i Care sunt operatiile permise posesorului unui fisier de catre setul de privilegii r-xr-----? i Care este comanda UNIX care precizeaza catalogul curent de lucru?42 Lucrul cu fisiere Aceasta sectiune se bazeaza pe notiunile fundamentale insusite in sectiunea anterioara, prezentind modul de lucru cu fisiere prin utilizarea limbajului PHP. Deoarece modelul sistemului de fisiere folosit in Microsoft Windows difera de modelul sistemului de fisiere folosit in UNIX, unele functii PHP nu functioneaza corect sub Windows. De asemenea, pentru a complica si mai mult lucrurile, versiunea PHP 4.02 a introdus unele modificari in ceea ce priveste modul de lucru al limbajului PHP cu fisierele si cataloagele. Deci, sectiunea de fata trateaza PHP versiunea 4.02 si versiunile ulterioare sub UNIX. Expunerea indica incompatibilitatile majore, dar trebuie sa stiti ca, daca folositi Windows sau o versiune anterioara a limbajului PHP, veti descoperi ca unele exemple nu functioneaza asa cum ar trebui. Aspecte legate de proprietate si privilegii Desi numerosi programatori PHP folosesc fisiere pentru stocarea datelor, trebuie sa va ginditi bine inainte de a lua aceasta decizie. Stocarea datelor in fisiere poate duce la afectarea caracterului privat al informatiilor pe care le contin, respectiv la alterarea sau chiar distrugerea fisierelor. Sa ne reamintim ca privilegiile asociate unui fisier sau unui catalog determina operatiile pe care le poate executa un utilizator cu fisierul sau catalogul respectiv. Cind PHP ruleaza, o face sub un cont de utilizator desemnat. Privilegiile asociate fisierului sau catalogului determina operatiile pe care PHP le poate executa. Un administrator de sistem poate configura contul de utilizator sub care ruleaza PHP. Deseori, administratorii de sistem configureaza PHP astfel incit sa ruleze sub un cont special de utilizator, care are privilegii foarte limitate; frecvent, acest cont se numeste nobody (in traducere nimeni). Rularea PHP sub un cont cu privilegii limitate ii ajuta pe administratori sa protejeze PHP impotriva pericolelor la adresa securitati si este considerat un obicei bun. Cu toate acestea, daca administratorul dumneavoastra de sistem a configurat PHP astfel incit sa ruleze sub un cont precum nobody, a pune fisierele dumneavoastra la dispozitia PHP devine o problema. O modalitate consta in a permite tuturor utilizatorilor sa aiba acces la fisiere. Daca doriti ca PHP sa poata citi fisierele, aceasta metoda este acceptabila. Dar, daca fisierele contin informatii confidentiale sau daca doriti ca PHP sa poata scrie in fisiere, metoda nu este recomandata. Utilizarea acesteia poate duce la un acces neautorizat la informatiile confidentiale incluse in fisiere, respectiv la alterarea sau chiar la distrugerea fisierelor. O alta metoda consta in a solicita administratorului dumneavoastra de sistem sa modifice proprietatea asupra fisierelor la care doriti ca PHP sa aiba acces. De exemplu, administratorul de sistem poate repartiza fisierele grupului nobody. Dumneavoastra, ca proprietar al fisierelor, puteti beneficia de privilegii complete, iar PHP poate avea privilegiile disponibile pentru membrii grupului. Totusi, aceasta metoda permite oricarui utilizator sa scrie un script PHP si sa obtina acces la fisier cu aceleasi privilegii ca si cele permise PHP. in general, si aceasta metoda se va dovedi nesatisfacatoare. Cu exceptia cazurilor cind sunteti administrator de sistem si cind nici un utilizator neautorizat nu poate obtine acces la sistem, probabil ca nu veti reusi sa concepeti o metoda care sa va permita sa folositi fisiere pentru a stoca intr-o maniera sigura date confidentiale sau volatile fara a risca o compromitere a fisierelor sau chiar a sistemului insusi. O modalitate mai sigura de stocare a datelor confidentiale sau volatile consta in utilizarea unei baze de date. in general, fisierele constituie un mijloc adecvat numai pentru stocarea datelor publice, non-volatile, care vor fi accesibile sistemului PHP. Obtinerea atributelor unui fisier PHP furnizeaza numeroase functii care va permit sa obtineti informatii care descriu un fisier. Tabelul 11-2 rezuma cele mai cunoscute dintre aceste functii. Functiile fileowner() si filegroup() returneaza fiecare un identificator numeric; puteti converti identificatorul numeric intr-un sir prin invocarea functiei posix_getpwuid() cu un identificator de utilizator, respectiv a functiei posix_getgrgid() cu un identificat de grup. Tabel 11-1 Functii PHP pentru obtinerea atributelor unui fisier Descriere Functie file_exists() Returneaza true daca fisierul specificat exista, respectiv false in caz contrar fileatime() Returneaza timpul de acces la fisier sub forma de amprenta de timp UNIX. filectime() Returneaza timpul de modificare al i-nodului (structura de date care contine informatii despre fisiere UNIX - N. T.) sub forma de amprenta de timp UNIX. filegroup() Returneaza identificatorul numeric al grupului care detine fisierul, filemtime() Returneaza momentul de timp al modificarii fisierului sub forma de amprenta de timp UNIX. fileowner() Returneaza identificatorul numeric de utilizator al fisierului. fileperms() Returneaza permisiunile fisierului, filesize() Returneaza dimensiunea fisierului, in octeti. filetype() Returneaza tipul fisierului, in speta "fifo", "char", "dir", "block", "link","file" sau "unknown". is_dir() Returneaza true daca fisierul specificat exista si este un catalog; in caz contrar, returneaza false. is_file() Returneaza true daca fisierul specificat exista si este un fisier obisnuit; in caz contrar, returneaza false. is_readable() Returneaza true daca fisierul specificat exista si poate fi citit; in caz contrar, returneaza false. is_writable() Returneaza true daca fisierul specificat exista si se poate scrie in acel fisier; in caz contrar, returneaza false. Un exemplu care indica modul de invocare a acestor functii este rezident in situl Web al cartii (http://www.osborne.com), astfel incit sa puteti descarca si rula personal fisierul. Numele fisierului este attributes.php. Iata continutul fisierului: <?php $filename = " test.txt"; $result = file_exists($filename) echo "<BR>file_exists(): $result"; $result = posix_getpwuid(fileowner ($filename)); $result = $result["name"]; echo "<BR>fileowner(): $result"; $result = posix_getgrgid(filegroup ($filename)); $result = $result["name"]; echo "<BR>filegroup(): $result"; $result = filetype($filename); echo "<BR>filetype(): $result"; $result = filesize($filename); echo "<BR>filesize(): $result"; $result = fileatime($filename); $result = date("m/d/Y H:i",$result); echo "<BR>fileatime(): $result"; $result = filectime($filename); $result = date("m/d/Y H:i",$result); echo "<BR>filectime(): $result"; $result = filemtime($filename); $result = date("m/d/Y H:i",$result); echo "<BR>filemtime(): $result"; $result = fileperms($filename); $result = decoct($result); echo "<BR>fileperms(): $result"; $result = is_file($filename); echo "<BR>is_file(): $result"; $result = is_dir($filename); echo "<BR>is_dir(): $result"; $result = is_readable($filename); echo "<BR>is_readable(): $result"; $result = is_writable($filename); echo "<BR>is_writable(): $result"; ?> Daca rulati personal exemplul prezentat anterior, nu uitati sa modificati valoarea variabilei $filename(nume fisier), folosind numele unui fisier rezident in acelasi catalog ca si scriptul. Datele de iesire ale exemplului sunt asemanatoare celor prezentate in listingul urmator: file_exists(): 1 fileowner(): nobody filegroup(): nobody filetype(): file filesize(): 0 fileatime() : 04/12/2005 10:04 filectime() : 04/12/2005 11:28 filemtime() : 04/12/2005 10:36 fileperms(): 100644 is_file(): 1 is_dir(): 0 is_readable(): 1 is_writable(): 0 Modificarea privilegiilor unui fisier Pentru a modifica privilegiile unui fisier, invocati chmod(), o functie ale carei argumente sunt asemanatoare celor folosite in linia de comanda UNIX: chmod(nume_fisier, mod) Argumentul nume_fisier specifica numele sau calea de acces a fisierului ale carui privilegii urmeaza a fi modificate, iar argumentul mod specifica privilegiile dorite, in general, se prefera exprimarea privilegiilor sub forma unui numar scris in octal. Pentru aceasta, prefixati valoarea folosind cifra 0. De exemplu, valoarea literala 010 are valoarea 8, nu valoarea 10. Ca atare, puteti atribui unui fisier privilegiile rw- r- - - - - specificind valoarea 0640. Pentru ca functia chmod() sa se execute cu succes, PHP trebuie sa ruleze sub contul utilizatorului posesor al fisierului. Functia returneaza true in caz de reusita, respectiv false in caz contrar. Atentie Functia chmod() nu functioneaza sub Microsoft Windows. Modificarea proprietatii asupra unui fisier Pentru a modifica grupul posesor al unui fisier, invocari functia chgrp(), care are forma: chgrp(nume_fisier, grup) unde nume_fisier este numele sau calea fisierului, iar grup este numele sau identificatorul numeric al grupului. Pentru ca functia sa se execute cu succes, contul de utilizator sub care ruleaza PHP trebuie sa fie posesor al fisierului si sa fie membru al grupului specificat prin argumentul grup. Functia returneaza true in caz de reusita, respectiv false in caz contrar. Atentie Functia chgrp() nu functioneaza sub Microsoft Windows. Remarca Desi PHP include o functie chown() care modifica proprietatea asupra unui fisier, PHP trebuie sa ruleze folosind contul radacina pentru ca aceasta functie sa poata da rezultate. Deoarece acesta este un procedeu nesigur si rareori folosit, in general functia chown() nu este disponibila. Deschiderea unui fisier Procesul de stabilire a accesului la un fisier se numeste deschiderea fisierului, inainte de a putea citi sau scrie intr-un fisier, trebuie sa deschideti fisierul folosind functia fopen(): fopen(nume_fisier, mod) unde nume_fisier specifica numele sau calea spre fisierul care urmeaza a fi deschis, iar mod indica tipul de acces dorit. De exemplu, instructiunea urmatoare deschide fisierul o_carte.txt pentru citire: $fh = fopen("o_carte.txt", "r"); Observati ca functia fopen () returneaza o valoare. Aceasta valoare este false daca PHP nu a reusit sa deschida fisierul, in caz contrar, aceasta valoare contine un intreg care se numeste identificator de fisier, care se foloseste pentru identificarea unui fisier de catre functiile care executa operatii cu fisiere. Uneori, aceasta valoare se numeste pointer de fisier. Cu toate acestea, termenul identificator de fisier este mai exact, deoarece notiunea de identificator face referire in mod corespunzator la o valoare intreaga, in timp ce termenul de pointer face referire la o adresa din memorie. Tabelul 11-3 prezinta valorile argumentului mod care pot fi transmise functiei fopen(). Literele care desemneaza modurile corespund cuvintelor read (a citi), write (a scrie) si append (a atasa). Un mod ("r") permite accesul la citire. Doua moduri permit accesul la scriere (acestea sunt "w" si "a"). Trei moduri (cele care includ un semn +) permit ambele tipuri de acces. Unele moduri determina PHP sa incerce a crea fisierul, daca acesta nu exista. Doua moduri trunchiaza un fisier existent, adica sterg continutul fisierului, nu si fisierul in sine. Atentie Pentru ca functia fopen() sa se execute cu succes, PHP trebuie sa ruleze sub contul unui utilizator care dispune de suficiente privilegii pentru a executa operatiile indicate de modul respectiv. De exemplu, pentru a putea crea un fisier, PHP trebuie sa ruleze ca utilizator cu acces de scriere la catalogul in care urmeaza a fi creat fisierul. Fiecare fisier are un pointer asociat, care indica amplasarea octetului din fisier unde se va produce urmatoarea operatie (citire sau scriere). Valoarea modului functiei fopen() determina valoarea initiala a pointerului de fisier. Sectiunea urmatoare, "Navigarea intr-un fisier", explica modul de acces la pointerul de fisier si modul de manipulare a acestuia. PHP furnizeaza o forma alternativa a functiei fopen(), care preia trei argumente: fopen(nume_fisier, mod, cale) Tabel 11-3. Moduri folosite cu functia fopen( ) Mod Citire Scriere Creare Trunchiere Pointer "r" x inceput "r+" x x inceput "w" x x x inceput "w+" x x x x inceput "a" x x Sfirsit "a+" x x x Sfirsit Daca argumentul cale are valoarea "1", PHP va cauta fisierul intr-un catalog special, denumit cale de includere. Administratorul PHP configureaza identitatea caii de includere. Daca specificati argumentul cale, argumentul nume_fisier trebuie sa fie alcatuit dintr-un nume de fisier sau o cale relativa, nu dintr-o cale absoluta. Atentie in mod prestabilit, PHP 4.04pl1 raporteaza ca este configurata calea de includere. Cu toate acestea, este necesara stabilirea manuala a valorii variabilei include_path din fisierul php.ini; in caz contrar, calea de includere nu va fi folosita. Atentie Sub Microsoft Windows, fisierele ASCII si fisierele binare sunt tratate in mod diferit. Cind deschideti un fisier binar sub Windows, specificati b ca al doilea caracter al modului; de exemplu, "rb". Daca nu procedati astfel, citirile din fisier si alte operatii se vor incheia prematur sau vor esua. Verificarea finalizarii unei operatii cu un fisier Operatiile cu fisiere - inclusiv cele legate de deschiderea, citirea unui fisier si scrierea intr-un fisier - pot esua dintr-o varietate de motive. Deci, este important sa verificati daca fiecare operatie s-a incheiat cu succes. Iata o modalitate in care puteti proceda: $fh = fopen("o_carte.txt", "r"); if (!$fh) { die("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } Functia fopen() returneaza false daca nu reuseste sa deschida fisierul. In acest caz, scriptul invoca functia die () pentru a afisa un mesaj si pentru a-si incheia executia. Cu mult mai compacte, dar si posibil mai derutante, sunt formele folosite de programatorii PHP cu experienta. De exemplu: ($fh = fopen("o_carte.txt", "r")) || die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); Parantezele si utilizarea caracterelor spatiu alb contribuie la clarificarea acestei instructiuni. Instructiunea invoca functia fopen() si atribuie rezultatul variabilei $fh. Apoi, executa o operatie SAU logic (simbolizata prin operatorul 11) cu doi operanzi, in speta $fh si die(). Daca variabila $fh are valoarea true, rezultatul operatiei SAU logic va fi intotdeauna true; deci, in acest caz, PHP nu executa evaluarea celuilalt operand al operatiei SAU logic, adica invocarea functiei die(). Ca atare functia die() este executata numai daca variabila $fh are valoarea false, adica daca functia fopen () esueaza. O forma alternativa mai simpla foloseste operatorul OR (SAU): ($fh = fopen("o_carte.txt", "r")) OR die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); Aceasta forma are acelasi principiu de functionare ca si forma anterioara. Totusi, operatorul SAU are o precedenta mai redusa decit operatorul 11, deci este posibila scrierea instructiunii cu un numar mai redus de paranteze. Sugestie Sa ne reamintim ca prin prefixarea, cu ajutorul caracterului @, a numelui unei functii invocate, limbajul PHP elimina avertismentele si alte mesaje generate in timpul executiei functiei. Daca testati cu sirguinta rezultatul fiecarei operatii cu fisiere, puteti elimina cu usurinta mesajele de eroare si implicit evitati amestecarea datelor de iesire ale scriptului dumneavoastra cu mesajele PHP, care in caz contrar pot deruta utilizatorul. inchiderea unui fisier Un fisier deschis consuma resursele sistemului. Cind un script a terminat de utilizat un fisier, scriptul trebuie sa inchida fisierul, eliberind aceste resurse. La sfirsitul unui script, PHP inchide in mod automat fisierele deschise. Totusi, la programare se recomanda sa inchideti fisierele mai rapid, ori de cite ori este posibil. Pentru a inchide un fisier, invocati functia fclose(): fclose(identificator_fisier) unde identificator_fisier este identificatorul fisierului, returnat la deschiderea acestuia. De exemplu, iata un exemplu caracteristic de deschidere, utilizare si inchidere a unui fisier: $fh =@fopen("o_carte.txt", "r"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } // Aici se insereaza instructiunile care folosesc fisierul deschis @fclose($fh); Sugestie Functia fclose() returneaza valoarea true daca fisierul a fost inchis cu succes. Testarea acestei valori este rareori necesara, deoarece nu se mai pot face prea multe dupa ce s-a ratat o incercare de a inchide un fisier. Citirea dintr-un fisier PHP furnizeaza o varietate de functii pentru citirea fisierelor. Prima dintre acestea este fread(), care are urmatoarea forma: fread(identificator_fisier, lungime) Argumentul identificator_fisier este valoarea returnata de functia fopen(), iar argumentul lungime specifica numarul maxim de octeti care vor fi cititi. Octetii cititi din fisier sunt returnati sub forma de valoare de tip sir. Daca operatia de citire intilneste sfirsitul fisierului, PHP va returna mai putin de lungime octeti. Sugestie PHP include o functie conexa, denumita fgetc(), care citeste un octet din fisierul specificat. Iata un exemplu care prezinta modul de citire si de afisare a unui text dintr-un fisier: $fh =@fopen("o_carte.txt", "r"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } $s = fread($fh, 256); echo "<BR>Citeste: $s"; fclose($fh); Exemplul citeste maximum 256 de octeti din fisier. Pentru a citi un numar mai mare sau mai mic de octeti, modificati valoarea argumentului lungime al functiei fread(). Sugestie Daca doriti sa incercati personal acest exemplu, asigurati-va ca fisierul o_carte.txt se afla in acelasi catalog ca si scriptul dumneavoastra si ca PHP are permisiunea de a citi fisierul. Pentru a citi si a afisa intregul continut al fisierului, folositi functia filesize() pentru a furniza valoarea argumentului lungime, astfel: $nume_fisier = "o_carte.txt"; $fh =@fopen($nume_fisier, "r"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } $s = fread($fh, filesize($nume_fisier, "r")); echo "<BR>Citeste: $s"; fclose($fh); Citirea unei linii de text O linie de text este o serie de caractere urmate de un caracter de terminare a liniei. Se obisnuieste frecvent citirea linie cu linie a unui text dintr-un fisier. Functia fgets() citeste o linie dintr-un fisier; functia are urmatoarea forma: fgets(identificator_fisier, lungime) Ca si in cazul functiei fread(), argumentul identificator_fisier este o valoare returnata de functia fopen(); cu toate acestea, argumentul lungime specifica numarul maxim de octeti care vor fi cititi, minus o unitate, pentru a permite includerea caracterului de terminare a liniei. Octetii cititi din fisier sunt returnati ca valoare de tip sir. Iata un exemplu care prezinta modul de citire si de afisare a primei linii a unui fisier: $fh =@fopen("o_carte.txt", "r"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } $s = fgets($fh, 256); echo "<BR>Citeste: $s"; fclose($fh); in exemplul anterior s-a presupus ca linia cea mai lunga a fisierului contine mai putin de 256 octeti. Pentru a permite lungimi de linie mai mari, pur si simplu modificati valoarea argumentului lungime al functiei fgets (). Citirea linie cu linie a unui intreg fisier in general, dintr-un fisier trebuie citit mai mult decit prima linie a acestuia. Pentru aceasta, un script trebuie sa dispuna de o modalitate de a determina momentul cind fisierul a fost citit in totalitate. Functia feof() are chiar acest scop, returnind o valoare care arata daca s-a ajuns sau nu la sfirsitul fisierului. Functia are urmatoarea forma: feof(identificator_fisier) Argumentul identificator_fisier este valoarea returnata de functia fopen(). Functia feof() returneaza true daca fisierul specificat este la sfirsit; in caz contrar, returneaza false. Iata cum se poate folosi functia feof() pentru a controla procesul de citire a unui intreg fisier, linie cu linie: $fh =@fopen("o_carte.txt", "r"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } $s = fgets($fh, 256); while (!feof($fh)) { echo "<BR>Citeste: $s"; $s = fgets($fh, 256); } fclose($fh); Instructiunea while asigura faptul ca functia fgets() este apelata in mod repetat, pina la citirea tuturor liniilor. O modalitate mai simpla de a citi linie cu linie un intreg fisier consta in a folosi functia file(). Aceasta functie returneaza un tablou in care fiecare element contine o linie a fisierului text specificat. Iata un exemplu care foloseste functia file() pentru a citi si pentru a afisa continutul unui fisier: $tablou = file("o_carte.txt); forech ($tablou as $s); { echo "<BR>Citeste: $s"; } Atentie Aceasta metoda nu este adecvata pentru fisiere de foarte mari dimensiuni, deoarece in tablou este incarcat intregul continut al fisierului, ceea ce poate necesita o cantitate de memorie superioara celei disponibile. Afisarea continutului unui fisier PHP furnizeaza doua functii care faciliteaza afisarea continutului unui fisier. Una dintre functii, fpassthru(), necesita un argument care specifica identificatorul fisierului care urmeaza sa fie afisat: $fh = fopen("o_carte.txt", "r"); fpassthru($fh); Dupa ce a afisat fisierul, functia il inchide automat. Cealalta functie, readfile(), necesita numai numele sau calea fisierului: readfile("o_carte.txt"=; Navigarea printr-un fisier Asa cum s-a aratat anterior, fiecare fisier are un pointer asociat care indica pozitia octetului unde se va produce urmatoarea operatie. Puteti folosi functia rewind() pentru a readuce pointerul la inceputul fisierului. Functia are urmatoarea forma: rewind(identificator_fisier) unde identificator_fisier este identificatorul de fisier returnat de functia fopen(). Remarca Nu puteti readuce pointerul unui fisier la inceputul propriu-zis al unui fisier daca fisierul a fost deschis pentru un acces de tip atasare, adica intr-unul din modurile 'a' sau 'a+'. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a functiei rewind() pentru a afisa de doua ori continutul unui fisier: $fh =@fopen("o_carte.txt", "r"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>o_carte.txt</I>."); } $s = fgets($fh, 256); while (!feof($fh)) { echo "<BR>\$s: $s"; $s = fgets($fh, 256); } // Deruleaza la inceputul fisierului si reia redarea acestuia rewind($fh); while (!feof($fh)) { echo "<BR>\$s: $s"; $s = fgets($fh, 256); } fclose($fh); Daca se produce vreo eroare, functia rewind() returneaza zero. Desi functia rewind() este utila in caz de nevoie, necesitatea de a readuce un pointer de fisier la inceputul fisierului nu este chiar atit de frecventa. Functia fseek() furnizeaza o mai mare flexibilitate, permitindu-va sa pozitionari pointerul de fisier astfel incit sa puteti citi sau scrie in orice punct al fisierului. Functia are doua forme, cea mai simpla fiind urmatoarea: fseek(identificator_fisier, offset) unde identificator_fisier este identificatorul de fisier returnat de functia fopen(), iar offset este pozitia dorita a pointerului de fisier, specificata in octeti, in raport cu inceputul fisierului, in caz de reusita, functia fseek() returneaza 0; in caz contrar, returneaza -l . O forma alternativa a functiei asigura un grad superior de flexibilitate: fseek(identificator_fisier, offset, baza) unde identificator_fisier si offset au semnificatiile definite anterior, iar baza ia una ; dintre urmatoarele valori: i SEEK_SET, care stabileste pozitia pointerului de fisier in raport cu inceputul fisierului i SEEK_CUR, care stabileste pozitia pointerului de fisier in raport cu valoarea curenta a pointerului i SEEK_END, care stabileste pozitia pointerului de fisier relativ la sfirsitul fisierului Valoarea argumentului offset poate fi pozitiva, negativa sau zero. De exemplu, pentru a pozitiona pointerul cu 1000 de octeti inainte de sfirsitul fisierului, emiteti urmatorul apel de functie: fseek($fh, -1000,SEEK_END) unde $fh este identificatorul fisierului al carui pointer doriti sa-1 repozitionati. Pentru a obtine valoarea curenta a pointerului de fisier, invocau functia ftell(), care are urmatoarea forma: ftell(identificator_fisier) Functia returneaza valoarea curenta a identificatorului de fisier, respectiv valoarea zero daca functia esueaza. Scrierea intr-un fisier Spre deosebire de varietatea de functii furnizate pentru citirea fisierelor, PHP ofera o singura functie pentru scrierea in fisiere, si anume fwrite(). Functia are urmatoarea forma: fwrite(identificator_fisier, data) unde identificator_fisier este identificatorul de fisier returnat de functia fopen(), iar data este o valoare sir care determina datele care urmeaza a fi scrise. Daca executia functiei reuseste, returneaza numarul octetilor scrisi; in caz contrar, returneaza valoarea -l. Iata un exemplu care prezinta modul de scriere a datelor intr-un fisier: $fh =@fopen("jurnal.txt", "a"); if (!$fh) { die ("Nu a fost deschis fisierul <I>jurnal.txt</I>."); } $ok = fwrite($fh, "Acestea sunt date bune.\n"); echo "<BR>Rezultatul scrierii: $ok"; fclose($fh); Programul prezentat in exemplul anterior scrie in fisier o linie de text. Deoarece fisierul a fost deschis folosind modul "a", datele sunt atasate la fisier; cu alte cuvinte, datele sunt scrise dupa toate datele existente in fisier. Observati ca a fost scris si un caracter de terminare a liniei ("\n"), astfel incit fisierul sa poata fi citit linie cu linie la un moment de timp ulterior. Daca lucrati cu un fisier text, in general trebuie sa includeti un caracter de terminare a liniei la sfirsitul fiecarei linii scrise in fisier. Programul din exemplu scrie in fisier o singura linie de text. Totusi, puteti scrie mai multe linii, daca doriti. Daca apelati functia fwrite() din interiorul unei bucle, aveti posibilitatea de a scrie mai multe linii. Dupa ce ati scris toate liniile de care aveti nevoie, inchideti fisierul prin apelarea functiei fclose(). PHP mai furnizeaza si o forma alternativa a functiei fwrite(): fwrite(identificator_fisier, data, lungime) Aceasta forma include un al treilea argument, si anume lungime, care va permite sa specificati numarul maxim de octeti care vor fi scrisi. Sugestie Argumentul lungime al functiei fwrite() trebuie utilizat atunci cind se scrie in fisiere binare sub Microsoft Windows. De asemenea, Windows prefera secventa de terminare a liniei "\r\n". Atunci cind scrieti programe PHP pentru sisteme Windows, este de preferat sa folositi secventa Windows de terminare a liniei. Sugestie PHP dispune de o alta functie pentru scrierea fisierelor, in speta fputs(). Totusi, in afara de nume, fputs() este una si aceeasi functie cu fwrite(). Deci, practic, fputs() si fwrite() reprezinta una si aceeasi functie, cu nume diferite. Proiect 11-1: Un contor pentru numarul de deschideri ale unei pagini in cadrul acestui proiect, veti construi un script care numara de cite ori s-a obtinut accesul la o anumita pagina Web. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de citire si scriere a unui fisier folosind PHP i Prezentarea modului de creare a unui contor utilizat intr-o pagina Web Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit ctr.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php $cfile = basename($PHP_SELF) . ".dat"; $fh = fopen($cfile, "r+"); if (!$fh) { die("<BR>Nu a fost deschis fisierul <I>$cfile</I>."); } $s = fgets($fh, 6); $count = (int) $s; $count = $count + 1; $count = str_pad($count, 6); rewind($fh); fwrite($fh, $count); echo "$count"; fclose($fh); ?> 2. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier numit ctr-test.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul ctr.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>ctr-test.php</TITLE> </HEAD> <BODY> Aceasta pagina a fost deschisa de <B> <?php include "ctr.php" ?> </B> ori. </BODY> </HTML> 3. Creati fisierul ctr-test.php.dat in acelasi catalog care contine scripturile pe care le-ati incarcat. Puteti crea fisierul prin emiterea comenzii touch ctr-test.php.dat Asigurati-va ca PHP are acces de citire si de scriere la fisier. Daca nu stiti precis cum trebuie sa efectuati aceasta operatie, luati legatura cu administratorul dumneavoastra de sistem. 4. Alocati un timp studiului scriptului PHP ctr.php. Observati modul in care scriptul foloseste variabila PHP $PHP_SELF pentru a determina numele fisierului care o contine si apoi ataseaza particula .dat pentru a forma numele fisierului care contine contorul de pagina. De asemenea, remarcati functiile pe care le foloseste scriptul pentru a executa operatiile cu fisiere. 5. Alocati un timp studiului scriptului PHP ctr-test.php. Remarcati ca acest script este alcatuit mai ales din coduri HTML; in fisier apare o singura linie PHP. Instructiunea include determina limbajul PHP sa includa continutul fisierului ctr.php in fisierul ctr-test.php atunci cind este deschis acesta din urma. 6. Orientati un browser Web spre adresa URL a scriptului ctr-test.php. Browserul trebuie sa afiseze numarul de deschideri ale paginii. Prin reimprospatarea paginii se determina incrementarea contorului din pagina. Obtinerea accesului exclusiv la un fisier Web-ul ridica o problema speciala pentru dezvoltatorii de programe, deoarece mai multi utilizatori pot avea acces simultan la un singur script PHP. Uneori, accesul simultan poate avea ca rezultat deteriorarea fisierului. Pentru a vedea cum se poate produce aceasta, sa luam in considerare procesul de acces si actualizare a contorului de pagini asociat unei pagini Web. Sa presupunem ca, initial, contorul paginii are valoarea 100. Acest proces implica urmatoarea succesiune de evenimente: 1. Deschide fisierul care contine valoarea contorului. 2. Citeste fisierul, obtinind valoarea curenta a contorului (100). 3. Incrementeaza contorul (101). 4. Scrie in fisier, stocind valoarea actualizata a contorului (101). 5. inchide fisierul. Acum, sa vedem ce se poate intimpla daca doua procese obtin acces simultan la pagina Web si la contorul sau, astfel incit etapele celor doua procese se intrepatrund. Tabelul 11-4 prezinta rezultatul. Tabel 11-4 Acces conflictual la un fisier Procesul nr. 1 Procesul nr. 2 1. Deschide fisierul care contine valoarea contorului. 1. Deschide fisierul care contine valoarea contorului. 2. Citeste fisierul, obtinind valoarea curenta a contorului (100). 2. Citeste fisierul, obtinind valoarea curenta a contorului (100). 3. Incrementeaza contorul (101). 3. Incrementeaza contorul (101). 4. Scrie in fisier, stocind valoarea actualizata a contorului (101). 4. Scrie in fisier, stocind valoarea actualizata a contorului (101). 5. inchide fisierul. 5. inchide fisierul. Observati ca procesul 2 citeste fisierul inainte ca procesul l sa scrie valoarea actualizata a contorului. Ca atare, ambele procese obtin valoarea 100 ca valoare initiala a contorului, incrementeaza contorul la 101 si scriu 101 ca valoare incrementata a contorului. Deci, desi doua procese au obtinut accesul la pagina, contorul paginii s-a incrementat cu numai o unitate, in cazul in care compensatia dumneavoastra depinde de numarul vizitatorilor paginii, aceasta este o problema extrem de serioasa. Pentru a evita problema, este necesar ca fiecare proces sa obtina acces exclusiv la fisierul care contine contorul din pagina. Astfel, accesul la fisier este succesiv: fisierul este folosit mai intii de un proces, si apoi de celalalt. Atita vreme cit procesele sunt impiedicate sa obtina simultan accesul la fisier, contorul nu va indica valori eronate. Functia flock() permite unui proces sa obtina un acces exclusiv la un fisier, acordind procesului o blocare a fisierului. Functia are forma: flock(identificator_fisier, operatie) unde identificator_fisier este identificatorul de fisier returnat de functia fopen(). Argumentul operatie este o constanta sau o expresie care specifica operatia dorita, dupa cum urmeaza: Operatie Descriere LOCK_SH Obtine o blocare partajata a fisierului specificat. Mai multe procese pot detine o blocare partajata; pentru un fisier insa, nici un proces nu poate obtine o blocare partajata in timp ce un alt proces detine o blocare exclusiva. Procesul va astepta pina cind are posibilitatea de a obtine blocarea ceruta. LOCK_EX Obtine o blocare exclusiva pentru fisierul specificat. Un singur proces poate detine o blocare exclusiva a unui fisier. Procesul va astepta pina cind are posibilitatea de a obtine blocarea ceruta. LOCK_SH + LOCK_NB incearca sa obtina o blocare partajata a fisierului specificat; totusi, nu asteapta obtinerea blocarii, daca aceasta nu este disponibila imediat. LOCK_EH + LOCK_NB incearca sa obtina o blocare exclusiva pentru fisierul specificat; totusi, nu asteapta obtinerea blocarii, daca aceasta nu este disponibila imediat. LOCK_UN Elibereaza blocarea fisierului specificat. Functia flock() returneaza true in caz de reusita, respectiv false() cind blocarea solicitata nu poate fi obtinuta (LOCK_SH si LOCK_Ex) sau eliberata (LOCK_UN). Sugestie Blocarea este o activitate care se desfasoara in comun. Procesele nu au niciodata accesul interzis la fisiere, ci numai la blocari. Ca atare, un proces care nu incearca sa blocheze un fisier poate obtine acces la fisier chiar daca un alt proces a cerut si a obtinut o blocare exclusiva a fisierului. Atentie Unele servere Web, inclusiv IIS de la Microsoft, ruleaza un singur proces multifir. in asemenea situatii, functia flock() nu va reusi sa furnizeze acces exclusiv la fisiere. Proiect 11-2: Un contor imbunatatit al accesului la o pagina in cadrul acestui proiect, veti construi un script care numara de cite ori a fost deschisa o pagina Web. Scriptul de fata il imbunatateste pe cel prezentat anterior. Scriptul blocheaza fisierul care contine contorul cu numarul de deschideri ale paginii, astfel incit accesul simultan sa nu cauzeze o numarare eronata. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de blocare a fisierelor i Prezentarea modului de implementare a unui contor mai fiabil de cuantificare a accesului la o pagina Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit lctr.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php $fh = @fopen($cfile, "r+") or die("<BR>Nu a fost deschis fisierul <I>$cfile</I>."); @flock($fh, LOCK_EX) or die("<BR>Nu poate bloca fisierul <I>$cfile</I>."); $s = @fgets($fh, 6); $count = (int) $s + 1; $count = str_pad($count, 6); @rewind($fh) or die("<BR>Nu poate derula fisierul<I>$cfile</I>."); if (@fwrite($fh, $count) == -1) { die("<BR>Nu poate scrie in fisier <I>$cfile</I>."); } echo "$count"; @flock($fh, LOCK_UN) or die("<BR>Nu poate debloca fisierul <I>$cfile</I>."); fclose($fh) or die("<BR>Nu poate inchide fisierul <I>$cfile</I>."); ?> 2. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit lctrtest.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul lctr.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>lctrtest.php</TITLE> </HEAD> <BODY> <?php $cfile="lctrtest.php.dat" ?> Aceasta pagina a fost deschisa de <B> <?php include "lctr.php" ?> </B> ori. </BODY> </HTML> 3. Creati fisierul lctrtest.php.dat in acelasi catalog care contine scripturile pe care le-ati incarcat. Puteti crea fisierul prin emiterea comenzii touch lctrtest.php.dat Asigurati-va ca PHP are acces de citire si de scriere la fisier. Daca nu stiti precis care este modul de executare a acestei operatii, luati legatura cu administratorul dumneavoastra de sistem. 4. Alocati un timp studiului scriptului PHP lctr.php. Remarcati modul de realizare a blocarii si a deblocarii fisierului. 5. Alocati un timp studiului scriptului PHP lctrtest.php. Remarcati ca este foarte putin diferit de scriptul folosit in cadrul Proiectului 11-1. 6. Orientati un browser Web spre adresa URL a scriptului lctrtest.php. Browserul va afisa numarul de deschideri ale paginii respective. Prin reimprospatarea paginii este determinata incrementarea contorului paginii. 7. Orientati doua browsere Web spre adresa URL a scriptului lctrtest .php. incercati sa determinati browserele sa obtina simultan accesul la pagina. Chiar daca veti reusi aceasta operatie, blocarile aplicate fisierelor vor asigura actualizarea in mod adecvat a contorului de pagina. Copierea unui fisier PHP furnizeaza o functie care faciliteaza copierea fisierelor, si anume functia copy (). Functia copy () are urmatoarea forma: copy (sursa, destinatiea) unde sursa este numele sau calea fisierului care urmeaza a fi copiat, iar destinatie este numele sau calea copiei. Functia returneaza true daca operatia de copiere reuseste; in caz contrar, returneaza false. Iata un exemplu in care este prezentat modul de utilizare a functiei copy(): $ok = copy("test.txt", "test.txt.bak"); if (!$ok) { die("<BR> Nu a reusit sa copieze fisierul."); } Exemplul creeaza o copie de siguranta a fisierului test .txt, cu numele test. txt. bak. Remarca Retineti ca PHP trebuie sa aiba acces de scriere la catalogul in care se va afla copia; in caz contrar, PHP nu va putea crea copia. Atentie Functia copy() va suprascrie fisierul destinatie, daca acesta exista. Modificarea numelui unui fisier PHP furnizeaza o functie care va permite sa modificati numele unui fisier, si anume rename(), functie care are urmatoarea forma: rename(nume_vechi, nume_nou) unde nume_vechi este numele sau calea originala a fisierului, iar nu_nou este numele sau calea dorita. Functia returneaza true daca operatia de modificare a numelui a reusit; in caz contrar, returneaza false. Iata un exemplu care ilustreaza modul de utilizare a functiei rename(): $ok = rename("test.txt", "TEST.txt"); if (!$ok) { die("<BR> Nu a reusit sa modifice numele fisierul."); } Exemplu modifica numele fisierului test.txt, atribuindu-i numele TEST.txt. Remarca Retineti ca PHP trebuie sa aiba acces de scriere la catalogul in care se va afla fisierul cu numele modificat; in cazcontrar, PHP nu va putea modifica numele fisierului. Atentie Ca si in cazul comenzii UNIX mv, functia rename() va suprascrie fisierul destinatie, daca acesta exista. Stergerea unui fisier PHP furnizeaza o functie care va permite sa stergeti un fisier, si anume unlink(). Functia are urmatoarea forma: unlink(nume_fisier) unde nume_fisier este numele sau calea fisierului care urmeaza a fi sters. Functia returneaza true daca operatia de stergere a avut succes, respectiv false in caz contrar. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a functiei uniink(): $ok = unlink("test.txt"); if (!$ok) { die("<BR> Nu a reusit sa stearga fisierul."); } Programul din exemplul anterior sterge fisierul test.txt. Remarca Retineti ca PHP trebuie sa aiba acces de scriere la catalogul in care se afla fisierul; in caz contrar, PHP nu va putea sterge fisierul. Remarca in conformitate cu manualul PHP, functia unlink() "s-ar putea sa nu functioneze" in sistemele Microsoft Windows. Sfatul specialistului intrebare:Am vazut formulare HTML care permit utilizatorului sa incarce un fisier in server. Cum pot crea un asemenea formular si cum il pot folosi cu PHP? Raspuns: Pentru a crea un formular de incarcare, specificati ENCTYPE= "multipart/form-data" in eticheta FORM si includeti un control de introducere a datelor cu atributul TYPE="FILE". Iata un exemplu: <HTML> <HEAD> <TITLE>incarca.html</TITLE> </HEAD> <BODY> <H2>Incarcarea fisierelor</H2> <FORM METHOD="POST" ACTION="incarca.php' ENCTYPE="multipart/form-data"> Incarca acest fisier: <INPUT NAME="fisier_utilizator" TYPE="FILE"> <BR><BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite fisierul"> </FORM> </BODY> </HTML> Cind utilizatorul apasa pe butonul de trimitere, browserul incarca fisierul in server. Scriptul dumneavoastra PHP poate obtine accesul la calea fisierului incarcat astfel: $HTTP_POST_FILES["fisier_utilizator"]l"tmp_name" ] unde fisier_utilizator este valoarea atributului NAME asociat controlului INPUT folosit pentru incarcarea fisierului. La terminarea executiei scriptului, PHP sterge in mod automat fisierul incarcat. Daca doriti sa salvati fisierul, puteti invoca functia move_uploaded_file(). De exemplu: $result = move_uploaded_file($HTTP_POST_FILES["fisier_utiIizator"] ["tmp_name"], "/home/bill/test.txt"); $result = $result ? "true" : "false"; echo "<BR>move_uploaded_file(): $result"; Functia move_uploaded_file() va impune sa specificati calea fisierului incarcat si calea unde doriti sa fie mutat fisierul. Functia returneaza true daca operatia reuseste, respectiv false in caz contrar. Test "la minut" i Care este valoarea de mod folosita pentru a solicita acces de citire la un fisier? i Care este functia folosita pentru inchiderea unui fisier? i Care este functia folosita pentru a citi o linie de text dintr-un fisier? i Care este functia folosita pentru a scrie intr-un fisier?43 Utilizarea cataloagelor in afara de suita sa de functii destinate lucrului cu fisiere, PHP include si functii pentru utilizarea cataloagelor. Cele mai importante functii pentru utilizarea cataloagelor va permit sa obtineti catalogul de lucru si sa lucrati cu acesta, sa manipulati cai de acces, sa cititi continutul unui catalog, sa vizualizati si sa modificati privilegiile unui catalog, precum si sa creati si sa stergeti cataloage. Obtinerea si modificarea catalogului de lucru Functia getcwd() returneaza un sir care contine catalogul curent de lucru. Functia nu necesita argumente si, implicit, poate fi utilizata astfel: $cdir = getwd(); Pentru a schimba catalogul curent de lucru, invocati functia chdir(), care are urmatoarea forma: chdir(nume_catalog) unde nume_catalog este calea sau numele catalogului de lucru dorit. Functia returneaza true daca operatia reuseste; in caz contrar, returneaza false. De exemplu, pentru a face din /tmp catalogul curent de lucru, invocati functia chdir() dupa cum urmeaza: $ok = chdir("/tmp"); if($ok) { die("Nu a putut schimba catalogul de lucru."); } Manipularea cailor de acces PHP include numeroase functii utile pentru manipularea cailor de acces. Functia dirname() preia calea de acces la un fisier si returneaza toata calea, mai putin componenta finala a caii specificate, in cazul in care componenta finala este un fisier, functia va ajuta sa izolati numele fisierului de restul caii. De exemplu, daca se da calea "home/bill/bin/script.php", functia va returna "home/bill/bin". Functia are urmatoarea forma: dirname(cale) Functia basename() executa operatia complementara, returnind numai componenta finala a caii specificate. De exemplu, daca este data calea "home/bill/bin/script.php", functia va returna "script.php". Functia are urmatoarea forma: basename(cale) Daca doriti sa executati mai multe operatii cu o cale, functia pathinfo() va poate fi de folos. Aceasta functie returneaza un tablou asociativ care include trei elemente rezultatul invocarii functiei dirname() avind ca argument calea respectiva, rezultatul invocarii functiei basename() avind ca argument calea respectiva, precum si extensia fisierului (daca exista) asociata rezultatului invocarii functiei basename() avind ca argument calea respectiva. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a functiei pathlnfo(): $info = pathinfo("/home/bill/bin/script.php"); foreach ($info as $nume=>$valoare) { echo"<BR>$nume=>$valoare"; } Datele de iesire ale exemplului sunt urmatoarele: dirname=>/home/bill/bin basename=>script.php extension=>php Atentie Versiunea PHP 4.04pl1 isi incheie executia daca invocati functia pathinfo() pe o cale din care lipseste extensia fisierului. Se pare ca acest defect de program a fost remediat in versiunea PHP 4.05. Vizualizarea si modificarea privilegiilor de catalog Puteti invoca functiile rezumate in tabelul 11-1 folosind ca argumente fisiere sau cataloage. Aceste functii va permit sa vizualizati o varietate de caracteristici ale cataloagelor, inclusiv privilegiile de catalog, care sunt returnate de functia fileperms(). Similar, puteti invoca functia chmod(), care a fost descrisa anterior, folosind ca argument un fisier sau un catalog. Utilizati aceasta functie pentru a stabili privilegiile de catalog exact asa cum ati folosi-o pentru a stabili privilegiile de fisier. Citirea continutului unui catalog PHP furnizeaza trei functii care va permit sa cititi continutul unui catalog, ca si cum catalogul ar fi un fisier. Aceste functii sunt: i opendir(), care permite citirea unui catalog i readdir (), care citeste o intrare dintr-un catalog i closedir(), care inchide catalogul, eliberind resursele alocate de functia opendir() Rezultatul apelarii functiei readdir () este un sir care contine numele urmatorului fisier sau sub-catalog al catalogului deschis. Functia returneaza false atunci cind au fost citite toate intrarile din catalog. Iata un exemplu care prezinta modul de utilizare a acestor functii pentru citirea continutului unui catalog: $dh =opendir("/home/bill/www"); if (!$sh) { die ("Nu a reusit sa deschida catalogul."); } $s = readdir($dh) ; while ($s) { echo "<BR>$s"; $s = readdir($dh); } closedir($dh); Datele de iesire ale exemplului sunt asemanatoare cu urmatoarele: . .. php index.html phpinfo.php Crearea unui catalog Pentru a crea un catalog, invocati functia mkdir(), care are urmatoarea forma: mkdir(nume_catalog, mod) unde nume_catalog este calea sau numele catalogului care urmeaza a fi creat, iar mod atribuie privilegiile care trebuie acordate noului catalog. In mod normal, prima cifra a argumentului mod trebuie sa fie 0, astfel incit PHP sa-l perceapa ca pe o valoare scrisa in octal. Functia returneaza true daca creeaza catalogul; in caz contrar, returneaza false. De exemplu, pentru a crea un catalog denumit test si pentru a-i atribui privilegiile rwxr-x--x, invocati functia mkdir() dupa cum urmeaza: mkdir("test", 0751) Sugestie Puteti folosi functia rename() pentru a modifica numele unui catalog. Stergerea unui catalog Pentru a sterge un catalog, invocati functia rmdir(), transferindu-i ca argument calea sau numele catalogului care urmeaza a fi sters. De exemplu, pentru a sterge catalogul /home/bill/vechi, invocati functia rmdir() dupa cum urmeaza: rmdir("/home/bill/vechi") Se pot sterge numai cataloage vide. Functia va returna zero in cazul producerii unei erori. Test "la minut" i Care este functia folosita pentru citirea unei intrari dintr-un catalog? i Care este functia folosita pentru a obtine extensia de fisier asociata unei cai? i Care este functia ce returneaza calea catalogului curent de lucru?44 Sfatul specialistului intrebare: Exista si alte functii PHP care opereaza cu fisiere si cataloage si despre a caror existenta ar trebui sa stiu? Raspuns: Desi acesta este un capitol foarte lung, nu putem sa discutam despre fiecare functie PHP care lucreaza cu fisiere si cataloage, in plus, nu sunt putine functiile cu elemente "ciudate", care au fost omise din motive de simplitate si concizie. Pentru mai multe informatii, examinati manualul PHP pe suport electronic, la adresa www.php.net. Este necesar sa procedati astfel mai ales daca folositi PHP sub Microsoft Windows. De asemenea, familiarizati-va cu baza de date cu defecte de program existenta la adresa www.php.net. Acolo veti descoperi cele mai recente informatii cu privire la remedii si solutii ocolitoare, care pot influenta comportarea functiilor care opereaza cu fisiere si cataloage. Proiect 11-3: Un program de rasfoire a agendei cu adrese in cadrul acestui proiect, veti construi un script care va permite sa parcurgeti un fisier text care contine o agenda de adrese. De asemenea, scriptul va va permite sa adaugati intrari noi in agenda cu adrese. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de navigare in fisiere i Prezentarea modului de utilizare a limbajului PHP pentru a stabili atributul VALUE asociat unui control de tip formular Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier numit browser.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>Program de navigare in agenda cu adrese</TITLE> </HEAD> <BODY> <H2>Program de navigare in agenda cu adrese</H2> <FORM METHOD="POST" ACTION="browser.php"> <?php if (isset($stanga)) { $offset -=49; if ($offset<0) { $offset = 0; } $fh = fopen("o_carte.txt","r"); if (!$fh) { die("<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului."); } fseek($fh, $offset, SEEK_SET); $nume = fread($fh, 24); $email = fread($fh, 24); fclose($fh); } elseif(isset($dreapta)) { { $offset +=49; if ($offset<0) { $offset = 0; } $fh = fopen("o_carte.txt","r"); if (!$fh) { die("<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului."); } fseek($fh, $offset, SEEK_SET); $nume = fread($fh, 24); $email = fread($fh, 24); fclose($fh); } elseif(isset($cauta)) { $offset = 0; $model = $nume; $nume = ""; $email = ""; $fh = fopen("o_carte.txt","r"); if (!$fh) { die("<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului."); } fseek($fh, $offset, SEEK_SET); $s = fgets($fh,256); while(!feof($fh)) { $nume_fisier = fread($fh, 24); $email_fisier = fread($fh, 24); $identic = stristr($nume_fisier, $ model); if ($identic !== false) break; $offset +=49; } fclose($fh); $offset +=49; $nume = $nume_fisier; $email = $email_fisier; } elseif(isset($adauga)) { $nume = str_pad($nume, 24); $email = str_pad($email, 24); $fh = fopen("o_carte.txt","r"); if (!$fh) { die("<BR>Nu s-a reusit deschiderea fisierului."); } fwrite($fh, $nume); fwrite($fh, email); fwrite($fh, "\n"); $offset = ftell($fh) - 49; fclose($fh); } $nume = trim($nume); $eamli = trim($email); ?> <BR>Nume: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nume" <?php echo "VALUE=\"$nume\"" ?>> <BR> <BR>Adresa de e-mail: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="e-MAIL" <?php echo "VALUE=\"$e-MAIL\"" ?>> <BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="cauta" VALUE="Cauta"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="stanga" VALUE="<"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="dreapta" VALUE=">"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="adauga" VALUE="adauga"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="offset" <?php echo "VALUE=\"$offset\""?>> </FORM> </BODY> </HTML> 2. incarcati textul urmator in server, atribuindu-i numele o_carte.txt si plasindu-l in acelasi catalog ca si scriptul: Al Nall al@browncow.com Bob Tale bob@stories.com Chuck Stake chuck@beef.com Ed Nogg ed@beverage.com Xi Lentz xi@quiet.com Yo Hoho yo@pirates.com Zak Cloth zak@ashes.com Fiecare linie a fisierului trebuie sa aiba exact 48 de caractere; adresele de e-mail trebuie sa inceapa de la coloana 25. 3. Alocati un timp studiului scriptului PHP. Observati ca scriptul contine un formular HTML si ca atributul ACTION al etichetei FORM se refera la fisierul script, care combina intr-un singur fisier formularul HTML si instructiunile PHP care prelucreaza datele din formular. 4. Remarcati utilizarea variabilei $offset pentru a urmari pozitia curenta in timpul navigarii. Deoarece cele doua cimpuri (nume si adresa de e-mail) stocate in fisier au dimensiuni fixe, logica programului este simpla; in cazul in care cimpurile ar fi avut dimensiuni variabile, logica programului ar fi fost sensibil mai complexa. 5. De asemenea, observati modul in care se foloseste PHP pentru a stabili atributele VALUE ale casetelor cu text denumite nume si email, pe baza valorilor variabilelor PHP cu acelasi nume. 6. Asigurati-va ca PHP are acces de citire si scriere la fisierul o_carte.txt. Daca nu stiti sigur cum trebuie sa procedati, apelati la administratorul dumneavoastra de sistem. 7. Orientati un browser Web spre adresa URL a fisierului script. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator celui prezentat in continuare. Puteti folosi butoanele pentru a naviga inainte si inapoi in fisier, pentru a cauta un nume care contine un text specificat, respectiv pentru a adauga o noua intrare in lista cu adrese. <ecran> Address Book Browser <cimpuri> Nane: Al Nall Email address:al@browncow.com </cimpuri> <butoane> Search < > add </butoane> </ecran> Test de evaluare 1. Care este comanda UNIX care sterge catalogul (vid) test? 2. Care sunt privilegiile numerice pe care le veti atribui unui fisier pentru a acorda utilizatorului sau numai accesul pentru citire si pentru a nu acorda altor utilizatori nici o categorie de acces? 3. Care este apelul de functie care deschide fisierul test.txt, acordind accesul de atasare si de citire la un fisier? 4. Care este apelul de functie care stabileste pozitia pointerului fisierului asociat identificatorului $f la sfirsitul fisierului? 5. Care este apelul de functie care returneaza privilegiile asociate catalogului /test? Modulul 12:Expedierea si receptionarea mesajelor de posta electronica Scopuri i invatati sa expediati mesaje de e-mail prin intermediu" protocolului SMTP i invatati sa obtineti accesul la mesajele de e-mail rezidente pe un server IMAP i invatati sa manipulati mesajele si dosarele IMAP in cadrul acestui modul, este explicat modul de utilizare a limbajului PHP pentru a expedia, respectiv pentru a receptiona mesaje de e-mail. Pentru ca functionalitatile prezentate in acest modul sa fie utilizabile, serverul dumneavoastra PHP trebuie configurat astfel incit sa accepte IMAP. Mai mult, scripturile dumneavoastra PHP trebuie sa fie capabile de a obtine accesul la serviciile SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) si IMAP (Interim Mail Access Protocol). Asadar, consultati-va cu administratorul dumneavoastra de sistem inainte de a investi timp in depanarea exemplelor; problema o poate constitui serverul PHP, nu dumneavoastra sau exemplul prezentat. Expedierea mesajelor de posta electronica Configuratia PHP standard accepta expedierea mesajelor de e-mail prin intermediul SMTP (abreviere de la Simple Mail Transfer Protocol). Acesta este protocolul standard folosit pentru transferul mesajelor de e-mail de la un sistem la altul, prin intermediul Internetului. Mesajele de e-mail sunt alcatuite din doua parti: o serie de antete de mesaj si un corp. Antetele de mesaj indica adresa destinatarului si subiectul mesajului, precum si alte informatii. Corpul contine mesajul in sine. Pentru a expedia un mesaj de e-mail prin intermediul SMTP, invocati functia mail(), care are urmatoarea forma: mail(destinatar, subiect, corp) unde destinatar indica adresa de e-mail a destinatarului, subiect specifica antetul de e-mail care contine subiectul mesajului, iar corp este corpul mesajului. Se obisnuieste ca adresele de e-mail sa includa si adresa de e-mail a expeditorului. Pentru a include adresa de e-mail a expeditorului, folositi urmatoarea forma a functiei mail: mail(destinatar, subiect, corp, antete) unde antete specifica adresele de e-mail suplimentare, precum antetul from:. Iata un exemplu care prezinta modul de expediere a unui mesaj de e-mail, care contine un antet ce include adresa de e-mail a expeditorului: mail(bill@osborne.com, "Acesta este subiectul mesajului", "Acesta este corpul unui mesaj foarte scurt", "From: expeditor@osborne.com") Puteti specifica mai multi destinatari prin separarea fiecarui destinatar de urmatorul prin intermediul unei virgule: mail(bill@osborne.com, bob@osborne.com, "Acesta este subiectul mesajului", "Acesta este corpul unui mesaj foarte scurt", "From: expeditor@osborne.com") Functia mail() returneaza true daca serverul SMTP accepta mesajul; in caz contrar, returneaza false. Retineti ca acceptarea de catre serverul SMTP nu garanteaza transmiterea catre destinatar a mesajului dumneavoastra de e-mail. Nu exista nici o modalitate 100% sigura de a verifica faptul ca mesajul dumneavoastra a fost transmis, asa cum nu exista nici o modalitate absolut sigura de a garanta ca destinatarul a citit mesajul, la inteles si a fost de acord cu el. Unele servere SMTP refuza sa accepte adrese si antete care contin spatii albe la sfirsit.Daca scriptul dumneavoastra presupune ca utilizatorul va introduce aceste valori trebuie sa invocati functia trim() avind valorile respective ca argument. De exemplu: mail(trim($destinatar), trim($subiect), $corp, "From: " . trim($expeditor)) Test "la minut" i Care este functia PHP care trimite mesaje de posta electronica prin intermediul serviciului SMTP? i Cind expediati mesaje de e-mail folosind PHP, care este caracterul folosit pentru a separa intre ele adresele mai multor destinatari?45 Proiect 12-1: Un script de trimitere a formularelor in cadrul acestui proiect, veti construi un script care aduna date dintr-un formular HTML si le trimite unui utilizator specificat, prin intermediul postei electronice. Scriptul este scris de asa maniera incit poate fi controlat folosind variabile de formular HTML. Puteti crea o diversitate de formulare HTML care folosesc scriptul, fara a fi necesara revizuirea scriptului. Sfatul specialistului intrebare: Este posibila utilizarea limbajului PHP pentru expedierea mesajelor de posta electronica in care sunt incluse fisiere atasate? Raspuns: Da, dar biblioteca PHP nu include functii care faciliteaza aceasta operatie. Daca fisierul atasat nu este un fisier de tip text simplu, trebuie sa-1 codificati folosind formatul MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions). Apoi, puteti incorpora in antete speciale datele codificate in format MIME. Diferiti programatori si autori au scris functii si clase PHP destinate a simplifica acest proces. Pentru a invata mai multe despre fisiere atasate si MIME, vizitati adresa http://wvwv.phpbuilder.com. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de expediere a mesajelor de posta electronica folosind PHP i Prezentarea modului de creare a unui script reutilizabil care prelucreaza datele din formularul HTML Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit mailform.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php $corp = ""; foreach ($http_POST_VARS as $nume=>$valoare) { $corp = $corp . "$nume=>$valoare\n"; } mail($mailform_destinatar,$mailform_subiect, $corp, "From: " . $mailform_expeditor); header("Location: $mailform_adresa"); ?> 2. Alocati un timp studiului scriptului PHP. Scriptul obtine acces la valorile cimpurilor din formular prin intermediul tabloului asociativ $HTTP_POST_VARS. Apoi, scriptul comaseaza valorile tuturor cimpurilor in variabila sir $corp, care este folosita pentru a stabili valoarea corpului mesajului de e-mail. De asemenea, remarcati si celelalte variabile din formular, si anume $mailform_destinatar, $mailform_expeditor si $mailform_subiect. Stabilind valorile controalelor asociate ale formularului, puteti specifica adresa de e-mail a expeditorului si a destinatarului, precum si linia de subiect a mesajului de e-mail. Observati ca scriptul foloseste functia PHP header(), care trimite browserului un antet HTTP. Antetul Location (locatie) determina browserul sa preia si sa afiseze documentul asociat cu adresa URL specificata. Adresa URL in sine este specificata de un cimp ascuns al formularului HTML care trimite date scriptului. Prin stabilirea valorii acestui cimp, puteti specifica pagina pe care o vede utilizatorul dupa ce datele din formular au fost prelucrate, in mod caracteristic, veti trimite utilizatorul la o pagina in care acestuia i se multumeste pentru datele introduse sau pentru tranzactie. 3. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier denumit mailfrm1.html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul mailform.php; <HTML> <HEAD> <TITLE>mailfrm1.html</TITLE> </HEAD> <BODY> <FORM METHOD="POST" ACTION="mailform.php"> <H2>Formular de trimitere a datelor pentru e-mail</H2> Introduceti aici datele dumneavoastra: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="data" SIZE="24"> <BR><BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Trimite"> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="mailform_destinatar" VALUE=bmccarty@apu.edu> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="mailform_expeditor" VALUE=bmccarty@apu.edu> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="mailform_subiect" VALUE="Subiectul"> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="mailform_adresa" VALUE="mailfrm2.html"> </FORM> </BODY> </HTML> HYPERLINK 4. Observati ca formularul HTML are un singur cimp pentru introducerea datelor de catre utilizator, denumit data. Cu toate acestea, scriptul va prelucra toate cimpurile pe care doriti sa le definiti. 5. Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier numit mailfrm2.html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul mailform.php: <HTML> <HEAD> <TITLE>mailfrm2.html</TITLE> </HEAD> <BODY> <H2>Mesaj receptionat</H2> Multumim! Datele dumneavoastra au fost trimise! </BODY> </HTML> 6. Orientati un browser Web catre adresa URL a scriptului mailfrm1.html. Browserul afiseaza urmatorul ecran: <ecran> Email Data Subtnission Form <cimp> Eoter your data here: </cimp> <buton> Submit </buton> </ecran> 7. Introduceti datele aferente formularului si executati clic pe butonul de trimitere. Browserul afiseaza ecranul alaturat: <ecran> Email Receipt Thanks! Your data has been sent on its way! </ecran> 8. Mesajul primit de destinatar este similar cu urmatorul listing: Data: Sun, 15 Apr 2005 16:27:11 -0700 Expeditor: bill@osborne.com Destinatar: bill@osborne.com Subiect: Subiectul data=Acestea sunt datele pe care le-am introdus. mailform_destinatar=bill@osborne.com mailform_expeditor=bill@osborne.com mailform_subiect=Subiectul mailform_adresa=mailfrm2.html Receptionarea mesajelor de e-mail Aceasta sectiune trateaza elementele fundamentale ale procesului de receptionare prin intermediul IMAP, protocolul Interim Mail Access Protocol. Din pacate, receptionarea mesajelor de e-mail este un proces oarecum mai complex decit expedierea lor; ca atare, aceasta sectiune este semnificativ mai lunga decit precedenta. Mai mult, desi SMTP face parte din configuratia PHP standard, IMAP nu este o componenta a acestei configuratii. Deci, daca administratorul dumneavoastra PHP nu a configurat PHP astfel incit sa lucreze cu IMAP, exemplele din aceasta sectiune nu vor functiona. Deschiderea unei cutii postale Un server IMAP este accesibil in acelasi mod ca si un fisier oarecare. Mai intii, trebuie sa deschideti o conexiune cu serverul. Apoi, puteti trimite cereri serverului si puteti primi raspunsuri de la acesta. Cind ati terminat de utilizat serverul, trebuie sa inchideti conexiunea. Pentru a deschide o conexiune cu un server IMAP, folositi functia imap_open(), care are urmatoarea forma: imap_open(cutie_postala, identificator_utilizator, parola) Argumentul numit cutie_postala specifica patru elemente informationale: i Numele gazdei sau adresa IP a serverului IMAP i Protocolul care va fi utilizat (IMAP) i Portul care se va folosi pentru contactarea serverului (in general 143) i Cutia postala care va fi deschisa (in general INBOX) Argumentul foloseste numerosi delimitatori pentru a separa un element de altul. Iata o valoare caracteristica a argumentului: {localhost/imap:143}INBOX in cadrul acestui exemplu, numele gazdei este specificat sub forma localhost; acest lucru este posibil cind un server PHP si un server IMAP ruleaza pe acelasi sistem gazda. in caz contrar, trebuie sa specificati numele gazdei care ruleaza serverul IMAP. De exemplu: {mail.osborne.com/imap:143}INBOX Celelalte argumente ale functiei imap_open(), identificator_utilizator si parola, specifica identificatorul de utilizator si parola folosite pentru a obtine accesul la serverul IMAP. Asa cum functia fopen() returneaza un identificator pe care il puteti folosi pentru a obtine accesul la un fisier, functia imap_open() returneaza un identificator pe care il puteti folosi pentru a obtine accesul la serverul IMAP. Daca PHP nu poate deschide o conexiune cu serverul IMAP, functia imap_open() returneaza false. Sugestie Daca un script se incheie cu mesajul "Call to undefined function46: imap_open", aceasta arata ca PHP nu a fost configurat pentru a folosi IMAP. Luati legatura cu administratorul dumneavoastra de sistem, pentru a beneficia de asistenta in rezolvarea acestei probleme. Iata un exemplu care prezinta modul de invocare a functiei imap_open() si testarea rezultatului returnat de functie: function open_mailbox47($server, $identificator_utilizator, $parola) { echo "\n\n"; echo "<H4>Deschide conexiunea IMAP cu $server.</H4>"; $identificator = imap_open($server . "INBOX", $identificator_utilizator, $parola); if ($identificator === false) { echo "Nu s-a putut deschide cutia postala IMAP INBOX."; print_error_stack(); die(); } return $identificator; } Exemplul este prezentat sub forma unei functii definite de utilizator, denumita open_mailbox(). Puteti folosi aceasta functie in propriile dumneavoastra scripturi PHP. Functia open_mailbox() genereaza date de iesire care va vor ajuta sa fiti la curent cu actiunile programului dumneavoastra. De asemenea, se executa o verificare a aparitiei erorilor. Veti economisi un oarecare volum de munca daca apelati functia open_mailbox() in loc sa apelati direct functia imap_open(). Desigur, daca datele generate de functia open_mailbox() sau modalitatea de verificare a aparitiei erorilor nu va satisfac, le puteti modifica, va puteti scrie propria dumneavoastra functie definita de utilizator sau apelati direct functia imap_open(). Sugestie Daca nu va mai amintiti foarte exact de functiile PHP definite de utilizator, trebuie sa treceti din nou in revista Modulul 7. Observati ca functia open_mailbox() apeleaza functia print_error_stack48() daca apelul la functia imap_open() esueaza. Functia print_error_stack() este o alta functie definita de utilizator. Iata care este definitia acesteia: function print_error_stack() { echo "\n\n"; echo "<H4>Stiva de erori IMAP</H4>"; $erori = imap_errors(); if $(erori) { foreach ($erori as $cheie=>$valoare) { echo "\n$cheie: $valoare"; } } } Functia apeleaza functia de biblioteca IMAP imap_errors(), care returneaza un tablou care contine mesaje de eroare. Apoi, functia parcurge iterativ tabloul, folosind o instructiune foreach, care afiseaza fiecare eroare. Comutarea intre dosare in afara de dosarul INBOX standard, IMAP permite unui utilizator sa defineasca dosare, care pot fi folosite de acesta din urma pentru stocarea si organizarea mesajelor primite, in orice moment, un dosar IMAP - INBOX sau un alt dosar - este considerat ca fiind dosarul curent. Dupa ce ati stabilit o conexiune cu un server IMAP, puteti cere serverului sa desemneze alt dosar ca dosar curent. Iata o functie definita de utilizator care va permite sa procedati astfel: function switch_to_folder49($identificator, $server, $prefix, $dosar) { if ($dosar = = "INBOX") { $dosar = $server . "INBOX"; } else { $dosar = $server . $prefix . "INBOX." . $dosar; } echo "\n\n"; echo "<H4>Comuta in dosarul $dosar</H4>"; $ok = imap_reopen($identificator, $dosar); if ($ok === false) { echo "\nNu a putut deschide dosarul specificat."; print_error_stack(); } } Functia definita de utilizator invoca functia IMAP imap_reopen(), care preia doua argumente: identificatorul returnat de functia imap_open() (sau de catre functia definita de utilizator open_mailbox(), care apeleaza functia imap_open()) si numele dosarului care urmeaza a fi deschis. Functia definita de utilizator preia, in afara de identificator, numeroase alte argumente, pe care le foloseste pentru a alcatui numele dosarului. Puteti apela functia switch_to_folder() astfel: switch_to_folder("{localhost/imap:143}", "~/mail/","dosarul") Remarca De obicei, numele dosarelor IMAP sunt obtinute prin prefixarea numelui dosarului cu particula "-/mail/" si "INBOX", asa cum o presupune functia switch_to_folder() si invocarea data ca exemplu. Cu toate acestea, un administrator de sistem poate configura o alta politica de atribuire a numelor. Daca aveti o problema cu utilizarea functiei switch_to_folder(), luati legatura cu administratorul dumneavoastra de sistem, pentru a determina politica adecvata de denumire a dosarelor. inchiderea unei cutii postale Cind ati terminat de utilizat un server IMAP, trebuie sa il inchideti, asa cum inchideti un fisier atunci cind ati finalizat utilizarea acestuia. Iata o functie definita de utilizator pentru inchiderea unei conexiuni IMAP: function close_mailbox($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Inchide conexiunea IMAP</H4>"; $ok = imap_close($identificator); if ($ok === false) { echo "\nNu a reusit sa inchida cutia postala."; print_error_stack(); } } Functia foloseste functia din biblioteca IMAP imap_close() si functia definita de utilizator print_error_stack() care a fost prezentata anterior. Obtinerea informatiilor referitoare la o cutie postala Dupa deschiderea unei conexiuni IMAP, puteti obtine acces la informatii care descriu cutia postala curenta. De exemplu, iata o functie definita de utilizator care returneaza numarul mesajelor din cutia postala curenta: function get_message_count50($identificator) { return imap_num_msg($identificator); } Functia definita de utilizator nu face decit sa apeleze functia din biblioteca IMAP imap_num_msg (). Totusi, puteti adauga linii de program suplimentare la functia definita de utilizator; de exemplu, puteti adauga o instructiune care afiseaza numarul de mesaje. Iata o functie definita de utilizator mai complexa, care afiseaza o varietate de informatii referitoare la cutia postala curenta: function print_mailbox_status51($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Starea cutiei postale</H4>"; $n = imap_num_msg($identificator); echo "\nCutia postala contine $n mesaje."; $n = imap_num_recent($identificator); echo "\nCutia postala contine $n mesaje."; echo "\n\n"; $obiect_cutie_postala = imap_mailboxmsginfo($identificator); if ($obiect_cutie_postala) { $tablou_cutie_postala = get_object_vars($obiect_cutie_postala); foreach ($obiect_cutie_postala as $cheie=>$valoare) { echo "\n$cheie: $valoare"; } } } Aceasta functie afiseaza numarul mesajelor si pe acela al mesajelor recente din cutia postala. Apoi, functia afiseaza o varietate de informatii, inclusiv: i Data ultimei modificari a cutiei postale i Numele cutiei postale i Numarul mesajelor din cutia postala i Numarul mesajelor recente din cutia postala i Numarul mesajelor necitite din cutia postala i Numarul mesajelor sterse din cutia postala i Dimensiunea cutiei postale, in octeti Observati functia de biblioteca IMAP imap_mailboxmsginfo(), care returneaza o valoare atribuita obiectului $obiect_cutie_postala. Aceasta valoare este de tip obiect. Modulul 15 va aborda obiectele si modul de utilizare a acestora. Totusi, nu trebuie sa cunoasteti modul de lucru cu obiectele pentru a folosi aceasta valoare. Prin transferul valorii ca argument al functiei get_object_vars(), aceasta returneaza un tablou asociativ care contine datele obiectului. Functia definita de utilizator print_mailbox_status() foloseste aceasta tehnica pentru a obtine si a afisa informatii referitoare la starea cutiei postale. Iata un rezultat caracteristic al functiei print_mailbox_status(): Starea cutiei postale INBOX contine 3 mesaje INBOX contine 0 mesaje recente Unread: 0 Deleted: 0 Nmsgs: 3 Size: 1078 Date: Fri, 25 May 2001 08:57:53 -0700 (PDT) Driver: imap Mailbox: {localhost.localdomain:143/imap/user="bmccarty"}INBOX Recent: 0 Functia definita de utilizator dump_mailbox_status() prezinta o alta metoda de abordare a functiei imap_mailboxmsginfo(): function dump_mailbox_status($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Afisarea starii cutiei postale</H4>"; echo "\n\n"; $obiect_cutie_postala = imap_mailboxmsginfo($identificator); print_r($obiect_cutie_postala); } Functia PHP print_r() afiseaza valoarea unui obiect. Aceasta metoda este cu mult mai simpla decit cea folosita de functia print_mailbox_status(), dar formatul datelor de iesire este cu mult mai putin inteligibil: Afisarea starii cutiei postale stdClass 0object ( [Unread] => 0 [Deleted] => 0 [Nmsgs] => 3 [Size] => 1078 [Date] => Fri, 25 May 2001 08:57:53 -0700 (PDT) [Driver] => imap [Mailbox] => {localhost.localdomain:143/imap/user="bmccarty"}INBOX [Recent] => 0 ) Sugestie Motivul pentru care prezentam functiile IMAP in asociere cu functiile definite de utilizator este acela ca functiile definite de utilizator servesc drept instrumente de constructie a unui program IMAP. Functiile definite de utilizator genereaza date de iesire si mesaje de eroare care va ajuta sa stabiliti o logica adecvata a programului dumneavoastra. Dupa ce, in esenta, programul a ajuns sa realizeze ceea ce doriti dumneavoastra, puteti ajusta functiile definite de utilizator pentru a elimina datele de iesire, pentru a le re-formata sau orice altceva. O modificare pe care trebuie sa o aveti in vedere consta in prefixarea apelurilor de functii cu un caracter @, pentru ca mesajele de eroare prestabilite sa nu va "strice" paginile in cazul aparitiei unor probleme. Obtinerea unei liste de mesaje Iata o functie definita de utilizator care afiseaza o lista de mesaje in dosarul curent: function list_messages($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Antete de mesaje in cutia postala curenta</H4>"; $antete = imap_headers($identificator); if ($antete == false) { echo "\nNu a reusit sa afiseze mesajele."; print_error_stack(); } else { foreach ($antete as $cheie=>$valoare) { echo "\n$valoare"; } } } Functia definita de utilizator apeleaza functia IMAP imap_headers(), care returneaza un tablou unde fiecare element descrie un mesaj din dosarul curent. Lucrul cu identificatori de mesaje O ciudatenie a serviciului IMAP consta in aceea ca fiecare mesaj dintr-un dosar are atit un numar, cit si un identificator. Numarul reprezinta pozitia mesajului in dosarul respectiv; aceasta valoare se poate modifica la adaugarea mesajelor, respectiv la stergerea mesajelor din dosar. Pe de alta parte, identificatorul unui mesaj nu se modifica niciodata. IMAP furnizeaza functii care va permit sa determinati identificatorul unui mesaj daca este dat numarul sau si invers. Iata functiile definite de utilizator care invoca functiile de biblioteca IMAP conexe: function get_message_id52($identificator, $numar) { return imap_uid($identificator, numar) } function get_message_num53($identificator, $id) { return imap_msgno($identificator, $id) } Obtinerea de informatii referitoare la un mesaj O limitare a functiei imap_headers(), folosita in functia definita de utilizator list_messages(), este aceea ca nu separa fiecare caracteristica a mesajului in cimpuri distincte, astfel incit acestea sa fie usor accesibile pentru un script. Functia de biblioteca IMAP imap_fetch_overview() returneaza un tablou asociativ care descrie un mesaj. Iata o functie definita de utilizator, care foloseste functia imap_fetch_overview() pentru a afisa informatiile despre mesaje: function print_overview54($identificator, $numar) { echo "\n\n"; echo "<H4>Mesaj $n: Vedere de ansamblu</H4>"; $nr_mesaj = "" . $numar; $mesaje = imap_fetch_overview($identificator, $nr_mesaj, 0); foreach ($mesaje as $mesaj) { $n = $mesaj->msgno; foreach ($mesaj as $proprietate=>$valoare) { echo "\n$proprietate: $valoare;" } } } Al doilea argument al functiei imap_fetch_overview() va permite sa specificati o lista sau un domeniu de mesaje pentru care functia returneaza vederi de ansamblu. Functia definita de utilizator print_overview() alcatuieste o lista cu un singur membru si transmite lista functiei imap_fetch_overview(). Datele de iesire contin urmatoarele informatii: i Subiectul mesajului i Numele si adresa de e-mail ale expeditorului i Data la care a fost trimis mesajul i Numarul mesajului i Identificatorul mesajului i Dimensiunea mesajului (in octeti) i Indicatoare care precizeaza daca: - Mesajul este recent - Mesajul a fost citit - Mesajul a primit un raspuns - Mesajul a fost marcat in vederea stergerii - Mesajul este o ciorna - Mesajul este o ciorna Obtinerea corpului unui mesaj Corpul unui mesaj include continutul efectiv al mesajului. Iata o pereche de functii definite de utilizator care afiseaza corpul mesajului: function print_body_by_num55($identificator, $numar) { $id = get_message_id($identificator, $numar); print_body_id($identificator, $id); } function print_body_by_id56($identificator, $numar) { echo "\n\n"; $numar = get_message_num($identificator, $id); $echo "<H4>Message ID $id(Number $numar) Body</H4>"; $s = imap_body($identificator, $id, FT_UID); echo "\n$s"; } Una dintre functii va permite sa specificati mesajul in functie de numarul mesajului, iar cealalta va permite sa specificati mesajul in functie de identificatorul acestuia. Remarcati modul de implementare a functiei print_body_by_num(). Aceasta converteste numarul mesajului intr-un identificator de mesaj si apoi apeleaza functia sa geamana, in speta print_body_by_id(), care la rindul sau apeleaza functia IMAP imap_body(). Obtinerea antetelor de mesaj Antetele de mesaj contin informatii importante, care in general nu apar in corpul mesajului, precum data si subiectul mesajului. Iata o functie definita de utilizator care afiseaza antetele unui mesaj, daca este dat numarul mesajului: function print_headers57($identificator, $numar) { echo "\n\n"; echo "<H4>Mesaj $n: Antete</H4>"; $obiect_antet = imap_headerinfo($identificator, $numar); $antete = get_object_vars($obiect_antet); foreach ($antete as $proprietate=>$valoare) { if (!is_array($valoare)) { echo "\n$proprietate: $valoare"; } else { foreach ($valoare as $sub_valoare) { echo "\n$proprietate: "; $sub_valori = get_object_vars($sub_valoare); foreach ($sub_valoare as $articol=>$valoare_articol) { echo "\n $articol=>$valoare_articol"; } } } } } Similar functiei definite de utilizator print_mailbox_status(), functia print_headers() foloseste functia get_object_vars() pentru a converti un obiect intr-un tablou asociativ. Obiectul returnat de functia de biblioteca IMAP imap_headerinfo() include urmatoarele informatii: i Data expedierii mesajului i Subiectul mesajului i Identificatorul mesajului la care s-a raspuns prin acest mesaj, daca exista i Indicatoare de mesaj, cum sunt cele returnate de functia imap_fetch_overview() i Numele si adresa de e-mail ale: - Expeditorului - Persoanei care primeste raspunsul, daca este specificata - Destinatarilor - Destinatarilor eventualelor copii (cc:) - Destinatarilor eventualelor copii la indigo necunoscute (bcc:), daca informatiile respective sunt disponibile Numeroase elemente ale tabloului asociativ au valori de tip tablou. Pentru parcurgerea iterativa si afisarea valorii acestor elemente se foloseste o bucla imbricata. Pentru aplicatii mai putin pretentioase, functia dump_headers() formateaza aceleasi date de iesire ca si print_headers(), dar foloseste pentru aceasta functia print_r(), generind astfel date de iesire mai putin inteligibile: function dump_headers($identificator, $numar) { $antete = imap_headerinfo($identificator, $numar); echo "\n\n"; echo "<H4>Mesaj $n: Afisare antete</H4>"; print_r($antete); } Marcarea unui mesaj in vederea stergerii Pentru a sterge un mesaj IMAP, mai intii il marcati in vederea stergerii si apoi il eliminati. Mesajele marcate pentru stergere, dar care nu au fost inca eliminate, sunt numai semnalate ca sterse si sunt in continuare accesibile. Iata diferite functii definite de utilizator care va permit sa stergeti un mesaj prin specificarea numarului sau a identificatorului mesajului: function delete_message_by_num58($identificator, $numar) { $id = get_message_id($identificator, $numar); delete_message_by_id59($identificator, $id); } function delete_message_by_id($identificator, $id) { echo "\n\n"; $numar = get_message_num($identificator, $id); echo "<H4>Marking Message ID $id(Numar $numar) for deletion</H4>"; $ok = imap_delete($identificator, $id, FT_UID); if ($ok == false) { echo "\nNu s-a reusit stergerea mesajului."; print_error_stack(); } } Pentru a elimina mesajele sterse, invocati urmatoarea functie definita de utilizator: function expunge_messages60($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Elimina mesajele sterse</H4>"; $ok = imap_expunge($identificator); if ($ok == false) { echo "\nNu s-a reusit eliminarea mesajelor."; print_error_stack(); } } Sfatul specialistului intrebare:Furnizorul meu de servicii Internet dispune de un server POP, nu de un server IMAP. Pot avea acces la cutia mea postala POP cu ajutorul sistemului PHP? Raspuns:Da. De fapt, puteti avea acces la cutia postala folosind biblioteca IMAP. Pur si simplu deschideti o conexiune cu serverul POP specificind o cutie postala POP, astfel: $mbox = imap_open("{localhost/pop3:110}INBOX", $identificator_utilizator, $parola); Numele gazdei, protocolul si numarul portului sunt asemanatoare cu valorile similare folosite pentru conectarea la un server IMAP. Ca si in cazul unui server IMAP, poate ca este necesara modificarea numelui cutiei postale, pentru ca acesta sa se conformeze politicilor stabilite de catre administratorul de sistem. De asemenea, puteti folosi biblioteca IMAP pentru a va conecta la un server de informatii folosind NNTP (Network News Transfer Protocol). Pentru aceasta, deschideti o conexiune astfel: $nntp = imap_open(n{localhost/nntp:119}coinp.test", "", ""); Consultati manualul PHP pe suport electronic la adresa http://www.php.net pentru mai multe informatii despre utilizarea functiilor din biblioteca IMAP pentru a obtine accesul la un server POP sau la un server de informatii. Test "la minut" i Ce trebuie sa faceti inainte de a obtine accesul la o cutie postala IMAP? i Cind sunt marcate pentru stergere, mesajele IMAP dispar sau nu? i Care din cei doi identificatori este mai durabil: un numar de mesaj IMAP sau un identificator de mesaj? i Care sunt informatiile incluse intr-un antet de mesaj e-mail?61 Proiect 12-2: Un program de navigare pentru posta electronica in cadrul acestui proiect, veti construi un script care va permite sa parcurgeti un dosar IMAP. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de invocare a functiilor IMAP prin intermediul functiilor definite de utilizator amintite in acest modul i Prezentarea modului de acces la dosarele si mesajele IMAP Pas cu pas 1. Plasati urmatorul script PHP intr-un fisier denumit cititor.php si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP: <?php require("cititor.inc"); echo "<PRE>"; $server = "{" . $gazda . "/imap:143}"; $imap = open_mailbox($server, $id_utilizator, $parola); list_messages($imap); $n = get_message_count($imap); for ($i = 1; $i <= $n; $i++) { print_headers($imap, $i); print_body_by_num($imap, $i); } close_mailbox($imap); echo "</PRE>"; 2. Plasati urmatorul script PHP (cam lung) intr-un fisier denumit cititor.inc si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra, inserindu-l in acelasi catalog ca si fisierul cititor.php: function open_mailbox ($server, $identificator_utilizator, $parola) { echo "\n\n"; echo "<H4>Deschide conexiunea IMAP cu $server.</H4>"; $identificator = imap_open($server . "INBOX", $identificator_utilizator, $parola); if ($identificator === false) { echo "Nu s-a putut deschide cutia postala IMAP INBOX."; print_error_stack(); die(); } return $identificator; } function print_error_stack() { echo "\n\n"; echo "<H4>Stiva de erori IMAP</H4>"; $erori = imap_errors(); if $(erori) { foreach ($erori as $cheie=>$valoare) { echo "\n$cheie: $valoare"; } } } function list_messages($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Antete de mesaje in cutia postala curenta</H4>"; $antete = imap_headers($identificator); if ($antete == false) { echo "\nNu a reusit sa afiseze mesajele."; print_error_stack(); } else { foreach ($antete as $cheie=>$valoare) { echo "\n$valoare"; } } } function get_message_count($identificator) { return imap_num_msg($identificator); } function print_headers($identificator, $numar) { echo "\n\n"; echo "<H4>Mesaj $n: Antete</H4>"; $obiect_antet = imap_headerinfo($identificator, $numar); $antete = get_object_vars($obiect_antet); foreach ($antete as $proprietate=>$valoare) { if (!is_array($valoare)) { echo "\n$proprietate: $valoare"; } else { foreach ($valoare as $sub_valoare) { echo "\n$proprietate: "; $sub_valori = get_object_vars($sub_valoare); foreach ($sub_valoare as $articol=>$valoare_articol) { echo "\n $articol=>$valoare_articol"; } } } } } function print_body_by_num ($identificator, $numar) { $id = get_message_id($identificator, $numar); print_body_id($identificator, $id); } function print_body_by_id ($identificator, $numar) { echo "\n\n"; $numar = get_message_num ($identificator, $id); $echo "<H4>Message ID $id(Number $numar) Body</H4>"; $s = imap_body($identificator, $id, FT_UID); echo "\n$s"; } function get_message_id ($identificator, $numar) { return imap_uid($identificator, numar) } function get_message_num ($identificator, $id) { return imap_msgno($identificator, $id) } function close_mailbox($identificator) { echo "\n\n"; echo "<H4>Inchide conexiunea IMAP</H4>"; $ok = imap_close($identificator); if ($ok === false) { echo "\nNu a reusit sa inchida cutia postala."; print_error_stack(); } } 3.Plasati urmatoarea pagina HTML intr-un fisier numit cititor.html si incarcati acest fisier in serverul dumneavoastra PHP, inserinddu-l in acelasi catalog ca si scriptul cititor.php si cititor.inc: <HTML> <HEAD> <TITLE>cititor.html</TITLE> </HEAD> <BODY> <FORM METHOD ="POST" ACTION="cititor.php"> <H2>Formular de acces la cutia postala IMAP</H2> Identificator de utilizator: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="idutilizator" SIZE="24"> <BR> Parola: <BR> <INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="parola" SIZE="24"> <BR> Server: <BR> <INPUT TYPE="TEXT" NAME="gazda" SIZE="24" VLUE="localhost"> <BR><BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="trimite"> </FORM> </BODY> </HTML> 4. Alocati un timp studiului paginii HTML cititor.html. Observati ca utilizatorului ii este permis sa specifice informatiile minime necesare pentru a obtine accesul la o cutie postala IMAP: numele gazdei serverului IMAP, precum si identificatorul de utilizator si parola utilizatorului. 5. Alocati un timp studiului scriptului PHP cititor.php. Remarcati simplitatea scriptului. Acesta: i Deschide o conexiune cu serverul IMAP i Afiseaza mesajele din dosarul prestabilit i Obtine numarul mesajelor din dosarul prestabilit i Afiseaza antetul si corpul fiecarui mesaj i inchide conexiunea cu serverul IMAP Observati ca scriptul foloseste o instructiune require pentru a incorpora continutul fisierului cititor.inc. 6. Alocati un timp studiului scriptului PHP cititor.inc. Observati ca acest script este alcatuit numai dintr-o colectie de functii definite de utilizator, prezentate anterior in cadrul capitolului de fata. Nici una dintre functii nu a suferit modificari. Daca stiti care este utilitatea functiilor respective, atunci acest script nu trebuie sa va preocupe prea mult; puteti intelege aplicatia studiind scriptul cititor.php. Ca ajutor pentru redactarea propriilor dumneavoastra scripturi de e-mail, situl Web aferent acestei carti include fisierul imap.inc, care contine toate functiile definite de utilizator date in acest modul. Pur si simplu inserati o copie a acestui fisier in catalogul dumneavoastra de scripturi, scrieti o instructiune require prin care incorporati acest script in propriul dumneavoastra script, dupa care apelati functiile definite de utilizator pe care le defineste scriptul. 7. Orientati un browser Web spre adresa URL a paginii Web cititor.html. Browserul va afisa un ecran similar cu ilustratia alaturata: <ecran> IMAP Mailbox Access Form <cimpuri> UserID:mccartyb Password:********* Server: localhost </cimpuri> <buton> Submit </buton> </ecran> 8. Introduceti informatiile adecvate pentru serverul dumneavoastra IMAP si executati clic pe butonul "Trimite". Scriptul trebuie sa aiba acces la cutia dumneavoastra postala IMAP si trebuie sa-i afiseze caracterele. Rezultatul trebuie sa fie asemanator cu datele prezentate in ilustratia urmatoare: <ecran> Opening IMAP connection to {localhost:143}. Message Headers in INBOX 1) 14-Apr-2001 Bill McCatty test l (370 chars) D 2) 15-Apr-2001 Bill McCarty test 16 (354 Chats) D 3) 15-Apr-2001 Bill McCarty test 17 (354 chars) Message : Headers date: Sat, 14 Apr 2001 09:20:52 -0700 Date: Sat, 14 Apr 2001 09:20:52 -0700 subject: test l Subject: test l message_id: 200104141620.JAA20319@linux.dtc.apu.edu </ecran> Manipularea dosarelor Dincolo de accesul la dosare si mesaje, puteti manipula dosare prin utilizarea bibliotecii IMAP. In aceasta sectiune veti afla cum trebuie sa procedati. Afisarea dosarelor existente Iata o functie definita de utilizator care afiseaza dosarele IMAP disponibile: function list_folders62 ($identificator, $server, $prefix) { echo "\n\n"; echo "<H4>Lista dosarelor</H4>"; echo "\nserver=$server, prefix=$prefix"; $dosare = imap_listmailbox($identificator, $server, $prefix, "*"); if ($dosare == false) { echo "\nFunctia imap_listmailbox() a esuat." } else { foreach ($dosare as $cheie=>$valoare) { echo "\n$cheie=>$valoare"; } } } Puteti apela aceasta functie folosind argumente asemanatoare cu urmatorul: list_folders($identificator, "{localhost/imap:143}", "~/mail/") Argumentul $identificator este, desigur, valoarea returnata de functia care a deschis conexiunea IMAP. Asa cum s-a explicat anterior in acest modul, valoarea argumentului $prefix trebuie sa se conformeze politicii de denumire a dosarelor stabilite de administratorul IMAP. Crearea unui dosar Iata cum se poate crea un nou dosar IMAP: function create_folder63($identificator, $server, $prefix, $dosar); { $dosar = $server . $prefix . "INBOX." . $dosar; echo "\n\n"; echo "<H4>Creeaza dosarul $dosar</H4>"; $ok = imap_createmailbox($identificator, $dosar); if ($ok === false) { echo "\nNu s-a putut crea dosarul."; print_error_stack(); } } Cel de-al patrulea argument al acestei functii specifica numele dosarului care va fi creat. Sugestie Numele unui dosar IMAP trebuie sa contina numai litere, cifre si caractere de subliniere. Daca doriti sa creati un sub-dosar, puteti proceda astfel incluzind un punct in numele dosarului. Punctul se comporta ca separator de cale, analog caracterului slash folosit in caile din cadrul sistemului de fisiere. Modificarea numelui unui dosar Iata o functie definita de utilizator care modifica numele unui dosar: function rename_folder64 ($identificator, $server, $prefix, $dosar_vechi, $dosar_nou); { $dosar_vechi = $server . $prefix . "INBOX." . $dosar_vechi; $dosar_nou = $server . $prefix . "INBOX." . $dosar_nou; echo "\n\n"; echo "<H4>Modifica numele $dosar_vechi in $dosar_nou</H4>"; $ok = imap_renamemailbox($identificator, $dosar_vechi, $dosar_nou); if ($ok === false) { echo "\nNu a reusit sa modifice numele dosarului."; print_error_stack(); } } Asa cum s-a explicat anterior, poate fi necesara ajustarea modului de construire a numelui dosarului din numele gazdei serverului si din prefixul cutiei postale. Stergerea unui dosar Iata o functie care sterge un dosar IMAP: function delete_folder65($identificator, $server, $prefix, $dosar); { $dosar = $server . $prefix . "INBOX." . $dosar; echo "\n\n"; echo "<H4>Sterge dosarul $dosar</H4>"; $ok = imap_deletemailbox($identificator, $dosar); if ($ok === false) { echo "\nNu s-a putut sterge dosarul."; print_error_stack(); } } Atentie Spre deosebire de mesajele IMAP, care ramin in cutia postala pina cind le stergeti, un dosar IMAP sters este eliminat imediat si in mod irevocabil. Fiti atent atunci cind scrieti programe care sterg dosare sau atunci cind folositi scripturi care contin asemenea programe. Copierea mesajelor intr-un dosar IMAP poate copia un mesaj din dosarul curent intr-un alt dosar. Iata o functie definita de utilizator care executa aceasta operatie, daca se cunoaste numarul mesajului IMAP si dosarul destinatie: function copy_message66 ($identificator, $prefix, $numar, $dosar); { $dosar = $prefix . "INBOX." . $dosar; echo "\n\n"; echo "<H4>Copiaza mesajul $numar in dosarul $dosar</H4>"; $nr_mesaje = "" . $numar; $ok = imap_mail_copy($identificator, $nr_mesaje, $dosar); if ($ok === false) { echo "\nNu a fost copiat mesajul in dosarul specificat."; print_error_stack(); } } Remarcati ca aceasta functie nu preia un argument care specifica numele gazdei serverului. Deoarece serverele IMAP nu coopereaza la copierea unui mesaj de la un server la altul, nu este necesar - sau posibil - sa se specifice numele gazdei serverului la copierea mesajelor IMAP. Mutarea mesajelor intr-un dosar Iata o functie definita de utilizator care muta un mesaj IMAP din dosarul curent intr-un alt dosar, fiind date numarul IMAP al mesajului si dosarul destinatie: function move_message* ($identificator, $prefix, $numar, $dosar); { $dosar = $prefix . "INBOX." . $dosar; echo "\n\n"; echo "<H4>Muta mesajul $numar in dosarul $dosar</H4>"; $nr_mesaj = "" . $numar; if ($ok === false) { echo "\nMesajul nu a fost mutat in dosarul specificat."; print_error_stack(); } } Mesajele originale sunt doar marcate in vederea stergerii si ramin in cutia postala pina la eliminarea efectiva. Sfatul specialistului intrebare: Acest modul a explicat modul de utilizare a numeroase functii IMAP, dar exista si alte functii IMAP care mi-ar putea fi de folos? Raspuns: Biblioteca IMAP furnizeaza multe alte functii in afara celor descrise in acest modul. De exemplu, functiile imap_search() si imap_scanmailbox() va permit sa cautati mesaje care satisfac criterii specificate. De exemplu, puteti cauta mesaje al caror corp contine anumite texte. De asemenea, functiile IMAP folosite in acest modul furnizeaza frecvent optiuni si caracteristici care nu au fost explicate in totalitate. Pentru mai multe informatii privind biblioteca IMAP PHP, consultati manualul PHP pe suport electronic, la adresa www.php.net. Test de evaluare 1. Care este protocolul folosit pentru expedierea mesajelor prin Internet? 2. In ce mod contribuie functiile definite de utilizator la simplificarea activitatii de programare? 3. Folosind functia definita de utilizator adecvata descrisa in acest modul, scrieti o instructiune care copiaza mesajul IMAP cu numarul 101 din dosarul curent in dosarul "test". Se presupune ca variabila $mb contine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisa, precum si ca variabila $pfx contine prefixul cutiei postale IMAP. 4. Folosind functia definita de utilizator adecvata descrisa in acest modul, scrieti o instructiune care modifica numele dosarului "test1" in "test2". Se presupune ca variabila $mb contine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisa, ca variabila $server contine sirul server IMAP (care include parantezele acolade, numele gazdei serverului, protocolul si numarul portului), ca variabila $pfx contine prefixul cutiei postale IMAP, precum si ca variabilele $vechi, respectiv $nou contin numele dosarului. 5. Folosind functia definita de utilizator adecvata descrisa in acest modul, scrieti o instructiune care afiseaza antetele asociate mesajului IMAP al carui numar este dat de valoarea variabilei $n. Se va presupune ca variabila $nb contine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisa. </Test de evaluare> Modulul 13: Notiuni fundamentale despre bazele de date si SQL Scopuri i invatati care este modul de organizare a bazelor de date relationale i invatati motivele pentru care bazele de date relationale constituie medii mai bune de stocare a datelor decit fisierele i invatati sa formati interogari SQL care obtin acces la datele relationale si le manipuleaza i invatati sa proiectati si sa creati baze de date relationale Acest modul explica bazele de date relationale si modul de utilizare a acestora, in comparatie cu fisierele, bazele de date relationale prezinta multe avantaje, inclusiv o mai mare protectie a integritatii datelor si asigurarea partajarii datelor. Acest modul se concentreaza asupra SQL, limbajul standard pentru crearea, accesul si manipularea bazelor de date relationale, in cadrul modulului urmator, veti invata sa incorporati instructiuni SQL in scripturile dumneavoastra PHP, astfel incit programele dumneavoastra PHP sa poata lucra cu bazele de date relationale. Conceptele explicate in acest modul se aplica majoritatii bazelor de date relationale; cu toate acestea, detaliile - cu precadere sintaxa SQL - sunt cele referitoare la MySQL, cel mai popular limbaj de baze de date folosit cu PHP. Concepte ale bazelor de date relationale Nu cu mult timp in urma, bazele de date relationale constituiau o noutate. Pe atunci, alte categorii de baze de date, precum cele de retea si ierarhice, erau "la moda". Totusi, modelul bazelor de date relationale s-a dovedit a fi mai eficient din punct de vedere al costurilor decit concurentii sai. Aceasta sectiune explica modul de organizare a bazelor de date relationale si ratiunile care justifica succesul modelului bazelor de date relationale. Structura unei baze de date relationale O baza de date relationale stocheaza datele in tabele, care amintesc de foile de calcul tabelar, iar fiecare tabel stocheaza informatii despre un anumit tip de entitate. Practic, un tabel poate fi asimilat cu un fisier. De exemplu, o baza de date relationala aferenta unei edituri poate include tabele precum carte si autor. Figura 13-1 prezinta un tabel caracteristic dintr-o baza de date relationala care prezinta angajatii istorici ai Administratiei Statelor Unite ale Americii. Primul rind al tabelului atribuie nume pentru fiecare coloana. Fiecare rind al tabelului, altul decit primul rind, descrie un singur angajat. De exemplu, al doilea rind descrie un angajat pe nume George Washington*. Fiecare coloana, pe de alta parte, descrie un anumit atribut al angajatului. De exemplu, a doua coloana contine numele angajatilor, iar a treia coloana contine anii in care s-au nascut acestia. Pentru a se putea face referire la un anumit rind al tabelului, se obisnuieste ca fiecare tabel sa contina o coloana care identifica in mod unic fiecare rind. Aceasta coloana se numeste cheia primara a tabelului. In figura 13-1, coloana numita AngajatID serveste drept cheie primara. Daca nici o coloana nu contine o valoare unica pentru fiecare rind, se pot combina valorile mai multor coloane pentru a crea o cheie primara compusa. Figura 13-1 Un tabel caracteristic dintr-o baza de date AngajatID (Cheie primara) Nume AnNastere 0001 George Washington 1732 0002 John Adams 1735 0003 Thomas Jefferson 1743 O baza de date relationala se numeste astfel datorita capacitatii sale de a stabili relatii intre date din mai multe tabele. Figura 13-2 prezinta doua tabele si o relatie intre acestea. Noul tabel contine informatii despre meseriile caracteristice ale angajatilor. Mai concret, tabelul il identifica pe angajatul cel mai priceput intr-o anumita meserie. Numele meseriei serveste drept cheie primara a tabelului, care mai contine, in afara de aceasta, o singura coloana. Figura 13-2: O relatie caracteristica intre doua tabele Tabel angajati AngajatID(Cheie primara) Nume AnNastere 0001 George Washington 1732 0002 John Adams 1735 0003 Thomas Jefferson 1743 Tabel meserii Meserie (Cheie primara) AngajatID(Cheie externa) Arhitect 0003 General 0001 Filosof 0002 Coloana respectiva stocheaza atributul AngajatID al angajatului care cunoaste meseria descrisa de un anumit rind. De exemplu, angajatul cu numarul 0003 este cel mai priceput arhitect. Retineti ca AngajatID este atit cheia primara a tabelului original, dar si o coloana din noul tabel. Coloana AnagajatID a noului tabel se numeste cheie externa; desi nu este cheia primara a noului tabel, este cheia primara a unui alt tabel. Aplicatia software care gazduieste o baza de date se numeste sistem de gestiune a bazelor de date (SGBD). Exista multe sisteme de gestiune a bazelor de date din surse deschise si comerciale. Printre cele mai populare asemenea sisteme se numara: SGBD Tip DB2 Comercial Interbase in trecut comercial; in prezent din sursa deschisa MySQL Sursa deschisa Oracle Comercial Postgresql Sursa deschisa SQL Server Comercial Sybase Comercial MySQL este cel mai popular sistem de gestiune a bazelor de date destinat utilizarii cu PHP, in mare masura deoarece este gratuit. Totusi, prin intermediul PHP este posibil accesul la aproape orice SGBD modern. Pentru aceasta, nu aveti nevoie decit de un program - cunoscut sub numele de driver- care se comporta ca o interfata intre PHP si baza de date. Multe sisteme de gestiune a bazelor de date sunt asociate cu programe driver care se conformeaza standardului ODBC (Open Database Connectivity). Aceste sisteme de gestiune a bazelor de date sunt accesibile prin intermediul caracteristicii ODBC a limbajului PHP. Ratiuni de utilizare a bazelor de date relationale in comparatie cu fisierele si bazele de date non-relationale, bazele de date relationale prezinta un numar de avantaje si citeva dezavantaje. Cunoscind atit avantajele, cit si dezavantajele, veti putea determina cind este de preferat stocarea datelor intr-un fisier, nu intr-o baza de date. Facilitarea partajarii datelor Avantajul definitoriu al unui SGBD relational il constituie capacitatea de partajare a datelor. Acest fapt este important mai ales pentru aplicatiile bazate pe Web, deoarece mai multi utilizatori pot obtine acces la aceleasi date aproape simultan. Sistemele de gestiune a bazelor de date relationale includ elemente de protectie, proiectate pentru a preveni pierderea actualizarilor si deteriorarea datelor, care se pot produce in caz contrar in asemenea circumstante. Mai mult, sistemele de gestiune a bazelor de date au o arhitectura client-server care pune la dispozitia utilizatorilor aflati la distanta, prin intermediul unei retele, date stocate intr-o locatie centrala. Astfel, bazele de date relationale furnizeaza partajarea datelor atit in timp, cit si in spatiu. Asigurarea independentei datelor Independenta datelor este un avantaj al bazelor de date care este depasit, ca importanta, numai de partajarea datelor. Cind un program obtine accesul la un fisier, datele sunt transferate programului in aceeasi maniera in care sunt stocate. Prin contrast, programatorii folosesc un limbaj special pentru a solicita date dintr-o baza de date relationala. Programatorii pot solicita ca datele respective sa fie transferate in orice forma o doresc acestia, indiferent de modul de stocare a datelor, in particular, programatorii pot solicita numai coloanele unui tabel necesare intr-o anumita aplicatie. Aceasta caracteristica este importanta atunci cind la o baza de date sunt adaugate coloane noi. Datorita independentei datelor, programele existente anterior continua sa functioneze si dupa modificarea bazei de date. Prin contrast, adaugarea unui cimp la un fisier impune, in general, revizuirea fiecarui program care obtine acces la fisier. Interogarea ad-hoc Bazele de date relationale inteleg SQL (Structured Query Language67), un limbaj relativ simplu, folosit pentru solicitarea datelor. Totusi, in ciuda simplitatii sale, SQL este un limbaj foarte puternic, care poate obtine accesul la date stocate in mai multe tabele, poate filtra datele dorite si poate sorta, rezuma si afisa rezultatele. in general, nu se pot anticipa toate modalitatile in care utilizatorii pot dori sa obtina acces la date si sa le vizualizeze. Ca atare, nu se pot scrie programe de aplicatie care sa satisfaca fiecare potentiala necesitate de informatii. Este aproape sigur ca vor aparea unele cereri de date neprevazute (sau ad hoc). Utilizind SQL, este posibil accesul la datele stocate intr-o baza de date relationala fara a scrie un program de aplicatie, permitind frecvent evitarea intirzierilor si a costurilor implicate de programarea personalizata. Astfel, bazele de date relationale permit satisfacerea tuturor cererilor ad-hoc de informatii, care ar ramine fara raspuns in alte situatii. Organizarea datelor in general, bazele de date relationale isi stocheaza datele intr-un singur fisier sau catalog. Aceasta caracteristica de organizare faciliteaza administrarea datelor, deoarece executarea copiei de siguranta, respectiv restaurarea unui singur fisier sau catalog sunt mai simpla decit operatiile similare aplicate unui set de fisiere stocat in mai multe cataloage. Asigurarea datelor in general, bazele de date relationale protejeaza datele impotriva accesului neautorizat. De exemplu, fisierele care stocheaza tabelele relationale pot fi accesibile numai pentru administratorul de sistem si pentru un cont special de utilizator, creat pentru gestionarea bazei de date. Reducerea la minimum a experientei necesare in domeniul programarii in general, sistemele moderne de gestiune a bazelor de date folosesc complexitatea pentru a da iluzia simplitatii. Datorita, complexitatii acestora, in general este mai simplu sa se scrie un program care foloseste o baza de date relationala decit sa i se scrie un program echivalent din punct de vedere functional, dar care foloseste fisiere obisnuite. Mai mult, o aplicatie scrisa folosind un SGBD va prezenta mai putine defecte decit o aplicatie echivalenta din punct de vedere functional, scrisa folosind fisiere normale. in general, autorii sistemelor de gestiune a bazelor de date beneficiaza de o bogata experienta, pe care si-au utilizat-o prin crearea de programe reutilizabile la care alti programatori obtin acces prin intermediul functiilor definite cu interfete simple. Asa cum un sistem de operare scuteste programatorii de necesitatea de a intelege mecanismele detaliate de functionare ale dispozitivelor hardware, o baza de date relationala ii scuteste pe programatori de necesitatea de a intelege o varietate de probleme complexe care pot aparea la partajarea datelor. Obtinerea eficientei in prelucrarea datelor Datorita complexitatii lor, sistemele de gestiune a bazelor de date relationale, necesita mai multe cicluri de procesor pentru a satisface o cerere de date decit cele necesare pentru accesul la un fisier ordinar. in acest sens, sistemele de gestiune a bazelor de date relationale sunt ineficiente. Totusi, daca examinam chestiunea dintr-o alta perspectiva, putem ajunge la o concluzie diferita. De exemplu, doriti sa calculati dimensiunea medie a gospodariilor americane folosind datele biroului de recensamint. Daca aceste date ar fi fost stocate intr-un fisier obisnuit, ati scrie un program care sa includa un ciclu care citeste fiecare inregistrare a fisierului si incrementeaza contoare pentru dimensiune si numarul de gospodarii. Sa presupunem ca fisierul de recensamint este stocat pe un calculator aflat la distanta, la care obtineti acces prin intermediul unei retele, in acest caz, fiecare inregistrare de recensamint este trimisa prin retea, creind un adevarat blocaj de trafic. Totusi, daca datele de recensamint ar fi fost stocate intr-o baza de date relationala, puteti pur si simplu folosi SQL pentru a solicita calculul dimensiunii medii a unei gospodarii. Astfel, singurele date trimise prin retea ar fi rezultatul insusi. Deci, utilizarea unui SGBD relational nu este intotdeauna mai putin eficienta decit folosirea unor fisiere normale. Decizia de utilizare a unui SGBD relational Din punctul de vedere al unei firme, utilizarea unei tehnologii este adecvata atunci cind avantajele utilizarii depasesc costurile, in cazul unui SGBD relational, principalul cost incremental in comparatie cu fisierele obisnuite consta in necesitatea unor resurse mai mari de prelucrare a datelor. Aceasta presupune, desigur, ca alegeti un SGBD din sursa deschisa, care este disponibil gratuit; in caz contrar, vor aparea costuri pentru achizitionarea si intretinerea sistemului comercial de gestiune a bazelor de date ales de dumneavoastra. Asa cum s-a explicat in sub-sectiunile precedente, avantajele incrementale ale unui SGBD relational sunt numeroase. Acolo unde acestea sunt importante, avantajele unui SGBD depasesc, in general, costurile. Fisierele normale ramin adecvate pentru date relativ statice, care nu sunt partajate, nu sunt supuse la interogari ad-hoc, nu sunt confidentiale sau extrem de valoroase si sunt folosite de un numar redus de programe. Cu alte cuvinte, implementarea unor aplicatii foarte simple poate fi mai eficienta sub aspectul costurilor daca se folosesc fisiere normale si nu SGBD; cu toate acestea, majoritatea aplicatiilor importante sunt mai eficiente din punct de vedere al costurilor daca sunt implementate folosind un SGBD. Sfatul specialistului intrebare: Care este sistemul de gestiune a bazelor de date pe care trebuie sa-l folosesc pentru aplicatia mea?, Raspuns: Asa cum s-a mentionat anterior, MySQL este cel mai important SGBD destinat utilizarii cu PHP. Totusi, Postgresql este de asemenea un SGBD din sursa deschisa si este disponibil gratuit, in comparatie cu MySQL, Postgresql furnizeaza functii suplimentare, care faciliteaza scrierea programelor ce asigura integritatea tranzactiilor. Trebuie sa folositi Postgresql daca baza dumneavoastra de date va fi actualizata frecvent si cu volume mari de date. Daca baza dumneavoastra de date este asociata unui sistem comercial, trebuie sa aveti la dispozitie fonduri pentru achizitionarea unui SGBD comercial. Un SGBD comercial trebuie selectionat in functie de numerosi factori, inclusiv experienta dumneavoastra cu producatorul respectiv si dimensiunea bugetului de care dispuneti. Test "la minut" i Care este componenta unei baze de date relationale care stocheaza informatii despre o anumita categorie de entitate? i Care este componenta unei baze de date relationale care stocheaza informatii despre un anumit exemplu de entitate? i Care este componenta unei baze de date relationale care stocheaza valorile unei anumite caracteristici pentru un set de entitati?68 Implementarea unei baze de date Implementarea unei baze de date relationale este un subiect de o amploare considerabila si a fost abordata in cadrul a numeroase carti. Aceasta sectiune ofera o trecere in revista a implementarii bazelor de date relationale, care descrie procesele de proiectare si creare a unei baze de date pornind de la o perspectiva simpla, practica. Scopul sectiunii de fata consta in a va oferi cunostintele necesare pentru a implementa baze de date MySQL simple, accesibile programelor PHP. Proiectarea unei baze de date Un instrument frecvent utilizat de proiectare a bazelor de date consta din procedeul cunoscut sub numele de modelare entitate-relatie sau modelare E-R. in contextul modelarii E-R, o entitate este similara cu un tabel relational; cu alte cuvinte, contine date care descriu un set de individualitati corelate. Modelarea E-R este un proces in cadrul caruia coloanele, entitatile si relatiile intre entitati sunt descoperite si organizate. Un model E-R poate fi rafinat cu usurinta, pentru a genera o structura a unei baze de date, care poate fi transformata intr-o baza de date relationala efectiva. Modelare E-R Procesul de modelare E-R consta din patru faze principale: 1. Identificarea coloanelor 2. Gruparea coloanelor in entitati 3. Identificarea cheilor primare 4. Identificarea cheilor externe Identificarea coloanelor Prima operatie din cadrul procesului de modelare E-R este identificarea coloanelor. Deseori, aceasta operatie este executata de un grup de persoane, care actioneaza sub indrumarea si sfatul unei persoane cu experienta in domeniu. Sa ne reamintim ca o coloana inregistreaza o singura caracteristica a unei entitati, in esenta, grupul identifica posibile coloane punind intrebarea: "Care sunt datele sau caracteristicile pe care trebuie sa le stocheze sistemul?". Coloanele candidate sunt puse pe lista de indata ce sunt identificate, in acest scop se foloseste frecvent o tabla, deci participantii pot vedea lista pe masura ce aceasta incepe sa se contureze si pot modifica lista rapid, conform necesitatilor. in incercarea de identificare a coloanelor, in general este util sa se raspunda la unele intrebari conexe, cum sunt urmatoarele: i Care sunt deciziile pe care sistemul trebuie sa le ia sau sa le sustina? i Care sunt operatiile pe care sistemul trebuie sa le execute sau sa le sustina? i Care sunt datele necesare pentru a lua aceste decizii si pentru a efectua aceste operatii? in momentul in care nu mai pot fi gasite si alte coloane candidate, procesul trece la faza urmatoare, si anume gruparea coloanelor in entitati. Gruparea coloanelor in entitati De obicei, este evident ca unele coloane sunt corelate, in sensul ca fac referire la un anumit set de individualitati corelate. De exemplu, coloane precum autor, titlu si pret de coperta se pot corela cu notiunea de carti. Ca atare, aceste coloane pot fi grupate pentru a forma o entitate, cum este carte. Uneori, o coloana data este corelata cu mai multe entitati; in acest caz, coloana poate aparea de mai multe ori pe lista. O data entitatile identificate, este util sa acordam o oarecare atentie numelor. Limbajul SQL folosit cu bazele de date relationale impune unele restrictii asupra numelor. Este utila revizuirea numelor care nu se conformeaza acestor restrictii, pentru a evita problemele ce pot aparea in etapele viitoare ale procesului de proiectare. Cel mai bine este ca numele coloanelor si ale entitatilor sa respecte urmatoarele restrictii: i Trebuie sa inceapa cu o litera i Trebuie sa contina numai litere, cifre si caracterul de subliniere ( _ ). i Lungimea lor nu trebuie sa depaseasca 64 de caractere i Trebuie sa fie tratate ca insensibile la diferenta intre majuscule si minuscule (de exemplu, nu trebuie sa aveti coloane distincte cu numele abc si ABC) Dupa ce ati grupat coloanele in entitati, puteti trece la identificarea cheii primare pentru fiecare entitate. Remarca Majoritatea sistemelor de gestiune a bazelor de date, inclusiv MySQL, impun restrictii mai putin severe decit cele recomandate. Dar, prin respectarea restrictiilor recomandate, puteti evita o multime de probleme cu SGBD, HTML si PHP. Identificarea cheilor primare in cele din urma, fiecare entitate va deveni un tabel relational si, ca atare, va trebui sa aiba o cheie primara. Examinati fiecare entitate pentru a determina daca una dintre coloanele sale asociate are o valoare unica pentru fiecare dintre aparitiile entitatii. Daca o asemenea coloana exista, o veti identifica drept cheie primara a entitatii. De exemplu, puteti identifica valoarea CodNumericPersonal ca fiind cheia primara a unei entitati care contine informatii referitoare la contribuabili pentru anul in curs. Puteti gasi unele entitati care nu contin nici o coloana adecvata pentru rolul de cheie primara, intr-o asemenea situatie, puteti cauta o serie de coloane care au o valoare combinata unica. Daca descoperiti o asemenea serie, o puteti identifica drept cheie primara compusa a entitatii. De exemplu CodNumericPersonal si AnFiscal pot servi impreuna drept cheie primara a unei entitati care contine informatii referitoare la contribuabili pentru mai multi ani. S-ar putea sa nu descoperiti nici o coloana sau serie de coloane care sa identifice in mod unic fiecare aparitie a unei entitati, in acest caz, creati o coloana noua, care va contine o identificare artificiala unica, si identificati noua coloana ca fiind cheia primara a entitatii. De exemplu, in cazul unei entitati numite angajat, puteti denumi identificarea artificiala angajatid sau angajatnr, ultimul nume fiind o abreviere frecvent folosita pentru o coloana care altfel s-ar fi numit angajat_numar. Sugestie Puteti dori sa folositi o identificare artificiala unica chiar si atunci cind una sau mai multe coloane pot servi drept cheie primara. Astfel, evitati problemele care apar cind identificatori presupusi unici se dovedesc a nu fi unici. De exemplu, se presupune ca valoarea codului numeric personal este unica; dar un angajat poate introduce informatii incorecte, determinind un conflict intre identificatorul propriu presupus unic si identificatorul unui alt angajat. Identificarea cheilor externe Operatia finala si cea mai dificila din cadrul activitatii de modelare E-R o constitue identificarea cheilor externe. Sa ne reamintim ca acestea sunt pur si simplu coloane caror valori sunt corelate cu acelea ale valorilor cheilor primare ale unei entitati oarecare. Procesul de identificare a cheilor externe consta in compararea coloanelor cu cheile primare si, pentru fiecare combinatie posibila, in raspunsul la intrebarea: "Exista o relatie intre valoarea acestei coloane si valoarea acestei chei primare?" Majoritatea celor care practica modelarea E-R folosesc un fel de diagrama, cunoscuta sub numele de diagrama E-R, pentru a le fi de ajutor la documentarea cheilor externe. Figura 13-3 prezinta o diagrama E-R caracteristica, diagrama care descrie tabelele relationale prezentate anterior in figura 13-2. O diagrama E-R reprezinta entitatile sub forma de dreptunghiuri, iar relatiile dintre entitati sub forma de romburi. O relatie exista oriunde a fost identificata o cheie externa. Relatia stie meseria din figura 13-3 s-a stabilit intre entitatile numite angajat si meserii. Uneori, diagramele E-R prezinta cimpurile asociate fiecarei entitati; deoarece astfel se obtin deseori diagrame aglomerate, acest procedeu nu este frecvent folosit. Cu toate acestea, il puteti gasi util, mai ales pentru modelele E-R mici. Stricto sensu, aceasta activitate de modelare E-R implica mai mult decit o simpla identificare a cheilor externe. O data identificata o relatie, aceasta trebuie clasificata si eventual revizuita. Pentru a clasifica relatia, ginditi-va la numarul de aparitii ale entitatii implicate in relatie, care poate fi zero, unu sau mai multe, in relatia stie meseria, fiecare angajat are exact o meserie. O asemenea relatie se numeste relatie de tip 1:1. Totusi, sunt posibile si alte cardinalitati ale relatiilor, asa cum se numesc acestea. De exemplu, o carte poate avea mai multi autori. Astfel, relatia dintre entitatile numite carte si autor este o relatie de tip unu la mai multi si se abreviaza frecvent sub forma 1:N. Unele relatii sunt optionale; de exemplu, un angajat poate fi casatorit sau nu. Relatia dintre angajat si sot/sotie este o relatie de tip 1:0. Cu alte cuvinte, un angajat poate fi casatorit sau nu; dar un angajat casatorit are exact un sot, respectiv o sotie. <figura 13-3 O diagrama E-R caracteristica> angajat - stie meseria - meserii </figura 13-3> Si mai interesante sunt lectiile de tip N:N. Un exemplu de asemenea relatie este cea intre curs si student. Relatia este de tip N:N deoarece la fiecare curs pot fi inscrisi mai multi studenti, iar fiecare student poate fi inscris la mai multe cursuri. O asemenea lectie este nedefinita si indica lipsa unei entitati, in acest caz, entitatea inscriere. Ori de cite ori descoperiti o entitate N:N, trebuie sa determinati si sa adaugati entitatea care lipseste. Dupa ce ati adaugat entitatea lipsa, trebuie sa modificati lectiile. Deseori, entitatea lipsa este corecta cu una sau mai multe coloane care lipsesc. De exemplu, in cazul entitatii lipsa inscriere, coloana nota va lipsi, deoarece nu poate fi plasata in mod justificat nici in tabelul curs, nici in tabelul student. Coloana nota se refera la o relatie intre un curs si un student, nu numai la un curs sau la un student. Dupa adaugarea entitatilor care lipsesc, toate relatiile de tip N:N trebuie sa dispara. De exemplu, relatia intre curs si inscriere este de tip 1:N, deoarece pot exista mai multe inscrieri la un curs dat, dar fiecare inscriere se refera la un anumit curs. Similar, relatia dintre inscriere si student este N: l, deoarece fiecare inscriere se refera la un anumit student, care se poate inscrie la mai multe cursuri. Dupa ce ati eliminat relatiile de tip N:N, puteti lua in considerare normalizarea bazei de date descrise de modelul E-R. Normalizarea unei baze de date O baza de date normalizata este una care a fost transformata astfel incit sa satisfaca o serie de reguli. Regulile de normalizare a bazelor de date sunt descrise ca proprietati pe care o baza de date care respecta aceste reguli trebuie sa le aiba, proprietati cunoscute sub numele de forme. Setul cel mai frecvent aplicat de reguli de normalizare a bazelor de date include trei reguli, care descriu prima, a doua si a treia forma normala. Aceste forme sunt destinate a preveni problemele care pot aparea in cadrul bazelor de date care nu le respecta. Totusi, aceste reguli sunt derutante si dificil inteles pentru multi. Sub-sectiunea de fata prezinta pe scurt o abordare de bun simt a normalizarii bazelor de date, adecvata pentru evitarea a numeroase probleme frecvent intilnite legate de proiectarea bazelor de date. Proiectantii bazelor de date foarte simple pot opta in mod logic pentru omiterea in totalitate a normalizarii bazelor de date, intrucit problemele de proiectare pot fi corectate pur si simplu aparitia lor, in cursul programarii sau al utilizarii. Totusi, normalizarea bazelor de date este esentiala pentru bazele de date mari, unde costul si efortul de descoperire si remediere a unei erori poate depasi semnificativ costul si efortul implicate in normalizarea bazelor de date. Regula 1: Este permisa numai utilizarea valorilor atomice Un tabel dintr-o baza de date trebuie sa contina numai valori atomice. Cu alte cuvinte, nici o coloana nu trebuie sa contina valori compuse. De asemenea, nici| o coloana nu trebuie sa reprezinte un grup repetitiv. Aceasta regula se aplica pentru coloane precum nume, alcatuita din prenume, initiala mijlocie si numele de familie. O asemenea coloana are o valoare compusa trebuie divizata in trei coloane separate: prenume, initiala_mijlocie si nume_familie. Aceasta regula este frecvent incalcata, deseori la un pret redus. Dezavantajul incalcarii acestei reguli este ingreunarea in SQL a accesului la componentele unei coloane compuse. Interdictia indreptata impotriva grupurilor care se repeta este o problema mai serioasa. Sa luam in considerare un tabel care include un grup repetitiv de adrese de e-mail. Care este numarul de repetitii permis? Doua, trei, cinci, zece? Pentru a evita limitarea artificiala a numarului de repetitii, structura bazei de date trebuie sa fie revizuita, pentru a plasa grupul repetitiv intr-un alt tabel. De exemplu, structura urmatoare: contact table: contactid (cheie primara) nume email1 email2 email3 trebuie inlocuita cu o structura ca urmatoarea: contact table: contactid (cheie primara) nume email table: emailid (cheie primara) contactid (cheie externa) email Sugestie Pentru a evita incalcarea acestei reguli, eliminati toate grupurile repetitive prin definirea unuia sau mai multor tabele care sa contina grupurile respective. Regula 2: Bazati-va pe cheia primara in totalitatea sa Coloanele dintr-un tabel trebuie sa se bazeze pe cheia primara in totalitatea sa. Pentru a vedea care este modul de functionare al acestei reguli, luati in considerare urmatorul tabel, care incalca regula: inscriere table: studentid cursid studentnume Sa presupunem ca studentid si cursid au fost desemnate drept cheie primara compusa. Coloana studentnume este asociata unui student, nu unei inscrieri. in consecinta, depinde de valoarea studentid, dar nu si de valoarea cursid. Daca un student s-a inscris la mai multe cursuri, atunci studentului respectiv ii vor fi asociate mai multe rinduri inscriere, fiecare cu o coloana studentnume. Daca se descopera ca numele studentului a fost gresit ortografiat, trebuie corectate mai multe rinduri din tabel; in caz contrar, unele rinduri vor avea valori incorecte in anumite coloane. Se vor evita bazele de date inconsecvente, deci structurile in care o coloana depinde numai de o portiune a cheii primare sunt interzise prin aceasta regula. Sugestie Aceasta regula se aplica numai tabelelor cu o cheie primara compusa. O metoda buna de a evita incalcarea acestei reguli este a folosi o cheie primara artificiala si nu o cheie primara compusa, convenabila in alte conditii. Regula 3: Bazati-va numai pe cheia primara Coloanele dintr-un tabel trebuie sa se bazeze numai pe cheia primara. Iata un exemplu de tabel care incalca regula: curs table: cursid (cheie primara) cursnume deptid deptnume Acest tabel inregistreaza identificatorul cursului, numele cursului, identificatorul departamentului si numele departamentului pentru cursuri. Cu toate acestea, coloana deptnume nu depinde de cursid; in schimb, depinde de deptid. Cu alte cuvinte tabelul descrie atit cursurile, cit si departamentele, in consecinta, numele departamentului apare in mod redundant in fiecare rind care se refera la un curs asociat departamentului. Structura trebuie revizuita dupa cum urmeaza: curs table: cursid (cheie primara) cursnume deptid (cheie externa) departament table: depid (cheie primara) deptnume Sugestie Pentru a evita incalcarea acestei reguli, cautati tabele care contin informatii despre mai multe categorii de entitati. Toate aceste tabele trebuie divizate in tabele separate, unite printr-o cheie externa. Rafinarea modelelor E-R Ultima operatie de finete aplicata unui model E-R consta in specificarea unui tip de date pentru fiecare coloana. Majoritatea bazelor de date relationale accepta urmatoarele tipuri de date generale: i Caracter i intreg i Zecimal i Data si ora i Binar Tabelul 13-1 rezuma numeroase tipuri de date frecvent utilizate, acceptate de MySQL si de majoritatea celorlaltor sisteme de baze de date relationale. Totusi, MySQL accepta multe alte tipuri de date. Consultati manualul de referinta MySQL pentru mai multe informatii cu privire la aceste tipuri si la altele. Tabel 13-1. Principalele tipuri de date din MySQL Tip de date Descriere BLOB Date binare arbitrare, cu o lungime maxima de 65535 octeti. CHAR(m) Un sir de caractere de lungime fixa, cu un maxim de m caractere, unde m este mai mic decit 256. Pentru obtinerea lungimii dorite, se insereaza spatii finale. DATE O data in format an-luna-zi; de exemplu 2005-12-31. DECIMAL DECIMAL(m,d) Un numar zecimal, reprezentat sub forma de sir cu m cifre, din care d se afla la dreapta punctului zecimal. Daca m si d sunt omise, in mod prestabilit se vor utiliza valorile 10 si 0. DOUBLE DOUBLE (m, d) Un numar cu virgula mobila, cu dubla precizie, avind o latime de afisare egala cu m si un numar de d cifre dupa virgula. FLOAT(m,d) Un numar cu virgula mobila, cu simpla precizie, avind o latime de afisare egala cu m si un numar de d cifre dupa virgula. INTEGER INTEGER UNSIGNED Un intreg pe 32 de biti. Daca se specifica atributul UNSIGNED, domeniul de valori este cuprins intre 0 si 4294967295; in caz contrar, domeniul este cuprins intre valorile -2147483648 si 2147483647. NUMERIC NUMERIC (m, d) Similar cu DECIMAL. REAL REAL(m, d) Similar cu DOUBLE. SMALLINT SMALLINT UNSIGNED Un intreg pe 16 biti. Daca se specifica atributul UNSIGNED, domeniul de valori este cuprins intre 0 si 65535; in caz contrar, domeniul este cuprins intre valorile -32768 si 32767. TIME TIMESTAMP TIMESTAMP(m) Ora in format ora-minut-secunda; de exemplu, 08-30-00. O valoare de tip data si ora, in format an-luna-zi ora-minut-secunda; de exemplu, 1970-01-01 00:00:00. Aceasta reprezentare este similara celei returnate de functiile UNIX si nu poate codifica date situate dincolo de un anumit moment al anului 2037. VARCHAR(m) Un sir caracter de lungime variabila, cu un maximum de m caractere, unde m este mai mic decit 256. Spatiile finale au fost eliminate. Iata unele reguli empirice pentru selectarea tipurilor de date: i Alegeti BLOB ca tip pentru datele pe care nu trebuie sa le manipulati si la care nu veti obtine acces prin intermediul limbajului SQL. i Alegeti un tip data sau ora adecvat pentru coloanele care contin date calendaristice sau ore. i Alegeti un tip numeric pentru coloanele folosite in calcule. - Pentru cantitati foarte mari sau foarte mici, alegeti DOUBLE ca tip de date. - Pentru coloane care contin numere fara parte zecimala de dimensiuni adecvate, alegeti SMALLINT sau INTEGER ca tip de date. - Pentru alte coloane care contin date numerice, alegeti DECIMAL ca tip de date. i Alegeti CHAR sau VARCHAR ca tip pentru celelalte coloane, chiar si pentru cele care contin mai ales cifre, cum ar fi un cod postal. Sugestie Cind alegeti un tip de date, nu uitati sa alocati spatiu pentru eventuale cresteri. De exemplu, nu specificati un numar de client format din doua cifre decit daca sunteti sigur ca nu veti avea niciodata mai mult de 100 de clienti. Crearea unei baze de date MySQL Administratorul de sistem creeaza baze de date MySQL. La inceput, o baza de date nu contine tabele. Pentru a crea un tabel intr-o baza de date, folositi un sub-limbaj SQL special, cunoscut sub numele de Data Definition Language69 (DDL). Aceasta sub-sectiune este dedicata formelor pe care le pot lua comenzile DDL. Puteti emite comenzi DDL si alte comenzi SQL prin intermediul unui interpretor SQL sau prin intermediul PHP. Proiectele din acest modul prezinta modul de emitere a comenzilor SQL folosind un interpretor SQL. Modulul urmator prezinta modul de emitere a comenzilor SQL utilizind PHP. Pentru a crea un tabel intr-o baza de date, emiteti comanda CREATE TABLE, care are urmatoarea forma: CREATE TABLE tabel (coloana tip, coloana tip, ...); unde tabel este numele tabelului, coloana este numele unei coloane, tip este tipul datelor incluse in coloana, iar ... arata ca se poate specifica un numar nedefinit de coloane si tipuri. De exemplu, comanda urmatoare creeaza un tabel numit carte, care contine coloanele ISBN (un identificator unic asociat unei carti), titlu si pret: CREATE TABLE carte (carteid CHAR(10), titlu VARCHAR(255), pret decimal(5,2));70 in general, SQL nu este sensibil la diferenta intre majuscule si minuscule. Deci, daca preferati, puteti emite comanda urmatoare, care se comporta exact la fel ca si precedenta: create table carte (carteid char(10), titlu varchar(255), pret decimal(5,2)); Sugestie Programele dumneavoastra SQL vor fi mai usor de citit daca respectati un anumit stil. De exemplu, puteti scrie toate cuvintele cheie SQL cu majuscule, iar cuvintele furnizate de programator-cu minuscule. in afara tipului de date, puteti specifica numeroase atribute optionale ale unei coloane: Atribut Descriere NOT NULL Fiecare rind trebuie sa contina o valoare a coloanei asociate; valorile nule nu sunt permise. DEFAULT valoare Daca nu este data o valoare a coloanei asociate, se va presupune valoarea specificata. AUTO- INCREMENT MySQL va repartiza in mod automat un numar de serie ca valoare a coloanei asociate. PRIMARY KEY Coloana asociata este cheia primara a tabelului care o contine. Iata o comanda CREATE TABLE ceva mai complicata, care foloseste unele atribute optionale: CREATE TABLE carte (carteid CHAR(10) PRIMARY KEY, titlu VARCHAR(255) NOT NULL, pret DECIMAL(5,2) DEFAULT 50.00); Stergerea unui tabel Stergerea unui tabel este o operatie simpla. Prin stergerea unui tabel, sunt eliminate toate rindurile incluse in tabel. Pentru a sterge un tabel, emiteti urmatoarea comanda: DROP TABLE tabel; unde tabel este numele tabelului care urmeaza a fi sters. Atentie Stergerea unui tabel este un act irevocabil; asigurati-va ca intentionati sa stergeti tabelul inainte de a emite o comanda DROP TABLE; de asemenea, asigurati-va ca ati scris corect comanda inainte de a apasa pe tasta ENTER. Modificarea unui tabel Dupa crearea unui tabel, il puteti modifica prin emiterea unei comenzi ALTER TABLE. O forma a comenzii va permite sa stergeti o coloana din tabel: ALTER TABLE tabel DROP coloana; unde tabel este numele tabelului care va fi modificat, iar coloana este numele coloanei care va fi stearsa. De exemplu, pentru a sterge coloana pret din tabelul carte, emiteti comanda ALTER TABLE carte DROP pret; Atentie Stergerea unei coloane este un act irevocabil; asigurati-va ca intentionati sa stergeti coloana inainte de a emite o comanda ALTER TABLE; de asemenea, asigurati-va ca ati scris corect comanda inainte de a apasa pe tasta ENTER. O alta forma a comenzii va permite sa adaugati o noua coloana in tabel: ALTER TABLE tabel ADD coloana tip [optiuni]; unde tabel este numele tabelului care va fi modificat, coloana este numele coloanei care va fi adaugata, tip este tipul noii coloane, iar [optiuni] constituie toate optiunile dorite, precum PRIMARY KEY. De exemplu, pentru a adauga din nou coloana pret la tabelul carte, emiteti comanda: ALTER TABLE carte ADD pret DECIMAL(5,2) DEFAULT 50.00; Acordarea si revocarea privilegiilor de acces Cind un utilizator incearca sa obtina acces la o baza de date relationala, SGBD verifica daca utilizatorul are permisiunea de a executa operatia. Administratorul de sistem poate folosi comanda MySQL GRANT pentru a autoriza un utilizator sa obtina accesul la un tabel din baza de date. Comanda are urmatoarea forma: GRANT ALL ON tabel TO utilizator IDENTIFIED BY 'parola'; unde tabel este numele tabelului, utilizator este numele contului de utilizator, iar parola este parola pe care o va furniza utilizatorul pentru a-si proba identitatea. Alternativ, administratorul de sistem poate autoriza un utilizator sa obtina acces la orice tabel dintr-o baza de date specificata, folosind urmatoarea forma a comenzii GRANT: GRANT ALL ON baza_de_date.* TO utilizator IDENTIFIED BY 'parola'; De exemplu, comanda urmatoare autorizeaza pe utilizatorul php sa obtina acces la toate tabelele din baza de date numita testdb, ori de cite ori utilizatorul furnizeaza parola specificata: GRANT ALL ON testdb.* TO php IDENTIFIED BY 'eusuntala'; Comanda. REVOKE se poate folosi pentru retragerea privilegiilor acordate anterior. Comanda are urmatoarele forme: REVOKE ALL ON tabel FROM utilizator; REVOKE ALL ON baza_de_date.* FROM utilizator; De exemplu, pentru a revoca toate privilegiile utilizatorului baiat_rau, emiteti comanda: REVOKE ALL ON *.* FROM baiat_rau; Sfatul specialistului intrebare: Asa cum s-a aratat anterior, accesul la un tabel relational pare a fi ceva de genul "totul sau nimic". Nu exista nici o modalitate de a se acorda acces numai la anumite coloane? Raspuns: Da, administratorul de sistem poate folosi o forma mai complexa comenzii GRANT pentru a autoriza accesul numai la coloanele specificate. Forma corespunzatoare a comenzii este: GRANT privilegiu (coloane) ON tabel TO utilizator IDENTIFIED BY 'parola'; sau GRANT privilegiu (coloane) ON baza_de_date.* TO utilizator IDENTIFIED BY 'parola'; unde privilegiu este privilegiul care urmeaza a fi extins, coloane sunt coloanele carora li se aplica privilegiul, iar tabel, baza_de_date, utilizator si parola au semnificatiile cunoscute. Sunt permise si forme similare ale comenzii REVOKE: REVOKE privilegiu (coloane) ON tabel FROM utilizator; sau REVOKE privilegiu (coloane) ON baza_de_date.* FROM utilizator; intre privilegiile posibile se numara urmatoarele: i INSERT, care permite insertia rindurilor care contin coloana specificata i SELECT, care permite accesul la rindurile care contin coloana specificata i UPDATE, care permite actualizarea rindurilor care contin coloana specificata De exemplu, pentru a permite unui utilizator sa obtina accesul la o coloana, fara a o modifica, puteti folosi o secventa de comenzi similara cu urmatoarea: REVOKE ALL ON carte FROM php; GRANT SELECT(carteid, titlu, pret), INSERT(carteid, titlu, pret), UPDATE(carteid, titlu, pret) ON carte TO php IDENTIFIED BY 'eusuntala'; REVOKE INSERT(pret) ON carte FROM php; REVOKE UPDATE(pret) ON carte FROM php; Retineti ca prima comanda revoca toate privilegiile de la nivelul tabelului; in caz contrar, aceste privilegii le vor elimina pe cele situate la nivel de coloana. Caracteristica privilegiilor furnizata de MySQL este extrem de sofisticata si furnizeaza mult mai multe optiuni. Pentru mai multe informatii, consultati manualul SQL pe suport electronic, de la adresa www.mysql.com. Test "la minut" i Care este numele tehnicii de modelare frecvent folosita in proiectarea bazelor de date? i Care este cardinalitatea relatiilor care trebuie sa fie inlocuite la proiectarea unei baze de date? i Care este numele procesului de adaptare a unei baze de date la o serie de reguli destinate a preveni aparitia erorilor comune de proiectare? i Care este numele sub-limbajului SQL folosit pentru crearea bazelor de date?71 Accesul la datele dintr-o baza de date: interogarile SQL in afara de Data Definition Language, SQL include Data Manipulation Language72 (DML). DML va permite sa formati interogari, care obtin accesul la datele stocate intr-o baza de date relationala si raporteaza aceste date. De asemenea, puteti folosi DML pentru a insera, actualiza si sterge rindurile dintr-un tabel. Celelalte sectiuni ale acestui modul vor trata despre DML, iar sectiunea de fata va aborda cea mai elementara forma de interogare: comanda SELECT simpla. Cea mai simpla interogare posibila raporteaza toate coloanele din toate rindurile unui tabel. Interogarea are urmatoarea forma: SELECT * FROM tabel; unde tabel este numele tabelului la care se va obtine accesul. Formatul datelor de iesire plaseaza fiecare rind al tabelului pe o linie separata si prezinta coloanele intr-o ordine arbitrara. Datele de iesire includ numele coloanelor si caractere simulate de desenare a liniilor, care separa coloanele. De exemplu, rulind aceasta interogare asupra tabelului angajat se produc date de iesire similare cu urmatoarele: angajatnr nume 1 George Washington 3 T. Jefferson 2 rows in set (0.00 sec) Daca doriti sa selectati numai anumite coloane sau sa raportati coloanele intr-o anumita ordine, puteti folosi urmatoarea forma alternativa a comenzii SELECT: SELECT coloana1, coloana2 FROM tabel; unde tabel este numele tabelului, iar coloana1 si coloana2 sunt coloanele la care se va obtine accesul si al caror continut va fi raportat. Puteti specifica una, doua sau mai multe coloane; pur si simplu separati numele fiecarei coloane de vecinii sai prin intermediul unei virgule. De exemplu, iata o interogare care inverseaza ordinea coloanelor in comparatie cu interogarea anterioara: SELECT nume, angajatnr FROM angajat; in continuare, sunt prezentate datele de iesire caracteristice ale acestei interogari: nume angajatnr George Washington 1 T. Jefferson 3 2 rows in set (0.00 sec) Deseori, este necesara numai raportarea acelor rinduri care satisfac un anumit criteriu. Clauza WHERE va permite sa specificati o conditie; rindurile care nu satisfac conditia nu sunt raportate. De exemplu, iata o interogare care raporteaza un singur rind: SELECT angajatnr, nume FROM angajat WHERE angajatnr=1; Forma conditiilor folosite in sub-limbajul DML al limbajului SQL este similara cu aceea a conditiilor PHP. Puteti folosi oricare din urmatorii operatori relationali: Operator Descriere = Egalitate <> Inegalitate != Inegalitate < Mai mic decit > Mai mare decit <= Mai mic sau egal cu => Mai mare sau egal cu Puteti compara valoarea unei coloane cu aceea a unei alte coloane, respectiv valoarea unei coloane cu o valoare literala. Valorile literale sir SQL trebuie sa fie incluse intre ghilimele simple, nu intre ghilimelele duble permise de PHP. Sugestie Cind unei coloane nu i-a fost repartizata nici o valoare, SQL ii atribuie valoarea speciala NULL. De asemenea, programatorii pot atribui in mod explicit valoarea NULL unei coloane. Comparatiile obisnuite cu valori NULL, care folosesc operatorii de (in)egalitate, vor returna un rezultat fals. Totusi, puteti folosi operatorul special <=>. care compara valorile tinind cont de valoarea NULL. Daca folositi acest operator pentru a compara doua valori NULL, se obtine un rezultat adevarat. De asemenea, SQL include numerosi operatori de comparatie non-algebrici: Operator Descriere x BETWEEN y AND z Adevarat, daca valoarea lui x este cuprinsa intre valorile lui y si z. x LIKE y Adevarat daca valoarea lui x este echivalenta cu modelul y. x NOT LIKE y Adevarat daca valoarea lui x nu este echivalenta cu modelul y. x IN (y1, y2) Adevarat daca valoarea lui x este un membru al listei y1, y2. Lista poate contine unul, doi sau mai multi membri. x NOT IN (y1, y2) Adevarat daca valoarea lui x nu este un membru al listei y1, y2. Lista poate contine unul, doi sau mai multi membri. x IS NULL Adevarat daca x are valoarea NULL. x IS NOT NULL Adevarat daca x nu are valoarea NULL. Sub-limbajul folosit pentru specificarea modelelor asociate operatorului LIKE este diferit de cel folosit de PHP sau de shell-ul UNIX. Meta-caracterul % corespunde unui numar de zero sau mai multe caractere, iar meta-caracterul _ corespunde unui singur caracter. Modelele, ca si sirurile, sunt incluse intre ghilimele simple. De exemplu, modelul '%ar%' corespunde oricarui sir care contine sub-sirul 'ar', inclusiv siruri precum 'ar', 'arc' si 'un zar'. Sugestie Pentru a plasa un caracter % sau _ intr-un sir test, folositi secventa \% sau \_; ca in PHP, caracterul slash orientat inapoi determina interpretarea celor doua caractere ca avind semnificatia lor literala, nu ca meta-caractere. Ca si PHP, sub-limbajul DML din SQL va permite sa formati expresii logice care combina expresiile relationale. Puteti folosi oricare din urmatorii operatori logici: Operator Descriere AND Sl, adevarat daca ambii operanzi sunt adevarati OR SAU inclusiv, adevarat daca un operand este adevarat NOT NU, adevarat daca operandul este fals De exemplu, urmatoarea interogare raporteaza rindurile care au un numar de angajat mai mare decit unitatea sau al caror nume include sub-sirul 'George': SELECT angajatnr, nume FROM angajat WHERE angajatnr>1 OR nume LIKE '%George%'; Sfatul specialistului intrebare: Operatorul SQL pentru identificarea echivalentei cu un model nu foloseste sintaxa obisnuita a expresiilor regulate. Exista vreun mod de a folosi in SQL expresii regulate? Raspuns: Desi SQL este un limbaj standardizat, distribuitorii SGBD tind sa devieze usor de la limbajul SQL sau sa-1 extinda. Astfel, fiecare SGBD accepta un dialect SQL usor diferit de celelalte. Dialectul acceptat de MySQL include un operator relational care executa comparatia cu o expresie regulata, dar nu toate sistemele de gestiune a bazelor de date includ un asemenea operator. Pentru a compara o valoare cu o expresie regulata in MySQL, folositi urmatoarea forma: x REGEXP y unde x este valoarea care va fi testata, iar y este o expresie regulata, delimitata prin ghilimele simple. MySQL include multe alte extensii ale limbajului SQL. De exemplu, MySQL accepta urmatorii operatori ca echivalent: Operator Echivalent AND && OR || NOT ! Pentru a vedea si alte diferente fata de standardul SQL si extinderi ale acestuia, consultati manualul MySQL pe suport electronic, la adresa www.mysql.com. Test "la minut" i Care este comanda SQL folosita pentru a raporta datele dintr-o baza de date? i Mentionati clauza care va permite sa specificati rindurile raportate de o interogare. i Precizati operatorul care va permite sa comparati o valoare sir cu un model.73 Modificarea datelor dintr-o baza de date Sub-limbajul SQL Data Manipulation Language include comenzi care va permit sa inserati rinduri noi intr-un tabel, sa actualizati una sau mai multe coloane ale rindurilor existente in tabele, respectiv sa stergeri rinduri dintr-un tabel. Pentru a insera un nou rind intr-un tabel, folositi comanda INSERT, care are urmatoarea forma: INSERT INTO tabel VALUES (valoare1, valoare2); unde tabel este numele tabelului la care se va adauga rindul, valoare1 este valoarea pentru prima coloana din tabel, iar valoare2 este valoarea celei de-a doua coloane din tabel. Se pot da mai mult sau mai putin de doua valori; numarul valorilor date trebuie sa fie egal cu acela al coloanelor din tabel. O coloana poate primi si valoarea NULL, cu exceptia situatiilor cind definitia coloanei contine specificatii contrare. O forma mai populara a comenzii INSERT specifica numele coloanelor carora le sunt atribuite valorile: INSERT INTO tabel (coloana1, coloana2) VALUES (valoare1, valoare2); in aceasta forma, coloana denumita coloana1 primeste valoarea valoare1, iar coloana denumita coloana2 primeste valoarea valoare2. Ca in cazul primei forme a comenzii INSERT, pot fi specificate mai mult, respectiv mai putin de doua coloane si valori. Numarul coloanelor specificate trebuie sa fie egal cu numarul valorilor specificate. Coloanele care nu sunt denumite in comanda INSERT si care nu au o valoare prestabilita (DEFAULT) primesc valoarea NULL, cu exceptia situatiilor cind valoarea respectiva nu este permisa; in acest caz, comanda INSERT esueaza. De exemplu, se poate folosi o comanda similara cu urmatoarea pentru a insera un rind nou in tabelul angajat: INSERT INTO angajat (angajatnr, nume) VALUES (4, 'James Monroe'); Toate coloanele, cu exceptia coloanelor angajator si nume, vor primi valoarea NULL. Sugestie Trebuie sa evitati utilizarea primei forme a comenzii INSERT. Adaugarea sau stergerea coloanelor dintr-un tabel pot duce la o functionare defectuoasa a acestei forme a comenzii, deoarece modul sau de operare depinde de echivalenta secventiala intre valori si coloanele din tabel. Pentru a modifica valoarea unui rind sau mai multor rinduri existente intr-un tabel, emiteti o comanda UPDATE, care are urmatoarea forma: UPDATE tabel SET coloana1=coloana1, coloana2=coloana2 WHERE conditie; unde tabel este numele tabelului ale carui rinduri urmeaza sa se modifice, coloana1 este numele primei coloane care urmeaza a fi modificata, valoare1 este valoarea care va fi repartizata in coloana1, coloana2 este numele celei de-a doua coloane care urmeaza a fi modificata, valoare2 este valoarea care va fi repartizata in coloana2, iar conditie identifica rindul sau rindurile care urmeaza a fi actualizate. Poate fi actualizat un numar mai mare sau mai mic de coloane. Daca urmeaza ca fiecare rind sa fie actualizat, clauza WHERE poate fi omisa. De exemplu, comanda urmatoare modifica numele asociat angajatului al carui atribut angajator are valoarea 4 in James Monroe: UPDATE angajat SET nume='James Monroe' WHERE angajatnr=4; Urmatoarea comanda mareste salariul fiecarui angajat cu 10 procente: UPDATE angajat SET salariu=1.1*salariu; Pentru a sterge un rind dintr-un tabel, emiteti comanda DELETE, care are urmatoarea forma: DELETE FROM tabel WHERE conditie; Daca vor fi sterse toate rindurile tabelului, clauza WHERE poate fi omisa. De exemplu, comanda urmatoare sterge rindul din tabel asociat angajatului al carui atribut angajator are valoarea 4: DELETE FROM angajat WHERE angajatnr=4; De asemenea, urmatoarea comanda sterge fiecare rind al tabelului angajat: DELETE FROM angajat; Sugestie Comenzile INSERT, UPDATE si DELETE modifica valorile rindurilor din tabel, in general, nu este posibila recuperarea valorilor originale ale rindurilor din tabel dupa emiterea uneia dintre aceste comenzi. Ca atare, este important sa realizati copii de siguranta ale bazelor de date si sa procedati cu atentie la emiterea unor comenzi ca acestea. Sfatul specialistului intrebare: Exista vreo modalitate simpla de adaugare a mai multor rinduri intr-un tabel dintr-o baza de date? Raspuns: Da. Puteti folosi urmatoarea forma modificata a comenzii INSERT, care va permite sa specificati mai multe rinduri ale unui tabel: INSERT INTO tabel (coloana1, coloana2) VALUES (valoare1, valoare2), (valoare3, valoare4), (valoare5, valoare6); Aceasta forma a comenzii va permite sa specificati grupuri de valori; fiecare grup este inclus intre paranteze si separat de grupurile adiacente prin intermediul unei virgule. Ca si in cazul formei obisnuite a comenzii INSERT, numarul de coloane specificate trebuie sa corespunda cu acela al valorilor specificate in fiecare grup; cu toate acestea, puteti specifica un numar nelimitat de grupuri. Test "la minut" i Scrieti o comanda SQL care insereaza un rind nou in tabelul angajat. in noul rind, atributul angajator trebuie sa aiba valoarea 5, iar atributul nume trebuie sa aiba valoarea ,James Monroe". i Scrieti o comanda SQL care mareste salariul fiecarui angajat cu 20 de procente. i Scrieti o comanda SQL care sterge rindul din tabel in care atributul angajator are valoarea 2.74 Sortarea, agregarea si gruparea Deseori, este important ca datele sa fie raportate intr-o anumita secventa. Puteti specifica ordinea de raportare a rezultatelor interogarii folosind clauza ORDER BY, care are urmatoarea forma: ORDER BY valoare Daca se vor folosi mai multe cimpuri de sortare, fiecare cimp va fi separat de vecinii sai prin intermediul unei virgule. Daca doriti sa indicati o sortare descendenta, in locul uneia ascendente, specificati DESC dupa valoare. De exemplu, pentru a ordona pe toti angajatii in functie de salariu, de la cel mai mare la cel mai mic, respectiv dupa nume pentru un salariu dat, puteti folosi urmatoarea interogare: SELECT salariu, nume FROM angajat ORDER BY salariu DESC, nume; Pentru a include numai pe angajatii care au un salariu mai mare de 50000 USD, adaugati o clauza WHERE la comanda SELECT: SELECT salariu, nume FROM angajat WHERE salariu>50000 ORDER BY salariu DESC, nume; SQL include functii care va permit sa raportati valori agregate, precum un numar al rindurilor tabelului. Iata cele mai importante functii de agregare: Functie Descriere count(*) Numarul rindurilor din tabel. count(coloana) Numarul rindurilor din tabel care contin o valoare diferita de NULL in coloana specificata. count(distinct coloana) Numarul valorilor distincte diferite de NULL care apar in coloana specificata. avg(coloana) Valoarea mijlocie (medie) a coloanei numerice specificate. min(coloana) Valoarea minima din coloana specificata. max(coloana) Valoarea maxima din coloana specificata. sum(coloana) Suma valorilor din coloana specificata. De exemplu, interogarea urmatoare raporteaza numarul angajatilor si salariul mediu al acestora: SELECT count(*), avg(salariu) FROM angajat; Datele de iesire vor contine o singura linie, deoarece datele au fost comasate. Clauza SQL AS specifica un nume nou pentru o coloana sau expresie. Numele specificat este folosit ca titlu in rapoartele SQL. Clauza AS este utila in lucrul cu functiile de agregare. De exemplu, interogarea urmatoare poate fi rescrisa pentru a include o clauza AS, dupa cum urmeaza: SELECT count(*) AS Angajat_Numar, avg(salariu) AS Salariu_Mediu FROM angajat; Rezultatul unei asemenea interogari se poate prezenta astfel: Angajat_Numa Salariu_mediu 2 63250.000000 1 row in set (0.00 sec) Sa presupunem ca doriti sa afisati numarul angajatilor din fiecare departament. Rezultatul unei asemenea interogari va contine o linie pentru fiecare departament, in loc de o linie pentru fiecare angajat. Clauza GROUP BY specifica o asemenea interogare. Clauza are urmatoarea forma: GROUP BY coloana-sortare unde coloana-sortare este numele sau valoarea unei coloane, specificata intr-o clauza ORDER BY, care trebuie sa urmeze dupa clauza GROUP BY. De exemplu, interogarea urmatoare raporteaza numarul angajatilor si salariul mediu pentru fiecare departament in parte: SELECT count(*), avg(salariu) FROM angajat GROUP BY deptnr ORDER BY deptnr; Pentru a include in datele de iesire numai grupurile selectate, specificati clauza HAVING imediat dupa clauza GROUP BY. Clauza HAVING are urmatoarea forma: HAVING conditie De exemplu, pentru a include numai departamentele al caror atribut deptnr are valoare mai mare decit 2, emiteri urmatoarea interogare: SELECT count(*), avg(salariu) FROM angajat GROUP BY deptnr HAVING deptno>2 ORDER BY deptnr; Test "la minut" i Scrieti o interogare care afiseaza pe toti angajatii, ordonati dupa nume. i Scrieti o interogare care raporteaza salariul maxim al angajatilor. i Scrieti o interogare care raporteaza numarul angajatilor din fiecare departament, pentru departamente in care lucreaza 10 sau mai multi angajati.75 Sfatul specialistului intrebare: Daca doresc sa efectuez sortarea in functie de o valoare calculata, nu in raport cu valoarea dintr-o coloana? Este posibil acest lucru? Raspuns: Da. Valorile din clauzele ORDER BY si GROUP, precum si conditiile din clauzele WHERE si HAVING pot include si expresii, nu numai simple nume de coloane, in sectiunea urmatoare vom explica modul de formare a expresiilor SQL pe care le puteti folosi in asemenea contexte. Tabel 13-2 Operatori matematici Operator Descriere + Adunare - Scadere * inmultire / impartire | SAU la nivel de bit & Sl la nivel de bit >> Deplasare la dreapta << Deplasare la stinga ~ Complement la nivel de bit Expresii si functii SQL va permite sa formati expresii folosind valori din coloane, valori literale si functii. Ca si in PHP, puteti controla ordinea de evaluare a expresiilor SQL folosind paranteze pentru a delimita sub-expresiile care trebuie evaluate in prealabil. Tabelele 13-2 pina la 13-6 rezuma operatorii MySQL si functiile MySQL frecvent folosite. MySQL furnizeaza multe alte functii. Functiile incluse au fost selectate in functie de importanta si de disponibilitatea lor in alte sisteme de gestiune a bazelor de date relationale. Pentru mai multe informatii despre acestea si despre alte functii MySQL, consultati manualul MySQL pe suport electronic, la adresa http: // www.mysql.com. Daca folositi un alt SGBD decit MySQL, consultati documentatia aferenta, pentru a determina functiile pe care le accepta sistemul respectiv. Tabel 13-3 Operatori logici Operator Descriere NOT NU logic ! NU logic OR SAU logic || SAU logic AND SI logic && SI logic Tabel 13-4 Functii matematice frecvent folosite in MySQL Functie Descriere abs(x) Valoarea absoluta a lui x atan(x) Arc tangenta lui x, unde x este dat in radiani atan2(y,x) Arc tangenta lui y/x, unde semnele ambelor argumente sunt folosite pentru a determina cadranul cercului trigonometric ceiling(x) Cel mai mic intreg care nu este mai mic decit x cos(x) Cosinusul lui x, unde x este exprimat in radiani exp(x) Baza logaritmilor naturali (e) ridicata la puterea x floor(x) Cel mai mare intreg care nu este mai mare decit x log (x) Logaritmul natural al lui x mod(x,y) Restul impartirii x/y power(x,y) x la puterea y rand(x) Valoare aleatoare cu virgula mobila, mai mare sau egala cu zero si mai mica decit unu sign(x) Valoarea -1, 0 sau 1, dupa cum valoarea lui x este negativa, zero sau pozitiva sin(x) Sinusul lui x, unde x este dat in radiani sqrt(x) Radacina patrata a lui x tan(x) Tangenta lui x, unde x este dat in radiani Tabel 13-5 Functii sir frecvent folosite in MySQL Functii Descriere ascii(s) Codul ASCII al octetului celui mai din stinga al sirului s char(n) Caracter al carui cod ASCII este n concat(s1, s2) Concatenarea sirurilor s1 si s2; cu alte cuvinte, s2 atasat la s1 lcase(s) Sirul s, unde toate majusculele au fost transformate in minuscule left(s,n) Primii n octeti ai sirului s, de la stinga la dreapta length(s) Numarul octetilor din sirul s locate(s1, s2) Pozitia primei aparitii a lui s1 in s2, respectiv zero daca s1 nu se gaseste in s2 ltrim(s) Sirul s, cu eliminarea spatiilor de inceput right(s,n) Primii n octeti din sirul s, de la dreapta la stinga rpad(s1,n,s2) Sirul s1, completat la dreapta cu sirul s2 pina cind rezultatul are lungimea n rtrim(s) Sirul s, cu spatiile finale eliminate space(n) Un sir alcatuit din n spatii substring(s,m,n) Sub-sir al lui s, care incepe de la pozitia m si care are lungimea n trim Sub-sir al lui s, cu spatiile initiale si finale eliminate ucase(s) Sirul s, cu toate minusculele convertite in majuscule Tabel 13-6 Functii MySQL de data si ora frecvent utilizate Functie Descriere dayofmonth(d) Ziua din luna a datei specificate (1-31) dayofweek(d) Ziua din saptamina a datei specificate (1 =duminica, 2=luni,..., 7=simbata) dayofyear(d) Ziua din an a datei specificate (1-366) hour(t) Partea orelor din momentul de timp mentionat (0-23) minute(t) Partea minutelor din momentul de timp mentionat (0-59) month(d) Luna datei specificate (1-12) now() Data si ora curenta second(t) Partea secundelor din momentul de timp mentionat (0-59) week(d) Saptamina din an a datei specificate (0-53) year(d) Partea anilor din momentul de timp mentionat (1000-9999) Sfatul specialistului intrebare:Care sunt unele din functiile acceptate de MySQL, dar care nu sunt acceptate pe scara larga de alte sisteme de gestiune a bazelor de date? Raspuns: Ca si atle sisteme de gestiune a bazelor de date, MySQL furnizeaza o suita de functii care executa operatii inexistente in standardul SQL. Asemenea functii sunt complet diferite de la un SGBD la altul. Iata citeva dintre principalele functii furnizate de MySQL care nu fac parte din standardul SQL: Functie Descriere database() Returneaza numele bazei de date deschise get_lock(s,n) Obtine o blocare a bazei de date md5(s) Returneaza o suma de control a sirului s, calculata dupa algoritmul MD5 password(s) Returneaza sirul s, criptat folosind algoritmul aplicat de MySQL parolei release_lock(s) Anuleaza blocarea unei baze de date user() Returneaza numele utilizatorului curent version() Returneaza numarul versiunii MySQL Functiile get_lock() si release_lock() va permit sa controlati accesul la tabelele dintr-o baza de date. Aceste functii sunt importante deoarece MySQL nu implementeaza integritatea tranzactiilor, lipsa care poate duce la pierderea unor actualizari sau la deteriorarea datelor atunci cind utilizatorii obtin accesul intr-o maniera concurentiala la date corelate. Totusi, utilizarea acestor functii este un subiect complex, care depaseste cu mult "aria de acoperire" a volumului de fata. Pentru alte informatii, consultati orice manual detaliat de teoria bazelor de date sau examinati manualul MySQL pe suport electronic, la adresa www.mysql.com. Test "la minut" i Care este functia MySQL ce returneaza o versiune a unui sir scrisa cu minuscule? i Care este functia MySQL care elimina dintr-un sir spatiile initiale si finale? i Care este functia MySQL ce returneaza data si ora curenta?76 Uniri SQL va permite sa obtineti accesul la mai multe tabele intr-o singura interogare, in general, aceasta operatie se executa pentru a urma relatia stabilita printr-o cheie externa, facind ca datele din tabelul corelat sa fie disponibile in interogare. De exemplu, sa presupunem ca baza de date este asemanatoare celei prezentate in figura 13-2, unde o relatie cheie externa - cheie primara asociaza tabelele angajat si meserii. Sa examinam urmatoarea interogare: SELECT nume, meserie FROM angajat, meserii WHERE angajat.angajatnr i meserii.angajatnr; Constructiile angajat.angajatnr si meserii.angajatnr se numesc nume definite, prima se refera la coloana angajator a tabelului angajat, iar a doua se refera la coloana angajator a tabelului meserii. Clauza WHERE asigura o echivalenta adecvata intre valoarea cheii externe din tabelul meserii cu aceea a cheii primare din tabelul angajat, in absenta clauzei WHERE, se va stabili o corespondenta intre fiecare rind din tabelul cu meserii si fiecare rind din tabelul cu angajati. Un asemenea rezultat, numit produs cartezian, contine in general multe rinduri - majoritatea nedorite - si ca atare trebuie evitat. Rezultatul acestei interogari este un raport care indica numele si meseria asociata fiecarui angajat prezentat in tabelul meserii: nume meserie George Washington General John Adams Filosof T. Jefferson Arhitect 3 rows in set (0.00 sec) O interogare ca aceasta, care combina date provenite din mai multe tabele, se numeste unire. Sunt posibile si uniri mai complexe, care implica trei sau mai multe tabele. intr-o unire din doua tabele, unii denumesc tabelul care contine cheia primara ca tabel master, iar tabelul care contine cheia externa ca tabel cu detalii. O asemenea relatie intre tabele este numita relatie master-detaliu. Intr-o asemenea relatie, un singur rind din tabelul master poate fi asociat cu mai multe rinduri din tabelul cu detalii. Sfatul specialistului intrebare: Daca o relatie cheie externa - cheie primara este optionala, adica are cardinalitatea 0:1? Daca un rind dat din tabelul master nu are nici un rind asociat in tabelul cu detalii, rindul respectiv din tabelul master nu va aparea in datele de iesire ale unei uniri. Exista vreo metoda de a rezolva aceasta problema si de a determina aparitia inregistrarii din tabelul master? Raspuns: Da. Puteti folosi o categorie speciala de unire, cunoscuta sub numele de unire la stinga sau unire exterioara la stinga. Iata un exemplu: SELECT nume, meserie FROM angajat LEFT JOIN meserii ON angajat.angajatnr=meserii.angajatnr; Efectul acestei interogari consta in afisarea tuturor angajatilor, indiferent daca la acestia este sau nu asociata o meserie. Angajatii fara o meserie au specificatia NULL in coloana corespunzatoare meseriei: nume meserie George Washington General John Adams NULL T. Jefferson Arhitect 3 rows in set (0.00 sec) Multi oameni - poate majoritatea - sunt de parere,la inceput, ca unirile la stinga sunt derutante, deci nu va suparati daca ati intrat in incurcatura. Pentru mai multe informatii referitoare la unirile la stinga, examinati un manual detaliat de teoria bazelor de date. Test "la minut" i Sa consideram o baza de date care include un tabel numit carte, a carui cheie primara este ISBN, precum si un tabel numit vinzare, a carui cheie primara este idtranzactie si a carui cheie externa este ISBN. Scrieti o interogare care uneste cele doua tabele.77 Proiect 13-1: Lucrul cu limbajul SQL in cadrul acestui proiect, veti invata sa creati si sa manipulati o baza de date MySQL. Veti construi o baza de date demonstrativa, pe care o puteti folosi pentru a exersa alcatuirea interogarilor SQL. Scopurile proiectului i Explicarea modului de creare a unei baze de date MySQL i Prezentarea modului de utilizare a programului mysql pentru a emite interogari SQL interactive i Furnizarea unei baze de date demonstrative pentru a invata mai multe despre interogarile SQL Pas cu pas 1. Daca folositi un furnizor de servicii Internet care a creat deja o baza de date MySQL pentru uzul dumneavoastra, atunci treceti la etapa 4. in caz contrar, deschideti sesiunea de lucru ca administrator de sistem sau cereti administratorului de sistem sa execute urmatoarea operatie pentru dumneavoastra. 2. Creati urmatorul script de shell, denumindu-l p13-1a.sh: mysql -p <<EOF CREATE DATABASE testdb; USE testdb; GRANT ALL ON testdb.* TO php IDENTIFIED AS 'salut'; EOF Acest script creeaza o baza de date si un utilizator care are privilegii complete pentru accesul la baza de date si manipularea acesteia. Daca doriti, puteti inlocui numele bazei de date (testdb), numele utilizatorului (php) sau parola (salut) cu valorile pe care le preferati. Puteti specifica numele dumneavoastra de utilizator si parola. 3.Executati scriptul, prin emiterea comenzii: sh p13- 1a.sh Comanda mysql va va solicita parola administratorului de sistem. Introduceti valoarea adecvata si apasati pe tasta ENTER. Cind scriptul si-a incheiat executia, veti primi un prompt de shell. 4. Creati urmatorul script de shell, denumindu-l p13-lb.sh: CREATE TABLE angajat ( angajatnr SMALLINT PRIMARY KEY, nume VARCHAR(50), ore SMALLINT, departament CHAR(16), salariu DECIMAL(8,2), data_angajare DATE ) ; INSERT INTO angajat ( angajatnr, nume, ore, departament, salariu, data_angajare ) VALUE ( 1, 'George Washinton', 40, 'Contabilitate', 80000.00, '2005-10-01' ), ( 2, 'John Adams', 35, 'Marketing', 120000.00, '2005-10-15' ), ( 3, 'Thomas Jefferson washinton', 20, 'Vanzari', 35000.00, '2005-09-01' ), ; CREATE TABLE meserii ( meserie, CHAR(16), PRIMARY KEY, angajatnr SMALLINT ) ; INSERT INTO maserii ( meserie, angajatnr ) VALUE ( 'General', 1 ), ( 'Filosof', 2 ), ( 'Arhitect', 3 ) ; EOF Acest script creeaza doua tabele in baza de date si insereaza mai multe rinduri ale unui tabel. Fiti foarte atent cum introduceti textul scriptului de la tastatura. Mai bine descarcati scriptul din situl Web al acestei carti, pentru a evita problemele. Daca ati modificat baza de date sau numele utilizatorului in etapa 2, efectuati aici schimbarile corespunzatoare. 5. Executati scriptul prin emiterea comenzii: sh p13- 1b.sh Programul mysql va va solicita parola pe care ati introdus-o in scriptul construit in etapa 2 (salut). Introduceti parola si apasati pe tasta ENTER. Cind executia scriptului s-a incheiat, veti primi un prompt de shell. 6. Acum, sunteti pregatit sa emiteti interogari interactive asupra bazei de date. Pentru aceasta, emiteti comanda: mysql -p -u php Cind vi se cere, raspundeti cu parola pe care ati specificat-o in etapa 2 (salut) 7. Emiteti citeva interogari, cum sunt urmatoarele, asupra bazei de date: SELECT * FROM angajat; SELECT * FROM meserii; 8. Acum, incercati unele interogari mai ambitioase, create de dumneavoastra. Interfata cu utilizatorul este asemanatoare cu linia de comanda Linux; puteti folosi tastele cu sageti pentru a reexecuta si edita comenzile emise anterior. 9. lata unele interogari non-SQL posibil utile pe care le puteti incerca: SHOW STATUS; SHOW DATABASES; SHOW TABLES; SHOW COLUMNS FROM testdb; SHOW index FROM testdb; SHOW CREATE TABLES testdb; SHOW GRANTS FOR php; Aceste interogari, care sunt specifice sistemului MySQL, prezinta starea si structura bazelor de date si a tabelelor. Multe din aceste interogari produc un volum mare de date de iesire. Pentru informatii referitoare la interpretarea datelor de iesire, consultati manualul SQL pe suport electronic, de la adresa www.mysql.com. 10. Cind ati terminat cu interogarile, parasiti programul mysql prin emiterea comenzii: quit Test de evaluare 1. Cum se numeste componenta unei baze de date relationale care contine date referitoare la o instanta a unei entitati? 2. Cum se numeste tipul de cheie care nu este, in general, unica pentru fiecare rind al unui tabel dintr-o baza de date? 3. Care este cardinalitatea tipului de relatie care trebuie eliminata in cursul procesului de modelare E-R? 4. Scrieti o comanda SQL care creeaza un tabel denumit test, care contine doua cimpuri de cite 16 caractere fiecare, numite a si b. 5. Scrieti o comanda SQL care insereaza in baza de date creata la intrebarea anterioara un rind avind ca valoare un sir de spatii. 6. Scrieti o comanda SQL care raporteaza toate rindurile incluse in baza de date creata la intrebarea nr. 4. Partea a IV-a: Utilizarea functionalitatilor avansate ale limbajului PHP Modulul 14:Accesul la bazele de date relationale Scopuri i invatati sa va conectati la un server de baze de date MySQL i invatati sa executati interogari SQL asupra unei baze de date MySQL i invatati sa detectati si sa raportati erori in baza de date i invatati sa obtineti informatii privind rezultatele interogarilor SQL i invatati sa obtineti informatii despre structura unei baze de date MySQL i invatati sa va protejati aplicatiile impotriva anumitor categorii de date rau intentionate introduse de utilizator i intelegeti caracteristicile inexistente in MySQL furnizate de instrumente de gestiune a datelor, precum Postgresql, ODBC, LDAP si XML Datele sunt obiectul celor mai multe operatii de prelucrare, iar sistemele de gestiune a bazelor de date furnizeaza cele mai complexe si mai puternice facilitati pentru lucrul cu datele. Ca atare, un programator PHP trebuie sa dispuna de cunostinte aprofundate privind sistemele de gestiune a bazelor de date. Acest modul explica modul de redactare a programelor PHP care folosesc MySQL, sistemul de gestiune a bazelor de date cel mai frecvent folosit de catre programatorii PHP. De asemenea, sunt descrise si alte instrumente de gestiune a datelor, inclusiv Postgresql, ODBC, LDAP si XML. Utilizarea bazelor de date MySQL PHP include o biblioteca de functii care furnizeaza o interfata cu sistemul MySQL de gestiune de bazelor de date. Folosind aceste functii, un program PHP poate obtine accesul la datele rezidente intr-o baza de date MySQL si le poate modifica. Majoritatea interactiunilor cu o baza de date se desfasoara dupa un model secvential simplu: 1. Se deschide o conexiune cu serverul MySQL. 2. Se specifica baza de date la care se va obtine accesul. 3. Se emit interogari SQL, se obtine accesul la rezultatele interogarilor si se executa operatii non-SQL. 4. Se inchide conexiunea cu serverul MySQL. Aceasta sectiune descrie deschiderea unei conexiuni cu o baza de date, specificarea bazei de date la care urmeaza a se obtine accesul si inchiderea conexiunii cu serverul MySQL. De asemenea, se explica modul de detectare a erorilor in procesul de prelucrare a interogarilor MySQL si modalitatile de raspuns in cazul aparitiei acestora. in sectiunile urmatoare, se explica modul de emitere a interogarilor SQL, de acces la rezultatele interogarilor si de executie a operatiilor non-SQL. Conectarea la serverul MySQL Pentru a va conecta la un server MySQL, invocati functia mysql_connect(), a carei sintaxa este urmatoarea: mysql_connect(nume_gazda, nume_utilizator, parola) unde nume_gazda este numele gazdei pe care ruleaza serviciul MySQL, nume_utilizator este identificatorul de utilizator MySQL care va fi folosit, iar parola este parola MySQL asociata identificatorului de utilizator. Functia returneaza false in caz de esec; in caz contrar, returneaza o valoare - denumita identificator de legatura - care serveste ca instrument de manipulare pentru accesul la serverul MySQL. Iata un model de invocare a functiei mysql_connect(): $db = mysql_connect( "localhost","php","salut"); if (!$db) die ("Nu s-a reusit deschiderea bazei de date."); Exemplul anterior testeaza valoarea rezultatului returnat de functia mysql_connect() si incheie executia programului daca PHP nu a reusit sa deschida conexiunea specificata. Argumentele prezentate in exemplu sunt adecvate pentru conectarea la un server MySQL care ruleaza pe aceeasi gazda ca si serverul PHP, adica gazda locala. Identificatorul de utilizator si parola sunt similare celor specificate in proiectul 13-1 din modulul anterior. Puteti omite numele gazdei, identificatorul de utilizator si parola, sau toate cele trei argumente. Daca procedati astfel, vor fi luate in considerare in mod prestabilit urmatoarele valori: i Numele gazdei: localhost i Identificatorul de utilizator: identificatorul de utilizator al procesului server MySQL i Parola: o parola vida De exemplu, instructiunea urmatoare incearca sa stabileasca o conexiune cu serviciul MySQL care ruleaza pe gazda db.osborne.com, folosind un identificator de utilizator si o parola prestabilite: $db = mysql_connect("db.osborne.com"); Sugestie in mod prestabilit, functia mysql_connect() incearca sa contacteze serviciul MySQL prin intermediul portului 3306, portul MySQL standard. Daca doriti sa obtineti accesul la un server MySQL care ruleaza pe un port non-standard, puteti atasa un caracter doua puncte si numarul portului dorit la argumentul care contine numele gazdei; de exemplu, "localhost:3305". Selectarea bazei de date Dupa ce programul dumneavoastra a obtinut o conexiune cu serverul MySQL, programul poate specifica baza de date la care va avea acces. Pentru aceasta, invoca functia mysql_select_db(), care are urmatoarea forma: mysql_select_db(baza_de_date) unde baza_de_date este un sir care contine numele bazei de date la care urmeaza a se obtine acces. Functia returneaza true daca poate obtine accesul la baza de date, respectiv false in caz contrar. Puteti testa rezultatul functiei mysql_select_db() folosind un program ca acesta: $ok = mysql_select_db("testdb"); if (!$ok) { die ("Nu poate obtine acces la baza de date testdb.") } Totusi, acest procedeu nu este foarte util pentru a determina cauza sau natura unei invocari ratate. O metoda mai buna consta in utilizarea functiilor din biblioteca MySQL de verificare a erorilor, functii descrise in sectiunea urmatoare, "Detectare aparitiei erorilor". Detectarea aparitiei erorilor Biblioteca MySQL din PHP furnizeaza doua functii de verificare a erorilor, si anume mysql_errno() si mysql_error(). Fiecare functie returneaza un rezultat care reflecta eroarea, daca exista, asociata celei mai recente operatii cu MySQL. Daca programul dumneavoastra executa o secventa de operatii MySQL, iar prima operatie genereaza o eroare, informatiile despre erorile respective sunt pierdute in momentul initierii celei de-a doua operarii. Nici una din cele doua functii nu necesita argumente. Functia mysql_errno() returneaza un cod numeric de eroare, in timp ce functia mysql_error() returneaza o descriere textuala a erorii. Daca nu s-a produs nici o eroare, codul numeric al erorii este zero si descrierea textuala are ca valoare un sir vid. Informatiile de eroare sunt disponibile numai daca este activa o conexiune cu serverul MySQL. Ca atare, nu puteti folosi nici una dintre aceste functii pentru a raporta erorile asociate functiei mysql_connect(). Iata cum puteti folosi functiile respective pentru a verifica modul de operare a functiei mysql_select_db (): mysql_select_db("testdb"); if (mysql_error()) { die("<BR> . mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>"; } De exemplu, daca incercati sa obtineti accesul la baza de date inexistenta testdbx, programul de mai sus va genera urmatorul rezultat: 1044: Access denied for user: iphp@localhost' to database itestdbx' (Accesul interzis pentru utizatorul ... la baza de date ...) Eliminarea mesajelor de eroare si a avertismentelor nedorite Numeroase functii PHP pot produce erori sau mesaje de avertizare care ii pot deruta pe utilizatorii siturilor Web sau care le pot cauza neplaceri acestora. PHP furnizeaza functia error_reporting(), care va permite sa eliminari mesajele nedorite. Functia are urmatoarea forma: error_reporting(masca) unde masca specifica tipul mesajelor care vor fi raportate. Daca specificati zero ca valoare a atributului masca, nu va fi raportat nici un mesaj. Daca specificati E_ALL ca valoare a atributului masca, vor fi raportate toate mesajele. De exemplu, pentru a elimina toate mesajele, invocati functia dupa cum urmeaza: error_reporting(0); in general, este util sa permiteti limbajului PHP sa afiseze mesaje de eroare si de avertisment in faza de dezvoltare a programelor, deoarece acestea va pot ajuta sa identificati si sa eliminati problemele. Ca atare, in general trebuie sa eliminati erorile si mesajele de avertisment numai pentru programele aflate in uz, nu si pentru cele aflate in faza de dezvoltare. inchiderea conexiunii cu serverul MySQL Pentru a inchide o conexiune cu un server MySQL, invocati functia mysql_close(), care are urmatoarea forma: mysql_close() Functia returneaza true in caz de reusita; in caz contrar, returneaza false. in general, nu este necesara invocarea functiei mysql_close(), deoarece PHP inchide automat conexiunile deschise cu bazele de date atunci cind un script isi incheie executia. Iata cum se poate folosi functia mysql_close() pentru a inchide o conexiune: mysql_close() if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } Sfatul specialistului intrebare: Daca PHP inchide in mod automat conexiunile deschise cu baza de date atunci cind un script isi incheie executia, de ce este necesara invocarea functiei mysql_close()? Raspuns: Prin inchiderea unui fisier, sunt eliberate resursele alocate, inchiderea unei conexiuni cu o baza de date elibereaza de asemenea resursele alocate. Daca inchideti o conexiune cu o baza de date inainte de sfirsitul programului dumneavoastra, resursele suplimentare se vor gasi la dispozitia altor procese. Ocazional, puteti scrie un program care obtine accesul la mai multe servere MySQL. intr-o asemenea situatie, puteti pastra o singura conexiune deschisa la orice moment de timp dat; functia mysql_close() va permite sa inchideti o conexiune cu o baza de date anterior deschiderii unei alte conexiuni. Test "la minut" i Care este functia utilizata pentru a deschide o conexiune cu o baza de date MySQL? i Care este functia utilizata pentru a specifica baza de date MySQL la ca se va obtine accesul folosind o anumita conexiune cu o baza de date? i Care este functia ce returneaza codul numeric de eroare asociat celei mai recente operatiuni MySQL?78 Executarea interogarilor UPDATE, INSERT si DELETE Din punctul de vedere al limbajului PHP, exista doua categorii de interogari SQL i Interogarile SELECT, care returneaza rinduri ale unui tabel i Interogarile UPDATE, INSERT si DELETE, care nu returneaza rinduri ale unui tabel Ambele categorii de interogari sunt emise folosind functia mysql_query(), dar verificarea si prelucrarea celor doua categorii de rezultate ale interogarilor sunt procese destul de diferite. In sectiunea urmatoare este explicat modul de utilizare a functiei mysql_query(). De asemenea, este explicat modul de utilizare a interogarilor care nu returneaza rinduri de tabel. Daca va intereseaza rezultatul invers, examinati o sectiune ulterioara din acest modul, intitulata "Prelucrarea rezultatelor interogarilor SELECT", in care se explica modul de prelucrare a rezultatelor interogarilor care returneaza rinduri de tabel. Functia mysql_query() Functia mysql_query() executa o interogare specificata. Functia are urmatoarea forma: mysql_query(interogare) unde interogare este un sir care contine interogarea care urmeaza a fi executata (interogarea nu trebuie sa se incheie cu un caracter punct si virgula). Functia returneaza true daca serverul a reusit sa execute interogarea; in caz contrar, returneaza false. Iata o invocare caracteristica a functiei mysql_query(), care include un program ce verifica daca interogarea a reusit sau nu: $interogare = "INSERT INTO angajat (angajatnr, nume, ore, departament, salariu, data_angajare) VALUE (4, James Madison, 40, 'Intretinere', 20000, '2005-10-01')"; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } Interogarea este compatibila cu structura bazei de date folosita in proiectul 13-1, deci puteti rula atit aceasta interogare, cit si alte interogari similare, pentru a vedea cum functioneaza. Verificarea interogarilor care nu returneaza rinduri de tabel Pentru a verifica daca o interogare UPDATE, INSERT sau DELETE a avut efectul dorit, puteti folosi functia mysql_affected_rows(), care returneaza numarul rindurilor afectate de interogarea cea mai recenta. Functia are urmatoarea forma: mysql_affected_rows() in cazul in care cea mai recenta interogare UPDATE, INSERT sau DELETE a esuat, functia returneaza valoarea -1. Iata cum puteti folosi functia mysql_affected_rows() pentru a determina modul de functionare a interogarii INSERT date anterior: $interogare = "INSERT INTO angajat (angajatnr, nume, ore, departament, salariu, data_angajare) VALUE (4, James Madison, 40, 'Intretinere', 20000, '2005-10-01')"; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } if (mysql_affected_rows() != 1) { die("<BR>INSERT nu a reusit sa adauge angajatul."); } Sugestie Functia mysql_affected_rows() numara numai rindurile efectiv modificate de catre o interogare UPDATE. Rindurile in cazul carora vechea si noua valoare din coloana sunt identice nu se numara printre rindurile afectate. De asemenea, o interogare DELETE care nu contine o clauza WHERE va determina functia mysql_affected_rows() sa returneze valoarea zero, indiferent de numarul rindurilor sterse din tabel. Utilizarea coloanelor de tabel cu auto-incrementare Asa cum s-a aratat in modulul anterior, puteti folosi indicatorul AUTO_INCREMENT pentru a preciza faptul ca MySQL va repartiza o valoare secventiala unica in coloana care serveste drept cheie primara a tabelului. De exemplu, urmatoarele instructiuni SQL creeaza, un tabel cu acelasi tip de coloana: CREATE TABLE master ( id INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, nume VARCHAR(50) ) ; Cind inserati un rind intr-un tabel in acest mod, puteti folosi functia mysql_insert_id() pentru a determina valoarea cheii primare atribuite de MySQL. Functia are forma: mysql_insert_id() si returneaza valoarea zero daca interogarea precedenta nu a generat o valoare AUTO_INCREMENT. Ca atare, functia trebuie apelata la putin timp dupa interogarea care a inserat rindul din tabel, astfel incit o interogare ulterioara sa nu modifice rezultatul. Iata cum se poate insera un rind in tabelul master si cum se poate obtine valoarea cheii primare repartizate de MySQL: $interogare = "INSERT INTO master (nume) VALUES('G.W.Bush')"; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } echo "<BR>Randuri modificate: " .mysql_affected_rows(); echo "<BR>ID inserat: ". mysql_insert_id(); Sfatul specialistului intrebare:Functia mysql_affected_rows() poate returna zero atunci cind sunt sterse toate rindurile asociate unui tabel. Cum se poate afla daca o operatie de acest gen a reusit? Raspuns: O modalitate simpla, dar fiabila, de a determina daca stergerea tuturor rindurilor unui tabel a reusit consta in a emite o interogare care returneaza numarul rindurilor existente in tabel. De exemplu: SELECT COUNT (angajatnr) FROM angajat; Daca interogarea returneaza valoarea zero, acest fapt demonstreaza stergerea tuturor rindurilor din tabel. Atentie Functia mysql_insert_id() poate returna un rezultat incorect pentru coloanele de tipul MySQL BIGINT. Sectiunea "Sfatul specialistului" de la sfirsitul urmatoarei sectiuni,"Prelucrarea rezultatului interogarilor SELECT", descrie un procedeu de rezolvare a probei. Test "la minut" i Care este functia PHP folosita pentru a emite o interogare i Care este functia PHP ce returneaza numarul rindurilor unui modificate de o interogare UPDATE, INSERT sau DELETE? i Care este indicatorul MySQL ce arata ca este necesar ca valoarea unei chei primare sa fie atribuita de catre MySQL?79 Prelucrarea rezultatelor interogarilor SELECT Spre deosebire de interogarile UPDATE, INSERT si DELETE, interogarile SELEC returneaza rinduri de tabel ca rezultate. Rindurile unui tabel sunt incluse intr-o structura de date numita set de rezultate. Prelucrarea setului de rezultate returnat de o interogare SELECT implica parcurgerea prin iteratie a rindurilor setului de rezultate. O modalitate de parcurgere iterativa a rindurilor unui set de rezultate consta in obtinerea numarului de rinduri, urmata de deplasarea prin iteratie, folosind numarul de rinduri ca limita pentru o instructiune for. Pentru a obtine valoarea numarului de rinduri, invocati functia mysql_num_rows(), transferind ca argument valona returnata de functia mysql_query(). De exemplu: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $numar = mysql_num_rows($rezultat); Functia mysql_fetch_row() se poate folosi pentru a obtine urmatorul rind din secventa setului de rezultate, astfel: for ($i = 0; $i < $numa; $i++) { $rand = mysql_fetch_row($rezultat) if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } // aici se prelucreaza randul din setul de rezultate } Totusi, functia mysql_fetch_row() returneaza true daca un set de rezultate contine rinduri neprelucrate, respectiv false in caz contrar. Ca atare, in general este mai convenabil sa se omita apelarea functiei mysql_num_rows() si sa se foloseasca in schimb o instructiune while, astfel: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } while ($rand = mysql_fetch_row($rezultat)) { if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } // aici se prelucreaza randul din setul de rezultate } Valoarea returnata de functia mysql_fetch_row() reprezinta un tablou alcatuit din toate coloanele rindului curent din tabel. Tabloul foloseste indexuri intregi, unde valoarea primului index este egala cu zero. Pentru a prelucra coloanele stocate in tablou, folositi o instructiune foreach, care elimina necesitatea existentei unui index explicit al buclei. De exemplu, iata o instructiune foreach care pur si simplu afiseaza valoarea din fiecare coloana a tabelului: while ($rand = mysql_fetch_row($rezultat)) { if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } foreach ($rand as $coloana) { echo "<BR>$coloana"; } echo "<BR>"; } Daca doriti sa obtineti acces la valoarea unei anumite coloane, puteti face referire la elementul din tablou folosind un index. De exemplu, daca rezultatul functiei mysql_fetch_row() este stocat in variabila $rand, puteti obtine acces la prima coloana din setul de rezultate folosind sintaxa $rand[0], la a doua coloana folosind sintaxa $rand[1] etc. Daca vi se pare incomod sa lucrati cu indici numerici, puteti obtine rindurile tabelului folosind functia mysql_fetch_array(), care returneaza un tablou asociativ. Valorile indexurilor din tablou le reprezinta numele coloanelor din setul de rezultate. Ca si functia mysql_fetch_row(), functia mysql_fetch_array() returneaza false daca nu mai exista rinduri in setul de rezultate. Iata un exemplu de utilizare a functiei mysql_fetch_array(): $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } while ($rand = mysql_fetch_array($rezultat, MYSQL_ASSOC)) { if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } foreach ($rand as $coloana) { echo "<BR>$nume=>$coloana"; } echo "<BR>"; } La rulare, exemplul afiseaza numele si valoarea fiecarei coloane rezultate. Daca doriti sa obtineri accesul la valoarea unei anumite coloane, folositi numele coloanei ca index. De exemplu: echo "<BR>" . $row["angajatnr"]; Sugestie Cel de-al doilea argument al functiei mysql_fetch_array() este optional. Totusi, daca nu specificati MYSQL_ASSOC ca valoare a argumentului, PHP returneaza un tablou asociativ, indexat cu numerele si numele coloanelor. Test "la minut" i Care este numele structurii de date asociate cu rezultatele unei interogari SELECT? i Care este functia PHP MySQL ce returneaza numarul rindurilor dintr-un set de rezultate? i Care este functia PHP MySQL ce returneaza un tablou cu indexuri numerice, care contine rindul unui set de rezultate? i Care este functia PHP MySQL ce returneaza un tablou asociativ, care contine un rind al unui set de rezultate, indexat cu humele coloanelor din setul de rezultate?80 Sfatul specialistului intrebare: Anterior in cadrul acestui modul, s-a precizat ca functia mysql_insert_id() poate fi uneori nesigura. Cum este posibila o determinare sigura a valorii atribuite de MySQL drept cheie primara cu auto-incrementare a rindului unui tabel? Raspuns: Functia MySQL LAST_INSERT_ID() returneaza valoarea atribuita de MySQL unei coloane AUTO_INCREMENT, indiferent de tipul coloanei. Mai mult, apelurile ulterioare la functii MySQL nu invalideaza rezultatul returnat de LAST_INSERT_ID(), care este afectat numai de operatiile INSERT in care sunt implicate coloane AUTO_INCREMENT. Iata un exemplu care prezinta modul de obtinere a valorii LAST INSERT ID(): $interogare = "SELECT COUNT(*) LAST_INSERT_ID() FROM numetabel"; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" . mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>"); } $rand = mysql_fetch_row($rezultat); if (mysql_errno()) { die("<BR>" . mysql_errno().": ".mysql_error()."<BR>"); } echo "<BR>ID repartizat: $row[0]"; Pentru a folosi aceste linii in propriul dumneavoastra program, inlocuiti numetabel cu numele tabelului actualizat. Lucrul cu seturi de rezultate Biblioteca de functii MySQL a limbajului PHP include un set de functii care va permit sa obtineti informatii despre un set de rezultate, inclusiv: i Numarul coloanelor din setul de rezultate i Numarul fiecarei coloane i Lungimea fiecarei coloane i Indicatorii MySQL asociati coloanei i Tipul MySQL al fiecarei coloane i Numele tabelului MySQL care contine coloana, daca este cazul De asemenea, biblioteca furnizeaza o functie care va permite sa obtineti acces in mod non-secvential la rindurile din setul de rezultate, prin specificarea numarului unui rind. Obtinerea numarului coloanelor unui set de rezultate Pentru a obtine numarul coloanelor dintr-un set de rezultate, invocati functia mysql_num_fields(), transferind ca argument valoarea returnata de functia mysql_query(). De exemplu, programul urmator foloseste functia mysql_num_fields() pentru a determina numarul coloanelor dintr-un set de rezultate care contin rindurile selectate folosind specificatorul SQL pentru cimpuri *: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $numar_campuri = mysql_num_fields($rezultat); Obtinerea numelui unei coloane din setul de rezultate Functia mysql_field_name() returneaza numele coloanei din setul de rezultate avind valoarea indexului data ca argument al functiei. Indexul asociat cu prima coloana este 0, indexul asociat celei de-a doua coloane este l etc. De exemplu, programul urmator foloseste functia mysql_field_name() pentru a determina numele primei coloane din setul de rezultate: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $nume = mysql_field_name($rezultat, 0); Obtinerea lungimii unei coloane dintr-un set de rezultate Functia mysql_field_len() returneaza lungimea maxima a coloanei dintr-un set de rezultate, avind valoarea indexului data ca argument al functiei. Indexul asociat primei coloane este 0, indexul asociat celei de-a doua coloane este l etc. De exemplu, programul urmator foloseste functia mysql_field_len() pentru a determina lungimea maxima a primei coloane din setul de rezultate: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $lungime = mysql_field_len($rezultat, 0); Obtinerea indicatorilor MySQL asociati unei coloane a setului de rezultate Functia mysql_field_flags() returneaza indicatorii SQL asociati coloanei din setul de rezultate al carei index este dat ca argument al functiei. Indexul asociat primei coloane este 0, indexul asociat celei de-a doua coloane este l etc. Functia mysql_field_flags() raporteaza urmatorii indicatori: i AUTO_INCREMENT i BINARY i BLOB i ENUM i MULTIPLE_KEY i NOT_NULL i PRIMARY_KEY i TIMESTAMP i UNIQUE_KEY i UNSIGNED i ZEROFILL. Daca la o coloana sunt asociati mai multi indicatori, fiecare indicator este separat de vecinii sai prin intermediul unui singur spatiu. De exemplu, programul urmator foloseste functia mysql_field_flags() pentru a determina indicatorii asociati primei coloane din setul de rezultate: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $indicatori = mysql_field_flangs($rezultat, 0); Obtinerea tipului MySQL al unei coloane din setul de rezultate Functia mysql_field_type() returneaza tipul MySQL al unei coloane din setul de rezultate, coloana al carei index este dat ca argument al functiei. Indexul asociat primei coloane este 0, indexul asociat celei de-a doua coloane este l etc. Tabelul 13-1 descrie principalele tipuri MySQL returnate de aceasta functie. De exemplu, programul urmator foloseste functia mysql_field_type() pentru a determina tipul primei coloane din setul de rezultate: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $tip = mysql_field_type($rezultat, 0); Determinarea tabelului MySQL asociat unei coloane din setul de rezultate Functia mysql_field_table() returneaza tabelul MySQL, daca exista, asociat coloanei din setul de rezultate al carei index este dat de argumentul functiei. Indexul asociat primei coloane este , indexul asociat celei de-a doua coloane este l etc. in cazul in care coloana contine o valoare calculata sau daca respectiva coloana nu este asociata in alt mod cu un tabel MySQL, functia returneaza un sir vid. De exemplu, programul urmator foloseste functia mysql_field_table() pentru a determina tabelul asociat primei coloane din setul de rezultate: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $tabel = mysql_field_table($rezultat, 0); Obtinerea structurii complete a setului de rezultate Daca sunteti interesat in obtinerea mai multor caracteristici ale setului de rezultate, functia mysql_fetch_field() poate fi utila. Aceasta functie returneaza un obiect ale carui proprietati contin o varietate de informatii cu privire la coloana unui set de rezultate. Proprietatile sunt urmatoarele: i blob are valoarea 1 in cazul in care coloana este de tip BLOB i max_length - lungimea maxima a coloanei; i multiple_key are valoarea 1 in cazul in care coloana este o cheie non-unica i name - numele coloanei i not_null are valoarea 1 in cazul in care coloana nu poate contine valoarea NULL i numeric are valoarea 1 in cazul in care coloana este numerica i primary_key are valoarea 1 in cazul in care coloana este o cheie primara i table - numele tabelului MySQL caruia ii apartine coloana i type - tipul MySQL al coloanei i unique_key are valoarea 1 in cazul in care coloana este o cheie unica i unsigned are valoarea 1 in cazul in care coloana este de tip UNSIGNED i zerofill are valoarea 1 in cazul in care coloana este completata cu zerouri Ca si functia conexa descrisa anterior in acest modul, functia mysql_fetch_field() preia doua argumente: valoarea returnata de functia mysql_query() si indexul coloanei din setul de rezultate care va fi descrisa. Ca de obicei, indexul asociat primei coloane este , indexul asociat celei de-a doua coloane este l etc. Iata un exemplu care prezinta modul de obtinere a structurii complete a setului de rezultate, inclusiv o descriere a fiecarei coloane din setul de rezultate: $interogare = "SELECT * FROM angajat "; $rezultat = mysql_query($interogare); if (mysql_errno()) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $numar_campuri = mysql_num_fields($rezultat); for ($i = 0; $i < $numa_campuri; $i++) { echo "<BR>Coloana $i: "; $info = mysql_fetch_field($rezultat); if ($info) { echo "<PRE> blob: $info->blob max_length: $info->max_length multipe_key: $info->multipe_key name: $info->name not_null: $info->not_null numeric: $info->numeric primary_key: $info->primary_key table: $info->table type: $info->type unique_key: $info->unique_key unsigned: $info->unsigned zerofill: $info->zerofill </PRE>"; } else { echo "Necunoscut"; } } Accesul non-secvential la coloanele unui set de rezultate Functiile mysql_fetch_row() si mysql_fetch_array() returneaza, in general, rindurile dintr-un set de rezultate in mod secvential. Totusi, functia mysql_data_seek() permite obtinerea accesului la rindurile unui set de rezultate intr-o maniera non-secventiala. Functia are forma: mysql_data_seek(rezultat, numa_rand) unde rezultat este valoarea returnata de functia mysql_query(), iar numar_rand este indexul rindului la care doriti sa obtineti accesul. Primul rind al setului de rezultate este numerotat cu l, al doilea cu 2 etc. Functia returneaza true daca executia reuseste, respectiv false in caz contrar. O invocare ulterioara a functiei mysql_fetch_row() sau a functiei mysql_fetch_array() va returna rindul din pozitia specificata a setului de rezultate. De exemplu, urmatorul program obtine accesul la al doilea rind al setului de rezultate returnat de o interogare anterioara: $ok = mysql_data_seek($rezultat, 1); if ($ok) { die("<BR>" .mysql_errno().": ".mysql_error(). "<BR>"); } $rand = mysql_fetch_array($rezultat, MYSQL_ASSOC); Test "la minut" i Precizati functia MySQL din biblioteca PHP cate returneaza numele unei coloane specificate dintr-un set de rezultate. i Precizati functia MySQL din biblioteca PHP care returneaza tipul MySQL al unei coloane specificate dintr-un set de rezultate. i Precizati functia MySQL din biblioteca PHP care returneaza numarul coloanelor dintr-un set de rezultate. i Precizati functia MySQL din biblioteca PHP care permite accesul non-secvential la un set de rezultate.81 Explorarea SGBD Biblioteca MySQL aferenta limbajului PHP include trei functii care va permit sa determinati structura unei baze de date, in speta: i Sa determinati bazele de date gazduite de serverul MySQL i Sa determinati tabelele incluse intr-o baza de date specificata i Sa determinati coloanele incluse intr-un tabel specificat dintr-o baza de date, precum si caracteristicile acestor coloane Sfatul specialistului intrebare: Daca am scris interogarea care a returnat setul de rezultate, n-ar trebui sa cunosc deja structura acestuia? De ce trebuie sa invoc o functie pentru a determina, de exemplu, numele unei coloane din setul de rezultate? Raspuns: Exista numeroase circumstante in care functiile descrise in aceasta sectiune se pot dovedi utile. O asemenea situatie apare cind formati o interogare folosind forma SELECT *. Ordinea in care este aranjat continutul unui set de rezultate nu este definita si poate varia in functie de versiunea MySQL pe care o utilizati. De asemenea, continutul setului de rezultate se va modifica la fiecare schimbare in structura tabelului supus interogarii. Un alt exemplu de situatie in care functiile respective sunt utile este o aplicatie care permite utilizatorilor sa emita interogari sau sa furnizeze date folosite la formarea interogarilor. intr-un asemenea caz, structura setului de rezultate nu este cunoscuta in momentul scrierii programului PHP. Determinarea bazelor de date gazduite de un server Pentru a determina bazele de date gazduite de un server MySQL de care programul dumneavoastra este legat prin intermediul unei conexiuni active, invocati functia: mysql_list_dbs() Functia returneaza un set de rezultate special, alcatuit din numele bazelor de date gazduite. Puteti determina numarul rindurilor din setul de rezultate invocind functia mysql_num_rows(), asa cum procedati in cazul unui set de rezultate normal. Cu toate acestea, trebuie sa preluati rindurile folosind functia mysql_tablename(), care preia ca argumente valoarea returnata de functia mysql_list_dbs() si numarul rindurilor care vor fi preluate. Rindurile sunt numerotate incepind de la 0. Iata un exemplu care prezinta modul de afisare a numelor bazelor de date gazduite: $db = mysql_connect("localhost"); $dblist = mysql_list_dbs(); $n =mysql_num_rows($dblist); for ($i = 0; $i < $n; $i++) { echo "<BR>" . mysql_tablename($dblist, $i); } Din motive de claritate, in exemplu nu se verifica aparitia unor eventuale erori MySQL; inainte de a folosi acest program, trebuie sa adaugati instructiuni adecvate de verificare a aparitiei erorilor. Remarca PHP2 continea o functie, numita mysql_dbname(), folosita pentru regasirea numelor bazelor de date din structura de date returnata de mysql_list_dbs(). Totusi, in PHP4, pentru aceasta operatie trebuie folosita functia mysql_tablename (). Determinarea tabelelor incluse intr-o baza de date Pentru a obtine o lista a tabelelor incluse intr-o baza de date specificata, invocati functia mysql_list_tables(), transferindu-i ca argument numele bazei de date. Programul dumneavoastra trebuie sa dispuna de o conexiune activa cu serverul MySQL; in caz contrar, functia esueaza. Functia mysql_list_tables() returneaza un set de rezultate special, similar celui returnat de mysql_list_dbs(). Pentru a obtine acces la lista cu tabele, parcurgeti prin iteratie setul de rezultate, invocind in mod repetat functia mysql_tablename(). Iata un exemplu care prezinta modul de obtinere si afisare a listei tabelelor asociate bazei de date testdb: $db = mysql_connect("localhost"), "php", "salut"); $tabele = mysql_list_tables("testdb"); $n =mysql_num_rows($tabele); for ($i = 0; $i < $n; $i++) { echo "<BR>" . mysql_tablename($tabele, $i); } Din motive de claritate, in exemplu nu se verifica aparitia unor eventuale erori MySQL; totusi, inainte de a folosi acest program, trebuie sa adaugati instructiuni adecvate de verificare a aparitiei erorilor. Sugestie in cazul in care invocarea functiei mysql_num_rows() esueaza cu mesajul "Warning: Supplied argument is not a valid MySQL result resource82", probabil ca identificatorul de utilizator sau parola specificate la invocarea functiei mysql_connect() nu au permisiunea de a obtine acces la baza de date ale carei tabele incercati sa le afisati. Determinarea coloanelor incluse intr-un tabel Pentru a obtine o lista a coloanelor incluse intr-un tabel, invocati functia mysql_list_fields(), transferindu-i ca argument numele bazei de date si numele tabelului. Programul dumneavoastra trebuie sa dispuna de o conexiune activa cu serverul MySQL; in caz contrar, functia esueaza. Functia mysql_list_fields() returneaza un set de rezultate similar celor returnate de functiile mysql_list_dbs() si mysql_list_tables(). Pentru a obtine acces la lista coloanelor si la caracteristicile acestora, invocati functia mysql_fetch_fields(). Alternativ, daca doriti sa obtineri acces la o singura caracteristica a coloanelor, puteti invoca una din functiile mysql_field_flags(), mysql_field_len(), mysql_field_name() sau mysql_field_type(). Iata un exemplu care va prezinta modul de obtinere a listei coloanelor si a caracteristicilor coloanelor din tabelul angajat al bazei de date testdb: $db = mysql_connect("localhost"), "php", "salut"); $campuri = mysql_list_fields("testdb", "angajat"); $numar_campuri =mysql_num_fields($campuri); for ($i = 0; $i < $numar_campuri; $i++) { echo "<BR>Coloana $i: "; $info = mysql_fetch_field($campuri); if ($info) { echo "<PRE> blob: $info->blob max_length: $info->max_length multipe_key: $info->multipe_key name: $info->name not_null: $info->not_null numeric: $info->numeric primary_key: $info->primary_key table: $info->table type: $info->type unique_key: $info->unique_key unsigned: $info->unsigned zerofill: $info->zerofill </PRE>"; } else { echo "Necunoscut"; } } Din motive de claritate, in exemplu nu se verifica aparitia unor eventuale erori MySQL. Din nou, inainte de a folosi acest program, trebuie sa adaugati instructiuni adecvate de verificare a aparitiei erorilor. Sugestie in cazul in care invocarea functiei mysql_list_fields() esueaza cu mesajul de eroare "1044: Access denied*", probabil ca identificatorul de utilizator sau parola specificate la invocarea functiei mysql_connect() nu au permisiunea de a obtine acces la tabelul din baza de date ale carui coloane incercati sa le afisati. Sfatul specialistului intrebare: Pot rula programul mysql in mod interactiv, pentru a vizualiza structura unei baze de date MySQL. Care ar fi, atunci, motivul pentru care as folosi functiile descrise in aceasta sectiune? Raspuns: Functiile descrise in aceasta sectiune va permit sa determinati structura unei baze de date la rulare. Le puteti folosi, de exemplu, pentru a crea utilitare care permit unui utilizator sa modifice structura unei baze de date in mod interactiv. De asemenea, le puteti folosi pentru a crea formulare ce permit utilizatorilor care nu cunosc SQL sa formeze interogari SQL care raporteaza datele incluse intr-o baza de date MySQL. Test la "minut" i Precizati numele functiei MySQL din biblioteca PHP care afiseaza numele bazelor de date gazduite de un server. i Precizati numele functiei MySQL din biblioteca PHP care afiseaza numele tabelelor dintr-o baza de date MySQL. i Precizati numele functiei MySQL din biblioteca PHP care mentioneaza coloanele dintr-un tabel al unei baze de date MySQL.83 Ghilimele si ghilimele magice Sa presupunem ca incercati sa executati o interogare MySQL care este asemanatoare cu urmatoarea: SELECT * FROM tabel WHERE text='"Ce este asta?" intreba ea'; Dincolo de alte aspecte, veti intimpina unele dificultati, deoarece SQL nu permite inglobarea unor ghilimele simple in interiorul valorii unui sir. Probleme similare pot aparea cind un utilizator neatent sau cu intentii rele tasteaza un text ca acesta intr-o caseta cu text a unui formular HTML: <INPUT TYPE="TEXT" NAME="parola"> Daca emiteti o instructiune de reflectare a continutului casetei text fara sa va ginditi, veti descoperi ca pagina HTML rezultanta contine o caseta cu text nedorita. PHP include functii si facilitati pentru rezolvarea acestor situatii. Aceasta sectiune prezinta unele tehnici pentru lucrul cu date utilizate la: i Interogari SQL i Pagini HTML i Adrese URL Ghilimele magice Fisierul de initializare PHP, in speta php.ini, contine optiuni de configurare care controleaza modul in care PHP controleaza datele provenite de la o sursa externa, cum sunt un formular HTML, un fisier text sau o baza de date. Aceste optiuni sunt proiectate pentru a va ajuta sa va adaptati la modalitatile deseori contradictorii in care browserele si bazele de date manipuleaza caracterele speciale, in general, administratorul de sistem configureaza fisierul php.ini atunci cind este instalat PHP; in general, utilizatorii obisnuiti nu trebuie sa aiba posibilitatea de a aduce modificari in fisier. Optiunea magic_quotes_gpc specifica modul in care PHP manipuleaza operatiile HTTP GET si POST, precum si operatiile cu variabile cookie. Daca optiunea activata, PHP ignora in mod automat ghilimelele simple, ghilimelele duble, caracterele backslash si caracterele nule (caracterele a caror valoare ASCII este 0) care apar intr-o variabila HTTP, prefixind fiecare aparitie a acestor caractere cu un caracter backslash. In mod caracteristic, aceasta optiune este activata intr-o instalare prestabilita. Optiunea magic_quotes_runtime specifica modul in care PHP manipuleaza datele de origine externa. Daca aceasta optiune este activata, PHP ignora automat ghilimelele simple si duble care apar in datele externe, inclusiv datele din formularele HTML, din fisiere si baze de date. in mod caracteristic, aceasta optiune este dezactivata intr-o instalare prestabilita. Daca este activata, optiunea magic_quotes_sybase modifica efectul optiunilor magic_quotes_gpc si magic_quotes_runtime, astfel incit un caracter de tip ghilimele simple sa fie prefixat cu un alt caracter de tip ghilimele simple, nu cu un backslas. Aceasta optiune respecta conventiile neobisnuite de manipulare a sirurilor, folosite de sistemul Sybase de gestiune a bazelor de date. in mod caracteristic, aceasta optiune este dezactivata intr-o instalare prestabilita. Functiile get_magic_quotes_gpc() si get_magic_quotes_runtime() returneaza fiecare valoarea optiunii PHP corespunzatoare. Mai mult, puteti folosi functia set_magic_quotes_runtime() pentru a specifica valoarea optiunii magic_quotes_runtime pentru restul duratei scriptului PHP curent. De exemplu, pentru a dezactiva optiunea magic_quotes_runtime, invocati functia set_magic_quotes_runtime(0); Alternativ, pentru a activa optiunea magic_quotes_runtime, invocati functia set_magic_quotes_runtime(0); PHP nu furnizeaza nici o functie corespunzatoare care sa anuleze optiunea magic_quotes_runtime, deoarece optiunea respectiva este utilizata la transferul variabilelor HTTP catre un script. Dupa ce scriptul si-a inceput executia, valoarea optiunii respective nu mai este luata din nou in considerare. Conversia caracterelor speciale si anularea acesteia Cind PHP converteste84 un sir, foloseste pentru aceasta functia addslashes(). Daca PHP nu este configurat astfel incit sa converteasca un text in mod automat, atunci dumneavoastra trebuie sa executati manual aceasta modificare. Pur si simplu invocati functia addslashes(), transferindu-i ca argument sirul text. De exemplu, pentru a converti continutul sirului $text si a plasa rezultatul in variabila $modificat, invocati functia dupa cum urmeaza: $modificat = addslashes($text); Functia stripslashes() executa operatia complementara de anulare a conversiei, adica elimina caracterele backslash inserate pentru conversia caracterelor de tip ghilimele simple, ghilimele duble, backslash si caractere nule. Pentru a anula conversia sirului $modificat si a plasa rezultatul in variabila $nemodificat, invocati functia dupa cum urmeaza: $nemodificat = stripslashes($modificat) Sugestie PHP mai include o functie utila pentru conversia caracterelor speciale. Functia quotemeta() va insera un backslash inainte de fiecare aparitie a urmatoarelor caractere: . \ + * ? [ ^ ] ( $ ). Conversia textelor HTML Cind lucrati cu texte HTML, conversia executata de functia addslashes() nu este suficienta, deoarece HTML este sensibil la alte caractere speciale decit cele convertite de functia addslashes(). Functia htmlspecialchars() converteste caracterele la care HTML este sensibil. Aceasta functie este utila pentru a exista garantia ca un anumit sir nu contine marcaje HTML, ceea ce poate fi important pentru a corecta modul de operare a unei aplicatii, cum ar fi o tabela de mesaje Web. Functia executa urmatoarele conversii: Caracter Rezultat convertit & (ampersand) &amp; "(ghilimele duble) &quot; (numait cind este specificata optiunea ENT_COMPAT sau ENT_QUOTES) '(ghilimele simple) &#39; (numai cind este specificata optiunea ENT_QUOTES) < (mai mic decit) &lt; > (mai mare decit) &gt; Functia are urmatoarea forma: htmlspecialchars(text [,stil_ghilimele]) unde text specifica sirul care contine textul ce urmeaza a fi convertit, iar argumentul optional stil_ghilimele specifica modul de conversie a ghilimelelor simple, respectiv duble. Valorile permise ale optiunii stil_ghilimele sunt i ENT_COMPAT precizeaza ca trebuie convertite numai ghilimelele duble i ENT_QUOTES precizeaza ca trebuie convertite ambele tipuri de ghilimele i ENT_NOQUOTES precizeaza ca nu trebuie convertit nici un tip de ghilimele De exemplu, pentru a converti toate caracterele HTML speciale, inclusiv ambele tipuri de ghilimele, din sirul $htmltext, invocati functia dupa cum urmeaza: $convertit = htmlspecialchars($htmltext); Sugestie O functie PHP conexa, si anume htmlentities(), converteste toate caracterele cu echivalente in entitati HTML. in prezent, nu este acceptat decit setul de caractere ISO-8859-1 . Sugestie PHP include o alta functie utila pentru conversia textelor HTML Functia n12br() insereaza caracterele <br> anterior fiecarui caracter de tip linie noua din argumentul sau. incepind de la PHP 4.0.5, functia insereaza caracterele <br/>, in concordanta cu XHTML 1.0. Conversia adreselor URL Cind PHP codifica date ca parte a unei adrese URL, asa cum procedeaza la efectuarea unei operatii HTTP GET, foloseste functia urlencode(). Aceasta functie inlocuieste fiecare caracter non-alfanumeric (cu exceptia spatiilor) cu un simbol al procentului (%), urmat de doua cifre hexazecimale care contin valoarea ASCII a caracterului. Spatiile sunt codificate sub forma de simboluri ale adunarii (+). O functie conexa, in speta rawurlencode(), executa o conversie similara; cu toate acestea, functia respectiva inlocuieste spatiile cu %20, conform RFC 1738, standardul Internet pentru codificarea adreselor URL (vezi www. rfc.net). Functiile urldecode() si rawurldecode() executa operatii complementare. Aceste functii sunt utile la crearea adreselor URL care includ perechi nume-valoare inglobate. De exemplu, sa presupunem ca scriptul dumneavoastra PHP trebuie sa creeze o pagina HTML care contine o hiperlegatura spre adresa URL a unui motor de cautare. Termenul de cautare trebuie transmis in forma codificata URL, pentru ca serverul Web si browserul sa nu se "impiedice" de caracterele speciale. Pentru a codifica datele, folositi un program PHP ca acesta: echo 'A HREF="www.mototdecautare.com?cuvantcheie=', urlencode ($text), '"> '; Sfatul specialistului intrebare: Sunt administratorul unui server PHP, Care sunt optiunile pentru ghilimele magice pe care ar trebui sa le activez? Raspuns: Optiunile adecvate constituie obiectul unor oarecare controverse. Interesele programatorilor PHP incepatori, care poate ca nu inteleg in totalitate necesitatea incadrarii datelor intre ghilimele, sunt cel mai bine reprezentate prin activarea optiunilor magic_quotes_gpc si magic_quotes_runtime. in acest caz, optiunea magic_quotes_sybase trebuie activata numai daca principalul sistem de gestiune a bazelor de date folosit cu PHP este Sybase. Pe de alta parte, multi programatori PHP priceputi sunt de parere ca ghilimele magice sunt o mare pacoste. Daca serverul dumneavoastra PHP este folosit mai ales de catre programatori PHP experimentati, trebuie sa aveti in considerare dezactivarea optiunilor legate de ghilimelele magice. Test "la minut" i Care este functia PHP folosita de catre ghilimelele magice din PHP pentru incadrarea intre ghilimele a datelor provenite din surse externe? i Care este functia PHP ce poate fi utilizata pentru a elimina caracterele backslash adaugate prin caracteristica ghilimelelor magice? i Care este optiunea de configurare PHP ce influenteaza datele transmise prin intermediul operatiilor HTTP GET si POST?85 Alte facilitati PHP de gestiune a datelor Biblioteca PHP furnizeaza acces la numeroase alte instrumente de gestiune a datelor. Sectiunea de fata trece in revista aceste instrumente, le descrie caracteristicile si situatiile cind isi pot dovedi utilitatea. Aceasta sectiune nu este menita a prezenta informatiile necesare pentru utilizarea instrumentelor descrise. in schimb, furnizeaza, referinte la carti sau siruri Web care va pot ajuta sa invatati mai multe despre fiecare instrument. Instrumentele prezentate nu sunt disponibile intr-o instalare PHP prestabilita; in general, administratorul dumneavoastra PHP trebuie sa le instaleze si sa le configureze separat din PHP. Postgresql Ca si MySQL, Postgresql (pronuntat POST-gres-q-1), este un sistem de gestiune a bazelor de date provenit dintr-o sursa deschisa. Din perspectiva istorica, MySQL a fost sistemul de baze de date preferat de amatorii de performante brute si simplitate in utilizare, in timp ce Postgresql a fost optiunea favorita a celor care prefera caracteristicile mai complexe si scalabilitatea. Totusi, versiunile recente ale acestor sisteme au complicat problema, deoarece MySQL a acumulat unele caracteristici mai complexe, iar performantele sistemului Postgresql s-au imbunatatit. Cu toate acestea, Postgresql continua sa accepte numeroase caracteristici care nu sunt inca oferite de versiunile MySQL standard, intre care amintim: i Chei externe. Acestea permit respingerea automata a modificarilor din baza de date care nu respecta structura bazei de date. i Subselectii. Acestea permit formarea unor interogari complexe, care reduc la minimum dimensiunea seturilor de rezultate trimise prin retea. i Tranzactii. Acestea permit evitarea aplicarii incomplete asupra unei baze de date a unui set de modificari corelate, precum si alterarea datelor care deriva din procesul respectiv. i Declansatoare. Permit specificarea de actiuni executate de serverul de baze de date ori de cite ori se produc anumite evenimente. i Vederi. Permit furnizarea, in conditii convenabile, catre anumiti utilizatori, de acces la sub-seturi ale bazei de date. Mai mult, Postgresql pare sa se adapteze mai bine decit MySQL la aplicatii carei implica mai multi utilizatori concurenti ai bazei de date. Daca sunteti interesat de Postgresql, consultati situl Web aferent acestuia, la adresa www.postgresql.org. Sugestie Utilizatorii de Linux Red Hat 7.1 pot instala suportul PHP pentru Postgresql prin instalarea pachetului RPM php-pgsql. ODBC ODBC (Open Database Connectivity) este un standard creat de Microsoft, acum adoptat pe scara larga atit in mediile Microsoft, cit si in cele bazate pe UNIX/Linux. ODBC furnizeaza o facilitate minimala pentru accesul la bazele de date. in esenta, fiecare sistem comercial de gestiune a bazelor de date si majoritate sistemelor non-comerciale de gestiune a bazelor de date furnizeaza programe driver ODBC care permit accesul la aceste sisteme prin intermediul ODBC, nu numai prin intermediul unor programe driver native. ODBC este deosebit de important pentru cei care doresc sa obtina accesul la o baza de date gazduita de Microsoft dintr-un sistem UNIX/Linux. Sistemele de operare create de Microsoft contin suport incorporat pentru ODBC. Astfel, daca rulati PHP sub un sistem de operare Microsoft, veti descoperi ca suportul ODBC este disponibil instantaneu. Totusi, sub UNIX/Linux trebuie sa instalati o punte ODBC-ODBC sau o alta facilitate care accepta ODBC. Solutiile comerciale le includ pe cele distribuite de Openlink (www.openlinksw.com) si Easysoft (www.easysoft.com). O alternativa provenita dintr-o sursa deschisa, in speta ODBCSocketServer, este disponibila la adresa sourceforge.net. LDAP Protocolul Lightweight Directory Access Protocol (LDAP) devine tot mai popular. Ca o baza de date obisnuita, o baza de date LDAP stocheaza date. O baza de date LDAP este insa foarte bine adaptata pentru stocarea cataloagelor, adica a unor liste cu persoane si unitati de organizare, precum si a caracteristicilor acestora. Bazele de date LDAP sunt proiectate pentru a stoca date relativ simple, rareori modificate. Astfel, acestea sunt ideale pentru stocarea informatiilor despre utilizatorii sistemului, in particular, LDAP accepta metode de comunicare sigure, care permit bazelor de date LDAP sa stocheze nume de utilizator si parole. LDAP furnizeaza mecanisme pentru replicarea bazelor de date LDAP in vederea protectiei integritatii datelor si asigura echilibrarea incarcarii, pentru a putea tolera sarcini de prelucrare de mari dimensiuni. Pentru mai multe informatii despre LDAP, consultati volumul Implementing Directory Services (Implementarea serviciilor de catalog), de Archie Reed (Osborne/ McGraw-Hill, 2000). Sugestie Daca folositi Red Hat Linux 7.1, puteti instala suportul PHP pentru LDAP prin instalarea pachetului RPM php-pgsql. Apoi, modificati fisierul /etc/php.ini astfel incit sa contina linia (ne-comentata) "extension=ldap.so". Apoi, reporniti serviciul HTTP prin emiterea comenzii "service httpd restant". XML Extensible Markup Language (XML) este un limbaj pentru descrierea datelor. Multi se asteapta ca, intr-un tirziu, XML sa inlocuiasca HTML ca limbaj dominant pentru schimbul informatiilor prin Internet, in timp ce HTML descrie aspectul datelor, XML este capabil de a descrie structura datelor (practic, XML este o modalitate de a trimite o mica baza de date prin Internet) PHP accepta biblioteca xpat, bazata pe activitatea lui James Clark. Biblioteca va permite sa construiti un analizor pentru documentele XML. Un analizor intelege sintaxa unui document XML si poate identifica acele componente structurale care alcatuiesc documentul. Asociind o functie cu fiecare tip de componenta, puteti configura analizorul astfel incit sa prelucreze sau sa converteasca un document XML. Sfatul specialistului intrebare: Care sunt celelalte instrumente si caracteristici acceptate de PHP? Raspuns: Bibliotecile PHP sunt extrem de cuprinzatoare. Alte instrumente de gestiune a datelor acceptate de PHP includ urmatoarele: i dBase i DBM i dbx i DOM XML i FrontBase i filePro i Hyperwave Information Server i Informix i Interbase i Ingres II i Microsoft SQL Server i mSQL i Oracle si Oracle 8 i Extensia CORBA Satellite i SESAM/SQL Server i Sybase i WDDX i YAZ (protocolul Z39.50) Pentru mai multe informatii despre aceste caracteristici ale limbajului PHP, consultati referintele prezentate in manualul PHP pe suport electronic, la adresa http://www.php.net. Pentru mai multe informatii despre XML, consultati pagina Web a organizatiei World Wide Web Consortium (http://www.w3.org/XML/). De asemenea, consultati volumul XML: The Complete Reference (XML - o referinta completa), de Heather , Williamson (Osborne/McGraw-Hill, 2001). Sugestie Daca folositi Red Hat Linux 7.1, pachetul PHP standard include suport pentru XML. Test "la minut" i Care este sistemul de gestiune a bazelor de date provenit din sursa deschisa (altul decit MySQL) frecvent folosit cu PHP? i Care este serviciul de cataloage frecvent folosit cu PHP? i Care este caracteristica PHP ce furnizeaza accesul la sistemele de baze de date Microsoft? i Care este limbajul ce va inlocui, in cele din urma, HTML ca limbaj comun al Internetului?86 Proiect 14-1: Un program de navigare prin agenda cu adrese Acest proiect abordeaza din nou programul de navigare prin agenda cu adrese prezentat in cadrul proiectului 11-3. in acel proiect, programul de navigare era implementat prin utilizarea fisierelor. Proiectul de fata va implementa un program de navigare similar, care foloseste o baza de date MySQL pentru a stoca nume si adrese de e-mail. Scopurile proiectului i Prezentarea unui program complet care obtine accesul la o baza de date MySQL i Prezentarea procedeelor de programare a bazelor de date care accepta navigarea Pas cu pas 1. Creati urmatorul script de shell, denumindu-l p14-1.sh. Modificati in mod corespunzator identificatorul de utilizator (php) si parola (salut). Apoi, incarcati scriptul in serverul dumneavoastra PHP. mysql -p <<EOF #DROP DATABASE maildb; CREATE DATABASE maildb; USE maildb; GRANT ALL ON maildb.* TO php@localhost IDENTIFIED BY 'salut'; CREATE TABLE agenda_adrese ( id INTEGER UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY, nume VARCHAR(50), email VARCHAR(50) ) ; INSERT INTO agenda_adrese (nume, email) VALUES ('Al Nall', 'al@browncow.com'), ('Bob Tale', 'bob@stories.com'), ('Chuck Stake', 'chuck@beef.com'), ('Ed Nogg', 'ed@beverage.com'), ('Xi Lentz', 'xi@quiet.com'), ('Yo Hoho', 'yo@pirates.com'), ('Zak Cloth', 'zak@ashes.com') ; EOF 2. Studiati scriptul, pentru a intelege modul de functionare a acestuia. Retineti ca scriptul creeaza o baza de date numita maildb, precum si un tabel agenda_adrese in interiorul acesteia. De asemenea, scriptul populeaza tabelul prin insertia mai multor rinduri. Linia care incepe cu un simbol diez (#) este un comentariu. Daca eliminati simbolul diez si executati scriptul, acesta va sterge si apoi va re-crea baza de date. Trebuie sa stergeti simbolul diez inainte de a rula scriptul a doua oara; in caz contrar, scriptul va esua in incercarea de a crea baza de date, care exista deja. 3. Deschideti sesiunea de lucru cu gazda serverului PHP, treceti la catalogul care contine scriptul incarcat si executati scriptul, prin emiterea urmatoarei comenzi: sh p14-1.sh 4.Creati urmatorul script PHP, denumindu-l p14-1.php.Ca mai inainte, modificati in mod corespunzator identificatorul de utilizator si parola. incarcati scriptul in serverul dumneavoastra PHP, plasindu-l intr-un catalog adecvat pentru a fi accesibil din web: <HTML> <HEAD> <TITLE>Program de navigare in agenda cu adrese</TITLE> </HEAD> <BODY> <H2> Program de navigare in agenda cu adrese </H2> <FORM METHOD="POST" ACTION="p14-1.php"> <?php function check_mysql() { if (mysql_errno() > 0) { die("<BR> MySQL error " . mysql_errno() . ": " . mysql_error()); } } $db = mysql_connect("localhost", "php", "salut"); if (!$db) { die("Nu s-a putut deschide conexiunea cu serverul MySQL."); } mysql_select_db("maildb"); check_mysql(); if(!isset($id)) { $id=0; } if (isset($stanga)) { $interogare = "SELECT id, nume, email FROM agenda_adrese" ." WHERE id < $id ORDER BY id DESC"; $rezultat = mysql_query($interogare); check_mysql(); $rand = mysql_fetch_row($rezultat); check_mysql(); if ($rand[0] > 0) { $id = $rand[0]; $nume = $rand[1]; $email = $rand[2]; } } elseif (isset($dreapta)) { $interogare = "SELECT id, nume, email FROM agenda_adrese" . " WHERE id > $id ORDER BY id ASC"; $rezultat = mysql_query($interogare); check_mysql(); $rand = mysql_fetch_row($rezultat); check_mysql(); if ($rand[0] > 0) { $id = $rand[0]; $nume = $rand[1]; $email = $rand[2]; } } elseif (isset($cauta)) { $id = 0; $interogare = "SELECT id, nume, email FROM agenda_adrese " . "WHERE nume LIKE '%$nume%' AND id > $id"; $rezultat = mysql_query($interogare); check_mysql(); $rand = mysql_fetch_row($rezultat); check_mysql(); if ($rand[0] > 0) { $id = $rand[0]; $nume = $rand[1]; $email = $rand[2]; } } elseif (isset($adauga)) { $interogare = "INSERT INTO agenda_adrese " . "(nume, email) VALUES ('$nume', '$email')"; $rezultat = mysql_query($interogare); check_mysql(); $id = mysql_insert_id(); $mesaj = "A fost adaugata inregistrarea (id=$id)"; } elseif (isset($actualizeaza)) { $interogare = "UPDATE agenda_adrese SET nume='$nume', " ."email='$email' WHERE id = $id"; $rezultat = mysql_query($interogare); check_mysql(); $mesaj = " A fost actualizata inregistrarea (id=$id)"; } elseif (isset($sterge)) { $interogare = "DELETE FROM agenda_adrese WHERE id = $id"; $rezultat = mysql_query($interogare); check_mysql(); $nume = ""; $email = ""; $mesaj = " A fost stearsa inregistrarea (id=$id)"; } $nume = trim($nume); $email = trim($email); ?> <BR>Nume: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="nume" <?php echo "VALUE=\"$nume\"" ?>> <BR> <BR>Adresa de e-mail: <BR><INPUT TYPE="TEXT" NAME="e-mail" <?php echo "VALUE=\"$e-mail\"" ?>> <BR> <BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="stanga" VALUE="<"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="dreapta" VALUE=">"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="cauta" VALUE="Cauta"> <BR><BR> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="adauga" VALUE="Adauga"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="actualizeaza" VALUE="Actualizeaza"> <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="sterge" VALUE="Sterge"> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="id" <?php echo "VALUE=\"$id\"" ?>> <?php if (isset($mesaj)) { echo "<BR><BR>$mesaj"; } ?> </FORM> </BODY> </HTML> 5. Studiati scriptul, pentru a intelege modul de functionare a acestuia. Este util sa comparati acest script cu scriptul similar asociat proiectului 11-3. Scriptul este destul de lung, dar o buna parte a programului este inclusa intr-o instructiune if-elseif care consta din numeroase instructiuni compuse, incluse intre paranteze acolade (fiecare instructiune conpusa este de sine statatoare si absolut inteligibila ca atare). Deci, studiati-le una cite una. 6. in particular, observati ca interogarile efectuate la executarea unui clic pe butoanele de navigare (< si >) folosesc identificatorul de rind atribuit automat de MySQL. De asemenea, remarcati ca rezultatul interogarii este sortat, astfel incit rindul corespunzator - rindul asociat intrarii din agenda cu adrese plasata imediat inainte sau dupa intrarea curenta - este primul rind din setul de rezultate. 7. Orientati un browser Web spre adresa URL asociata scriptului. Fereastra browserului trebuie sa fie similara celei prezentate alaturat: <ecran> Address Book Browser <cimpuri> Name: AlNall Email address:al@browncow.com </cimpuri> <butoane> < > Search Add Update Delete </butoane> </ecran> 8. Verificati modul de operare a scriptului. Acesta trebuie sa permita deplasarea inainte (>) respectiv inapoi (<) in interiorul agendei cu adrese. Trebuie sa puteti adauga, actualiza, respectiv sterge intrarile din agenda cu adrese. De asemenea, scriptul trebuie sa permita cautarea primei intrari din agenda cu adrese care corespunde unui sir de cautare specificat. Test de evaluare 1. Scrieti un program PHP care se conecteaza la un server MySQL plasat la gazda numita db, folosind identificatorul de utilizator admin si parola secret. 2. Scrieti un program PHP care selecteaza baza de date numita inventar in vederea unui acces ulterior. 3. Scrieti un program PHP care executa interogarea stocata in variabila sir $sql si stocheaza rezultatul in variabila $rset. 4. Scrieti un program PHP care afiseaza numarul erorii asociate celei mai recente interogari MySQL. 5. Scrieti un program PHP care afiseaza valoarea primei coloane a rindului urmator al setului de rezultate stocat in variabila $rset. 6. Scrieti o bucla PHP care parcurge prin iteratie rindurile unui set de rezultate, plasind fiecare rind in variabila $rand. Bucla va fi configurata astfel incit sa aiba un corp fara continut. Modulul 15: Utilizarea claselor si a obiectelor Scopuri i invatati sensul si utilitatea conceptului de orientare spre obiecte i invatati sa definiti si sa creati instante ale claselor i invatati sa definiti si sa utilizati proprietatile si metodele i invatati sa lucrati cu tablouri de obiecte O abordare importanta a activitatii de programare, care a devenit populara in anii '90, este orientarea spre obiecte. Unele limbaje de programare, precum Java, sunt in mod intrinsec orientate spre obiecte. De fapt, nu puteti scrie un program Java fara a intelege si fara a utiliza clasele, obiectele, proprietatile si metodele. Prin contrast, PHP foloseste o abordare mai putin dogmatica. PHP va permite sa creati si sa folositi clasele, obiectele, respectiv proprietatile si metodele asociate acestora. De asemenea, PHP va lasa toata libertatea de a crea programe care nu sunt orientate spre obiecte, daca preferati. O prezentare introductiva a conceptului de orientare spre obiecte Orientarea spre obiecte a fost creata ca o modalitate de organizare a unor programe de simulare complexe. Cu toate acestea, progresul interfetelor grafice cu utilizatorul din perioada anilor '90 a dus la descoperirea ca metodele orientate spre obiecte faciliteaza scrierea programelor interactive. Principiul de baza al orientarii spre obiecte il reprezinta incapsularea. Un program care nu este orientat spre obiecte este organizat ca un set de functii si un set de variabile globale utilizate de acele functii. Orice functie poate opera folosind orice variabila globala, deci structura programului este oarecum haotica. Prin contrast, un program orientat spre obiecte combina functii si variabile conexe intr-o unitate, cunoscuta sub numele de clasa. Un program orientat spre obiecte caracteristic este alcatuit din mai multe clase. incapsularea asigurata de clase este un concept similar peretilor de compartimentare si portilor etanse folosite in constructiile navale, care impart nava in unitati distincte. intr-un program orientat spre obiecte, functiile asociate cu o clasa nu pot obtine acces in mod arbitrar la variabile asociate unei alte clase. Programele orientate spre obiecte pot fi mai usor de inteles decit programele care nu sunt orientat spre obiecte, deoarece interactiunile intre clasele unui program orientat spre obiecte sunt relativ reduse ca numar. Ca atare, un programator poate studia si intelege un program orientat spre obiecte abordind fiecare clasa in parte, nu toate clasele deodata. Sectiunea urmatoare prezinta conceptele orientarii spre obiecte intr-un mod general, fara o referire concreta la modalitatea in care PHP implementeaza orientarea spre obiecte. Ulterior pe parcursul acestui modul, veti invata sa folositi, caracteristicile orientate spre obiecte ale limbajului PHP. Clase Daca doriti, puteti asimila o clasa cu un tip definit de utilizator. Orientarea spre obiecte va permite sa extindeti tipurile PHP standard - intreg, cu virgula mobila si sir - pentru a include tipuri create de dumneavoastra, precum ContBancar, Client, Scranciob sau SitWeb. Cind definiti o clasa, ii descrieti caracteristicile. Acestea includ: i Proprietati - variabile care descriu membrii clasei i Metode - operatii pe care membrii clasei le pot efectua De exemplu, sa presupunem ca definiti o clasa care reprezinta un cont bancar. Clasa poate include proprietati precum urmatoarele: i Numarul contului i Posesorul contului i Data infiintarii contului i Balanta curenta Probabil ca vor mai fi adaugate si alte proprietati, precum informatiile de contact aferente posesorului contului. Metodele unei clase sunt similare unor functii care obtin acces la valorile si proprietatile unei clase, respectiv le modifica. Deseori, metodele sunt legate de evenimente si sunt responsabile cu modificarea valorilor proprietatilor astfel incit sa reflecte aparitia unui eveniment. Clasa ContBancar poate include metode precum: i Crearea unui depozit i Efectuarea unei retrageri i Obtinerea balantei curente i inchiderea contului De asemenea, o clasa poate include o metoda speciala, numita metoda constructor sau pur si simplu constructor. Constructorul unei clase este folosit pentru a crea instante sau membri ai clasei, care sunt cunoscuti sub numele de obiecte. Constructorul clasei ContBancar va crea un obiect ContBancar; aceasta operatie se va executa la fiecare deschidere a unui cont nou. Sugestie Diferenta intre conceptul de clasa si cel de obiect este importanta. Daca o clasa poate fi asimilata unui tip de date, un obiect poate fi echivalat cu o variabila sau cu o valoare avind un anumit tip de date. O clasa mai poate fi asemanata cu un sablon care este utilizat pentru a specifica si pentru a crea entitati cunoscute sub numele de obiecte. Practic, o clasa este o "fabrica" de obiecte, care produce obiecte cu aceeasi structura, adica obiecte avind proprietati si metode identice. Mostenire Puterea conceptului de orientare spre obiecte se bazeaza in mare masura pe o caracteristica numita mostenire. Aceasta va permite sa specificati o clasa folosind o alta clasa ca punct de plecare. Clasa originala se numeste clasa de baza sau clasa parinte; clasa specificata mai recent se numeste clasa derivata sau clasa copil. De exemplu, clasa ContBancar descrisa in sectiunea anterioara se poate folosi pentru specificarea a doua noi clase: ContCurent si ContEconomii. O clasa copil mosteneste proprietatile si metodele parintelui sau. in consecinta, atit clasa ContCurent, cit si clasa ContEconomii vor avea proprietati care reprezinta numarul contului, posesorul contului, data infiintarii contului si balanta curenta. De asemenea, cele doua clase vor avea metode capabile de a inregistra depunerile si retragerile, precum si de a inchide contul. Principalul avantaj al mostenirii il constituie economia. Puteti alege sa definiti clasa ContCurent fara a face referire la clasa ContBancar. Prin definirea clasei ContCurent drept copil al clasei ContBancar se realizeaza, insa, o economie de efort, in cazul in care ContBancar ar fi fost o clasa relativ simpla, economiile nu ar fi fost importante. Dar, in principiu, o clasa parinte poate contine zeci sau sute de proprietari si metode, pe care o clasa copil le poate mosteni aproape fara efort. Mai mult, mostenirea poate facilita intretinerea unui program. Sa presupunem ca o lege noua impune bancilor sa asocieze fiecarui cont un numar special. in cazul in care clasele ContCurent si ContEconomii ar fi fost definite pornind de la zero, atunci ar fi fost necesara revizuirea ambelor clase. Dar, in cazul in care clasele ar fi fost definite drept clase copil, ar fi fost necesara numai revizuirea clasei ContBancar; clasele copil ale acesteia vor mosteni modificarile aduse. Un alt potential avantaj al mostenirii consta in reutilizarea liniilor de program. Mostenirea permite utilizarea unei clase chiar daca aceasta este aproape cea necesara pentru un scop dat, fara a fi exact clasa adecvata scopului respectiv. Asa cum se explica ulterior in acest modul, metodele inadecvate ale clasei pot fi redefinite sau anulate de metodele dintr-o clasa copil. Aceasta posibilitate de adaptare a unei clase astfel incit aceasta sa corespunda unei diversitati de contexte si aplicatii permite reutilizarea unei clase mai frecvent decit ar fi fost posibil in caz contrar. Sfatul specialistului intrebare: Ati explicat notiunea de orientare spre obiecte, dat eu am auzit si de expresia bazat pe obiecte. Ce inseamna aceasta? Raspuns: Un sistem sau limbaj bazat pe obiecte este unul care furnizeaza un set de date predefinite. Aveti toata libertatea de a crea instante (obiecte) ale acestor date. Cu toate acestea, nu aveti permisiunea de a specifica date noi. Unii producatori isi descriu limbajele sau sistemele ca fiind orientate spre obiecte, chiar daca acestea nu sunt decit bazate pe obiecte. Trebuie sa investigati cu atentie afirmatiile acestora privind orientarea spre obiecte, pentru a va asigura ca este disponibila intreaga gama a facilitatilor furnizate de acest concept. Test "la minut" i Principiul orientarii spre obiecte care divide un program in clase la care sunt asociate proprietati si metode corelate se numeste ______. i Un membru sau instanta al(a) unei date se numeste ______. i Facilitatea care permite unei clase sa detina proprietatile si metodele unei alte date se numeste ______. i O clasa folosita pentru a specifica o clasa noua se numeste______.87 Definirea si instantierea unei clase Pentru a vedea care este modalitatea de definire a unei date in PHP, sa consideram o clasa simpla, care reprezinta un cont bancar. Iata instructiunile PHP folosite pentru definirea acestei date: class ContBancar { var $balanta = 0; function creeaza_deposit($suma) { $this->balanta = this->balanta + suma; } function obtine_balanta() { return $this->balanta; } } Clasa are o singura proprietate, si anume $balanta. De asemenea, clasa mai are doua metode, in speta creeaza_depozit() si obtine_balanta(). Numele clasei este specificat de catre instructiunea class. Definitia clasei este delimitata prin doua paranteze acolade. Proprietatea $balanta este definita de o instructiune var. in exteriorul claselor PHP, instructiunea var este rareori folosita, deoarece PHP defineste in mod automat o variabila in momentul atribuirii unei valori. Cu toate acestea, proprietatile claselor trebuie definite folosind instructiune var. Clasa ContBancar atribuie proprietatii $balanta valoarea initiala zero. Nu este necesara atribuirea unei valori initiale unei proprietati, dar astfel programele devin mai simple si mai usor de citit. Observati ca metodele sunt definite folosind cuvintul cheie function, ceea ce este normal, deoarece metodele, ca si functiile, executa actiuni. Diferenta dintre metode si functii este legata de amplasarea acestora; metodele sunt definite in interiorul claselor, in timp ce functiile sunt definite in exteriorul acestora. Cel mai interesant aspect al metodelor consta in modalitatea bizara in care acestea obtin accesul la $nume. Sintaxa $this-> are o semnificatie similara cu aceea a pronumelui posesiv din limba romina, persoana I singular (meu). Cind o metoda face o referire de forma $this-> balanta, se considera ca referinta face trimitere la proprietatea $balanta a obiectului curent. PHP stabileste valoarea variabilei speciale $this la fiecare invocare a unei metode, asa cum veti vedea in sub-sectiunea urmatoare. Efectul este similar cu acela al expresiei "balanta mea". Instantierea unui obiect Pentru a determina modul de functionare a clasei ContBancar, sa examinam citeva linii de program care instantiaza si folosesc un obiect ContBancar: $cont = new ContBancar(); $cont->creeaza_depozit(100); echo "Balanta este " . $cont->obtine_balanta(); Prima instructiune instantiaza un obiect ContBancar folosind operatorul new. Instructiunea stocheaza o referinta la obiect in variabila $cont, care va fi utilizata ulterior pentru a obtine acces la metodele obiectului. Cea de-a doua instructiune invoca metoda creeaza_depozit() a obiectului, furnizind o valoare a argumentului egala cu 100. Daca reveniti la definitia clasei, veti vedea ca efectul acestei metode consta din incrementarea valorii proprietatii $balanta operatie efectuata, evident, de o metoda numita creeaza_depozit(). Remarcati ca a doua instructiune foloseste variabila $cont, care face referire la obiectul ContBancar creat de prima instructiune. Operatorul -> arata ca PHP trebuie sa invoce metoda creeaza_depozit() asupra obiectului desemnat prin variabila $cont. in timpul invocarii metodei, obiectul curent este obiectul desemnat prin $cont. Deci, in timpul invocarii metodei, variabila speciala $this face referire la acelasi obiect ca si variabila $cont. Cea de-a treia instructiune invoca metoda obtine_balanta(), care returneaza valoarea proprietatii $balanta. Instructiunea afiseaza valoarea returnata prin intermediul unei instructiuni echo. Observati ca metoda obtine_balanta() obtine accesul la valoarea proprietatii obiectului, dar nu modifica valoarea acesteia. Asemenea metode sunt frecvent folosite si se numesc metode accesor sau metode de obtinere. Metode precum creeaza_depozit(), care modifica valoarea unei proprietati, se numesc metode mutator sau metode de configurare. Definirea unei metode constructor Din clasa ContBancar lipsesc o multime de proprietati esentiale pe care trebuie sa le contina chiar si clasa cea mai simpla, de exemplu numele posesorului contului. Totusi, omisiunea a permis definirea unei clase fara constructor, deoarece nu a fost necesara nici o informatie pentru a crea o instanta a clasei. Iata o versiune revizuita a clasei, care include o metoda constructor: class ContBancar2 { var $cont_id; var $nume_posesor; var $balanta =0; function ContBancar2($id, $nume, $suma) { $this-> cont_id = $id; $this-> nume_posesor = $nume; $this-> balanta = $suma; } function creeaza_deposit($suma) { $this->balanta = $this->balanta + $suma; return $this->balanta; } } Constructorul este, asa cum se observa din exemplu, o functie cu acelasi nume ca al clasei. Diferenta este ca PHP apeleaza automat aceasta functie la invocarea operatorului new. Iata cum s-ar putea folosi clasa revizuita: $cont = new ContBancar2(1001, "Fane Filantropu", 1000); echo "Contul $cont->cont_id apartine lui $cont->nume_posesor"; $cont->creeaza_depozit(100); echo "<BR>Balanta este " . $cont->balanta; Argumentele constructorului sunt folosite pentru a stabili valorile initiale ale proprietatilor noului obiect. Remarcati modul in care a doua si a patra instructiune obtin accesul la proprietatile obiectului in mod direct, nu prin intermediul metodelor accesor, asa cum se procedeaza in exemplul cu clasa ContBancar. Spre deosebire de majoritatea celorlaltor limbaje orientate spre obiecte, PHP nu impiedica acest tip de acces; ba chiar permite modificarea directa a valorilor proprietatilor. Sa examinam urmatorul exemplu: $cont->balanta = 1000; echo "<BR>Balanta este " . $cont/>balanta; Prima instructiune modifica valoarea proprietarii $balanta in mod direct, nu prin invocarea metodei creeaza_depozit(). Programele care obtin accesul la proprietatile obiectelor si le modifica in mod direct distrug incapsularea obiectelor si implicit submineaza potentialele avantaje ale orientarii spre obiecte. Sfatul specialistului intrebare: Daca distrugerea incapsularii nu este recomandata, de ce PHP permite programatorilor aceasta operatie? Raspuns: Initial, PHP nu a fost conceput ca un limbaj orientat spre obiecte. Caracteristicile orientate spre obiecte au fost adaugate ulterior. Deoarece dezvoltarea limbajului PHP continua, este posibil ca, in cele din urma, sa includa mecanisme care sa impuna respectarea incapsularii. Lipsa unor asemenea mecanisme nu constituie un handicap major atunci cind un individ sau o mica echipa colaboreaza pentru implementarea unui sistem de mici dimensiuni, dar asemenea mecanisme sunt esentiale atunci cind echipe de dezvoltatori abordeaza sisteme de anvergura, in caz contrar, numarul defectelor software risca sa devina inacceptabil de mare. Test "la minut" i Care este cuvintul cheie folosit la definirea proprietatii unui obiect in PHP? i Care este cuvintul cheie folosit la definirea metodei unui obiect in PHP? i Cum este posibila identificarea constructorului unei clase numite Test?88 Utilizarea mostenirii Asa cum s-a explicat anterior, o buna parte din avantajele utilizarii conceptului de orientare spre obiecte este asociat cu facilitatea cunoscuta sub numele de mostenire. Iata un exemplu care prezinta modul de derivare a unei clase din clasa ContBancara, definita anterior: include "contbancar2.php"; class ContCurent extends ContBancar2 { var $cec_nr; function ContCurent($id, $nume, $suma, $cecnr) { $this-> cont_id = $id; $this-> nume_posesor = $nume; $this-> balanta = $suma; $this-> cec_nr = $cecnr; } function incasare_cec($cecnr, $suma) { $this->balanta = $this->balanta - $suma; } function obtine_balanta() { return $this->balanta; } } Exemplul foloseste o instructiune include pentru a obtine accesul la definitia clasei ContBancar2; totusi, este de asemenea posibil ca definitiile clasei parinte si ale clasei copil sa fie plasate in acelasi fisier. Cuvintul cheie extends apare in instructiunea class si stabileste identitatea clasei ContCurent drept copil al clasei ContBancar2. Clasa copil defineste o proprietate, $cec_nr, care contine numarul filei initiale a urmatorului carnet de cecuri care va fi emis; de asemenea, defineste un constructor si doua metode, in speta incasare_cec() si obtine_balanta(). Cel mai important este ca aceasta clasa mai include proprietatile $cont_id, $nume_posesor si $balanta, precum si o metoda creeaza_depozit(), care sunt definite in clasa parinte. Constructorul atribuie valori proprietatilor mostenite, dar si proprietatii definite in clasa copil. Iata instructiunile care creeaza un obiect ContCurent si care invoca numeroase metode asupra acestuia: $cont = new ContCurent(101, "Misu Mizerie", 100, 1101); $cont->incasare_cec(1001, 250); $cont->creeaza_depozit(350); echo "Balanta curenta: " . $cont->obtine_balanta Observati ca metoda creeaza_depozit(), care este definita in clasa parinte, este invocata ca si cum ar fi fost definita in clasa copil; metodele mostenite nu necesita un tratament de natura speciala. Redefinirea metodelor Uneori, o clasa existenta include o metoda care nu este adecvata pentru o clasa care in alte conditii poate fi derivata pentru a obtine o clasa copil, in loc de a defini noua clasa fara referire la clasa existenta, puteti redefini metoda inadecvata. De exemplu, sa consideram urmatoarea clasa: class ContBancar3 { var $cont_id; var $nume_posesor; var $balanta =0; function ContBancar3($id, $nume, $suma) { $this-> cont_id = $id; $this-> nume_posesor = $nume; $this-> balanta = $suma; } function inchide_cont() { $suma = $this->balanta; $this->balanta = 0; return $suma } } Sa presupunem ca doriti sa derivati o clasa care reprezinta un nou tip de cont bancar purtator de dobinda. La inchiderea contului, programul trebuie sa calculeze dobinda acumulata de la ultima declaratie lunara si sa returneze clientului atit dobinda, cit si balanta curenta. Iata cum puteti proceda: class ContEconomii extends ContBancar3 { function inchide_cont($zile, $rata) { $suma = $this->balanta * $rata * ($zile / 360); $suma = $suma + $this->balanta; $this->balanta = 0; return $suma; } } Remarcati ca in cadrul clasei copil este definita o metoda numita inchide_cont(). O metoda cu acelasi nume exista si in clasa parinte, desi are o alta definitie. Sa presupunem ca ati creat un obiect ContEconomii si ca invocati metoda inchide_cont() astfel: $cont = new ContEconomii(101, "Zozo Zgarcitul", 1000); echo "Zozo primeste " . $cont->inchide_cont(18, 0.05); Este invocata metoda definita de clasa copil, nu cea definita in clasa parinte. Se spune ca metoda definita in clasa parinte a fost anulata (redefinita) de catre metoda definita in clasa copil. Invocarea unei metode redefinite Daca incercati sa invocati o metoda redefinita, probabil ca veti obtine o eroare. De exemplu, sa presupunem ca ati determinat PHP sa execute urmatoarele instructiuni: $cont = new ContEconomii(101, "Zozo Zgarcitul", 1000); echo "Zozo primeste " . $cont->inchide_cont(); Metoda inchide_cont() este redefinita in cadrul clasei ContEconomii de catre o noua metoda, care preia doua argumente. Aceasta incercare de a invoca metoda redefinita are ca rezultat mesajele de eroare: Warning: Missing argument 1 for inchide_cont() Warning: Missing argument 2 for inchide_cont() (Avertisment: argumentele 1 si 2 pentru functia inchide_cont() lipsesc.) Daca, in schimb, ati fi incercat sa invocati metoda redefinita din interiorul clasei copil, ati fi obtinut un rezultat usor diferit, dar la fel de nedorit. De exemplu, sa presupunem ca rescrieti clasa copil astfel: class ContEconomii extends ContBancar3 { function inchide_cont($zile, $rata) { $suma = $this->inchide_cont (); $suma = $suma + $suma * $rata * ($zile / 360); return $suma; } } Prin executarea acestui script se obtine mesajul de eroare Warning: Missing argument 1 for inchide_cont() Mai rau este ca mesajul de eroare se repeta de mai multe ori. Metoda inchide_cont() se auto-apeleaza in mod repetat, pina cind serverul PHP ajunge la capatul rabdarilor si anuleaza cererea. Cu toate acestea, este posibila invocarea metodei redefinite. Nu este nevoie decit de un mic artificiu sintactic: class ContEconomii extends ContBancar3 { function inchide_cont($zile, $rata) { $suma = ContBancar3::inchide_cont (); $suma = $suma + $suma * $rata * ($zile / 360); return $suma; } } Prin specificarea numelui clasei, urmat de o pereche de caractere doua puncte, puteti indica programului PHP sa invoce metoda definita in clasa parinte, nu metoda definita in clasa copil. Sfatul specialistului intrebare: Sa presupunem ca se foloseste clasa A pentru derivarea unei noi clase B. Apoi, clasa B este folosita pentru a deriva o alta clasa C, o clasa nepot a clasei A. Pot metodele din C sa redefineasca metodele din A si B? Este posibil ca metodele redefinite din A sa fie apelate in B si C? Raspuns: Da. Relatia dintre o clasa bunic si o clasa nepot este similara cu aceea dintre o clasa parinte si o clasa copil. Clasa copil poate redefini metodele clasei sale parinte, respectiv bunic. De asemenea, poate face referire la metodele redefinite prin prefixarea numelui metodei redefinite cu numele clasei in care aceasta a fost initial definita, urmat de o pereche de caractere doua puncte. Test "la minut" i Cum se numeste o metoda definita atit intr-o clasa parinte, cit si intr-o clasa copil? i Sa presupunem ca o clasa Parinte este folosita pentru a deriva clasa Copil, precum si ca ambele clase definesc metoda test(). in cadrul clasei copil, cum puteti invoca metoda test() definita in clasa parinte?89 Tablouri cu obiecte in cadrul modulelor anterioare, s-a explicat ca tablourile reprezinta o modalitate convenabila pentru lucrul cu mai multe valori. Valorile stocate in tablouri pot face referire la obiecte exact asa cum procedeaza in cazul intregilor, al valorilor cu virgula mobila sau al sirurilor. Un tablou care face referire la obiecte se numeste tablou cu obiecte. Pentru a demonstra modul de utilizare a unui tablou cu obiecte, sa examinam urmatoarea clasa si cele doua clase copil ale acesteia: class ContBancar { var $cont_id; var $nume_posesor; var $balanta; var $tip_cont; function ContBancar ($id, $nume, $suma, $tip) { $this-> cont_id = $id; $this-> nume_posesor = $nume; $this-> balanta = $suma; $this-> tip_cont = $tip; } function dump() { return "cont " . $this-> cont_id . "posesor " . $this-> nume_posesor . "balanta" . $this-> balanta . " tip " . $this-> tip_cont ; } } class ContCurent extends ContBancar { function ContCurent ($id, $nume, $suma) { ContBancar::ContBancar($id, $nume, $suma, "curent"); } } class ContEconomii extends ContBancar { function ContEconomii ($id, $nume, $suma) { ContBancar::ContBancar($id, $nume, $suma, "economii"); } } Remarcati faptul ca functiile constructor ale claselor copil fac referire la constructorul clasei parinte, reutilizind in mod eficient caracteristica furnizata de clasa parinte. Acum, sa presupunem ca am creat instante ale claselor copil si ca stocam referintele la aceste instante intr-un tablou: $acct[0] = new ContCurent(101, "P. Pene", 1000); $acct[1] = new ContEconomii(102, "C. Apa", 1200); in exemplu sunt mentionate numai doua instante, dar intr-o utilizare efectiva a procedeului cu tabloul de obiecte, intr-un tablou pot fi stocate sute sau mii de asemenea referinte. O data referintele stocate in tablou, pot fi prelucrate in mai multe moduri. De exemplu, sa luam urmatorul program: foreach ($cont as $contul) { echo "<BR> . $contul->dump() ; } Din moment ce referintele la obiecte incluse in tablou se refera intotdeauna la un obiect la care este asociata o metoda dump(), este o joaca de copil sa se parcurga tabloul prin iteratie si sa se invoce metoda dump(), care afiseaza proprietatile unui obiect ContBancar sau ale unui obiect dintr-una din clasele sale copil, precum ContBancar sau ContEconomii. Sfatul specialistului intrebare: Cind folosesc metoda cu tabloul de obiecte, primesc mereu mesajul de eroare "Call to undefined function" (apel la functie nedefinita). De ce se intimpla aceasta? Raspuns: Mesajul arata ca programul dumneavoastra a incercat sa invoce o metoda (adica o functie) asupra unui obiect a carui clasa nu defineste sau mosteneste metoda. Cind stocati intr-un tablou referinte la obiecte si apoi invocati o metoda asupra referintelor, este de datoria dumneavoastra sa va asigurati ca metoda este definita sau mostenita de fiecare clasa conexa. Cea mai simpla modalitate de a proceda astfel este de a deriva fiecare clasa dintr-o singura clasa parinte, care defineste fiecare metoda pe care o invocati. Astfel, prin mostenire sunteti asigurat ca metoda este disponibila. Test "la minut" i in procedeul cu tabloul de obiecte, un tablou stocheaza ____ la obiecte. i Fiecare obiect stocat trebuie sa fie membru al unei clase care ___ sau _____ fiecare metoda invocata.90 Proiect 15-1: Lucrul cu obiecte in cadrul acestui proiect, veti folosi un obiect pentru incapsularea informatiilor despre stilurile de text folosite in paginile unui sit Web. Veti vedea modalitatea de pastrare a unui aspect consecvent in toate paginile sitului Web, precum si posibilitatea dea revizui aspectul prin modificarea unui singur fisier, nu a fiecarei pagini. Puteti efectua operatii similare folosind foile de stil HTML. Totusi, suportul pentru foile de stil nu este inca fiabil si consecvent, deci este posibil ca abordarea prezentata in acest proiect sa corespunda intr-un mod mai adecvat necesitatilor dumneavoastra. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de creare si utilizare a obiectelor intr-un program mic, dar complet i Prezentarea modului de incapsulare a informatiilor despre stil in cadrul unui obiect PHP Pas cu pas 1 . Creati urmatorul script PHP, denumiti-l stdpage.inc si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <?php class StdStilPagina { var $litera_antet = "Tahoma"; var $marime_antet = "7"; var $litera_corp = "Times New Roman"; var $marime_corp = "5"; var $litera_subsol = "Le t t e r Gothic"; var $marime_subsol = "2"; function set_antet($litera, Smarime) { $this->litera_antet = $litera; $this->marime_antet = $marime; } function set_corp($litera, $marime) { $this->litera_corp = $litera; $this->marime_corp = $marime; } function set_subsol($litera, $marime) { $this->litera_subsol = $litera; $this->marime_subsol = $marime; } function antet_text($text) { echo '<tip litera=" ' . $this->litera_antet . ' " marime=" ' . $this->marime_antet . ' ">'; echo $text; echo "</font>"; } function subsol_text ($text) { echo '<tip litera=" ' . $this->litera_subsol . ' " marime=" ' . $this->rnarime_subsol . ' ">'; echo $text; echo "</font>"; } function corp_text($text) { echo '<tip litera=" ' . $this->litera_corp . ' " marime=" ' . $this->marime_corp . ' ">'; echo $text; echo "</font>"; } } ?> 2. Studiati scriptul, observind proprietatile care definesc stilurile HTML pentru antetul, corpul si subsolul unei pagini Web. Remarcati metodele mutator, care va permit sa revizuiti stilurile. Observati si metodele accesor, care genereaza linii de program HTML care specifica atributele stilului antetului, al corpului sau al subsolului. 3. Creati urmatorul script, denumiti-l stdpage.php si incarcati-l in catalogul care contine scriptul stdpage.inc: <HTML> <HEAD> <TITLE>stdpage.php</TITLE> </HEAD> <BODY> <?php require "stdpage.inc"; $stil = new StdStilPagina(); $stil->antet_text("<BR>Acesta este un antet"); $stil->set_antet("Tahoma", 6); $stil->antet_text("<BR>Acesta este un antet modificat"); $stil->corp_text("<BR>Acesta este un corp"); $stil->subsol_text("<BR>Acesta este un subsol"); ?> </BODY> </HTML> 4. Studiati scriptul, care este o pagina Web model ce foloseste clasa definita in scriptul stdpage.inc, accesibil prin intermediul instructiunii require. Observati modul de instantiere al obiectului StdStilPagina, precum si modul in care sunt utilizate metodele sale pentru a genera textul aferent antetului, corpului si subsolului. 5. Orientati browserul dumneavoastra Web spre adresa URL asociata scriptului stdpage.php. Rezultatul trebuie sa fie asemanator celui prezentat in figura alaturata: <ecran> this is a header this is a modified header this is a body this is a footer </ecran> 6. in cazul in care calculatorul dumneavoastra nu este configurat astfel incit sa accepte corpurile de litera specificate in script, aspectul datelor dumneavoastra de iesire poate varia, in acest caz, revizuiti scriptul astfel incit sa faca referire la corpuri de litera disponibile. Puteti chiar specifica o lista de corpuri de litera, unde fiecare corp de litera este separat de vecinul sau prin intermediul unei virgule. 7.Ginditi-va ca, folosind un procedeu similar celui prezentat aici, puteti obtine o consecventa a stilurilor pentru un intreg sit Web. Mai mult, prin modificarea continutului paginii stdpage.inc puteti revizui cu usurinta, in orice moment, stilurile folosite pentru antet, corp si subsol, in plus, puteti generaliza cu usurinta acest procedeu astfel incit acesta sa includa atribute diferite de cele ale etichetei FONT si ale constructiilor HTML (in afara textelor). in modulul 16 este prezentata o alta modalitate de satisfacere a dezideratelor legate de consecventa si mentenabilitate. Test de evaluare 1.Care este operatorul PHP folosit pentru instantierea unui obiect? 2.Care este cuvintul cheie folosit pentru definirea unei clase? 3.Care este denumirea corecta a variabilelor incluse in cadrul unei clase? 4.Care este denumirea corecta a functiilor incluse in cadrul unei clase? 5.Care este denumirea corecta a functiei speciale folosite la crearea unui obiect? 6.Cum se mai numeste o clasa parinte? 7.Cum se mai numeste o clasa copil? 8.Cum se numeste o metoda care este redefinita de o clasa copil? 9.Cum se numeste o metoda care obtine acces la valoarea unei proprietati, dar nu o modifica? 10.Cum se numeste o metoda care modifica valoarea unei proprietati? Modulul 16:Utilizarea sabloanelor de aplicatii Scopuri i invatati care este utilitatea sabloanelor i invatati sa creati un sablon folosind FastTemplate i invatati sa generati o pagina Web pornind de la un sablon i invatati sa aplicati sabloanele pe tot cuprinsul unui sit Web PHP este ideal pentru crearea de pagini Web si mici situri Web. Totusi, cind folositi PHP pentru implementarea de situri Web de mari dimensiuni, apar unele probleme. De exemplu, este dificila pastrarea unei consecvente a structurii unei pagini Web in toate paginile unui sit mare. Mai mult, colaborarea intre graficieni si programatorii PHP poate fi dificila, deoarece fiecare are cunostinte destul de reduse despre activitatea celuilalt. Clasele de sabloane sunt concepute pentru a remedia aceste probleme, precum si alte probleme legate de dezvoltarea siturilor de mari dimensiuni. in cadrul acestui modul, veti invata despre clasa FastTemplate, o modalitate de utilizare a sabloanelor PHP. O prezentare introductiva a sabloanelor Cind un proiect de dezvoltare a unui sit Web capata o amploare suficient de mare astfel incit sa implice numerosi dezvoltatori, gestionarea proiectului devine mai complexa. Acest lucru este adevarat mai ales daca dezvoltatorii sunt foarte specializati intr-un anumit domeniu; de exemplu, daca echipa de dezvoltare include dezvoltatori PHP care nu au cunostinte in domeniul graficii, respectiv graficieni care nu au notiuni de PHP. in asemenea situatii, problemele pot aparea cind graficienii sunt incapabili de a folosi editoarele HTML de tip WYSIWYG, precum Macromedia Dreamweaver sau Adobe GoLive, datorita liniilor de program PHP inglobate in paginile HTML. Graficienii nu pot intretine programele PHP, iar programatorii PHP nu pot manipula elementele de grafica. Ca atare, toata munca trebuie "pasata" incoace si incolo, cu stingacie, de la un grup la altul si viceversa. Rezultatul? Ineficienta si eroare. Prin contrast, sabloanele permite separarea programelor PHP si HTML in fisiere distincte, astfel incit programatorii PHP sa poata lucra cu programe PHP, in timp ce graficienii sa lucreze la programele HTML. Se poate beneficia de avantajele specializarii, deoarece graficienii nu trebuie sa interactioneze niciodata cu programele PHP. in realitate, sabloanele sunt instrumente foarte simple. Iata un mic exemplu: <HTML> <HEAD> <TITLE>Un exemplu de sablon</TITLE> </HEAD> <BODY> Raspunsul la intrebarea de astazi este {RASPUNS} </BODY> </HTML> Dupa cum puteti vedea, sablonul consta din linii de program HTML obisnuite, pe care un grafician le poate intelege si pe care un editor HTML le accepta. "Magia" sta in variabila sablon, si anume {RASPUNS}. Cind este preluata pagina Web asociata sablonului, un script PHP determina valoarea variabilei {RASPUNS} si inlocuieste variabila cu valoarea acesteia. Scriptul PHP este complet indiferent fata de elementele HTML din pagina, elemente pe care, in consecinta, un grafician are toata libertatea de a le modifica, iar graficianul nu este interesat de rezultatul care inlocuieste variabila (cu conditia ca toate liniile HTML care apar in textul inlocuitor sa fie compatibile cu liniile de program HTML inconjuratoare, de care este responsabil graficianul). Atit programatorul PHP, cit si graficianul se bucura, ca atare, de libertatea relativa de a-si desfasura activitatea in mod independent. Graficianul are control asupra liniilor de program HTML si implicit asupra aspectului paginilor Web, in timp ce programatorul PHP detine controlul asupra elementelor de prelucrare a datelor care constituie suportul paginilor Web. FastTemplate este una din numeroasele modalitati de sustinere a sabloanelor in PHP, care mai includ PHP Base Library (phplib.netuse.de) si Xtemplate (phpclasses.upperdesign.com). Un avantaj cheie al procedeului FastTemplate este acela ca nu impune o integrare cu serverul PHP. Deci, chiar daca nu sunteti administratorul serverului PHP pe care il folositi, puteti descarca, instala si folosi FastTemplate. La origine, FastTemplate a fost modulul Perl CGi:: FastTemplate, scris de Jason Moore. Modulul Perl a fost portat in PHP de Joe Harris si este disponibil la adresa http://wvw.thewebmasters.net. FastTemplate poate fi redistribuit in conditiile licentei GNU General Artistic License, cu specificatii ulterioare formulate de Jason Moore si Joe Harris. Utilizarea unui sablon Pentru a folosi un sablon, trebuie sa efectuati urmatoarele operatii: i Creati fisierul sablon i Creati un script PHP care completeaza sablonul, prin executarea urmatoarelor operatii: 1. Instantiati un obiect FastTemplate. 2. Asociati o variabila sablon cu fisierul sablon 3. Atribuiti valori variabilelor sablon. 4. Separati variabila sablon asociata fisierului sablon. 5. Afisati valoarea variabilei sablon care contine rezultatul. in sectiunea de fata vom detalia operatiile prezentate anterior. Crearea fisierului sablon Prima etapa in utilizarea unui sablon consta in crearea unui fisier sablon. Un fisier sablon este similar cu un fisier HTML sau PHP obisnuit, cu doua exceptii: i Prin conventie, numele fisierului are extensia .tpl i Fisierul contine variabile sablon, care sunt identificate prin paranteze acolade de delimitare {} Iata un exemplu simplu de fisier sablon: <HTML> <HEAD> <TITLE>{TITLU}</TITLE> </HEAD> <BODY> <H1>Bine ati venit la {SIT}</H1> Ora locala este acum {ORA}. </BODY> </HTML> Fisierul contine trei variabile sablon, si anume{TlTLU}, {SIT} si {ORA}. Un stript PHP va folosi clasa FastTemplate pentru a asocia valori acestor variabile si pentru returna rezultatul unui browser Web. Instantierea unui obiect FastTemplate Urmatoarea etapa in utilizarea sabloanelor consta in crearea unui script PHP va completa sablonul. Prima operatie pe care trebuie sa o execute scriptul PHP consta din instantierea unui obiect FastTenplate: include "class.FastTemplate.php"; $tpl = new FastTemplate(i.'); Programul PHP care intra in alcatuirea clasei FastTemplate se gaseste in fisierul class.FastTemplate. Instructiunea include pune clasa la dispozitia scriptului PHP. Argumentul functiei constructor precizeaza catalogul care contine fisierele sablon. Sirul '.' arata ca sabloanele sunt rezidente in acelasi catalog ca si scriptul PHP. Asocierea unei variabile sablon cu un fisier sablon in continuare, scriptul PHP trebuie sa asocieze o variabila sablon cu fisierul sablon. Vom presupune ca fisierul sablon se numeste baza.tpl si ca variabila sablon baza urmeaza a fi asociata cu fisierul sablon. Urmatoarele instructiuni PHP asociaza variabila cu fisierul sablon: $tpl->define(array(ihome'=>'baza.tpl')); Retineti ca o variabila sablon nu este decit un sir text, nu o variabila PHP. Variabilele de tip sablon nu sunt incluse in expresii sau argumente; acestea sunt transferate metodelor FastTemplate si sunt returnate de catre acestea. in cadrul unei aplicatii complexe, puteti fi in situatia de a lucra cu mai multe fisiere sablon simultan. Metoda define() a clasei FastTemplate accepta mai multe perechi variabila -nume de fisier. De exemplu, urmatoarea instructiune asociaza doua variabile de tip sablon cu nume de fisiere: $tpl->define(array(ibaza'=>'baza.tpl', inavbar'=>'navbar.tpl')); Atribuirea de valori variabilelor de tip sablon Pentru a atribui o valoare unei variabile de tip sablon, invocati metoda assign(). De exemplu, iata trei instructiuni de atribuire referitoare la variabile de tip sablon specificate in fisierul sablon mentionat anterior: $tpl->assign(iTITLU','FastTemplate Demo'); $tpl->assign(iSIT', iwww.test.com'); $tpl->assign(iORA', date("h:i:s A")); De exemplu, prima instructiune de atribuire asociaza valoarea 'FastTemplate Demo' cu variabila sablon TITLU. Variabila respectiva este mentionata sub forma {TITLU} in fisierul sablon. Separarea variabilei sablon asociate fisierului sablon Pentru a inlocui referintele la variabilele sablon cu valorile acestora, invocati metoda parse(). De exemplu, instructiunea $tpl->parse(iREZULTAT', ibaza'); separa variabila sablon baza, care este asociata cu fisierul sablon baza.tpl. Toate referintele la variabilele sablon pentru care sunt definite valori sunt inlocuite cu valorile corespunzatoare. Rezultatul este atribuit variabilei sablon REZULTAT. Afisarea variabilei sablon care contine rezultatul Clasa FastTemplate include o metoda, numita FastPrint(), care afiseaza valoarea unei variabile sablon. Prin invocarea metodei respective asupra variabilei sablon care contine rezultatul analizei fisierului sablon determina clasa FastTemplate sa emita liniile de program HTML dorite: $tpl->FastPrint(iREZULTAT'); Constructia unui sit Web complet O pagina Web caracteristica include elemente precum urmatoarele: i Antete. Apar in partea de sus a paginii i Bara de navigare. in general, apare sub antete sau pe latura din stinga a paginii i Continut. Apare in partea centrala a paginii Web; de asemenea, mai poate aparea pe latura din stinga, respectiv din dreapta a paginii i Subsoluri. Apar in partea de jos a paginii Pentru a pastra consecventa acestor elemente pe intreg cuprinsul unui sit Web, in general este convenabil sa se creeze un fisier sablon care descrie continutul si aspectul fiecarui element. Un alt fisier sablon descrie modalitatea de combinare a elementelor astfel incit sa formeze fiecare pagina. Proiectul 16-1 prezinta modul de aplicare a acestei tehnici la scara mica, ilustrind principiile care pot fi aplicate si siturilor Web de mari dimensiuni. Sfatul specialistului intrebare: Am descarcat clasa FastTemplate, dar primesc mesaje de eroare PHP atunci cind incerc sa o folosesc. Ce s-a intimplat? Raspuns: Mai intii, asigurati-va ca ati plasat fisierul descarcat care contine clasa FastTemplate in catalogul corespunzator. Apoi, asigurati-va ca fisierul are extensia adecvata pentru serverul dumneavoastra PHP; in general, aceasta extensie este .php. in cazul in care clasa se incapatineaza sa nu functioneze, este necesar sa o modificati. Clasa FastTemplate a fost proiectata pentru a functiona cu PHP3. Sintaxa folosita in PHP4 este usor diferita de sintaxa din PHP3; unele diferente sunt semnificative si pot determina esuarea clasei FastTemplate. Este de presupus ca FastTemplate va fi in curind actualizata astfel incit sa functioneze cu PHP4. Totusi, intre timp, daca descarcati versiunea 1.1 a clasei FastTemplate, lansata la 27 iunie 1999, modificati urmatoarele linii: linie Continut 174 if (ereg("({[A-Z0-9_[+})",$Line, Sunknown)) 199 $template = ereg_replace("{$key}","$val","$template"); 213 if (ereg("({[A-Z0-9_[+})"]$template)) 373 if( (!$this->$ParentTag) or (empty($this->$ParentTag)) 413 $newParent .= "{$MacroName}\n"; astfel incit sa aiba urmatorul continut: linie Continut 174 if (ereg("(\{[A-Z0-9_[+\})",$Line, $unknown)) 199 $template = ereg_replace("\\\{$key\\}","$val","$template"); 213 if (ereg("(\{[A-Z0-9_[+\})",$template)) 373 if( (!isset($this->$ParentTag)) or (!$this->$ParentTag) or (!$this->$ParentTag) or (empty($this->$ParentTag)) ) 413 $newParent .= '{'."$MacroName}\n"; Test "la minut" i Care este notatia folosita pentru reprezentarea variabilelor sablon ale clasei FastTemplate intr-un fisier sablon? i Care este semnificatia argumentului transferat metodei constructor a clasei FastTemplate? i Care este metoda FastTemplate folosita pentru substituirea referintelor la variabilele sablon cu valorile corespunzatoare ale acestora?91 Proiect 16-1: Lucrul cu sabloane in cadrul acestui proiect, veti folosi clasa FastTemplate pentru a crea o pagina Web generica, pagina ce poate servi drept sablon pentru un intreg sit Web. Scopurile proiectului i Prezinta modul de creare si utilizare a sabloanelor FastTemplate i Prezinta modul de incapsulare a elementelor recurente de proiectare a paginilor Web, astfel incit acestea sa fie consecvente pe intreg cuprinsul sitului Web Pas cu pas 1. Creati urmatorul fisier sablon, denumiti-l std.tpl si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLE>{titlu}</TITLE> </HEAD> <BODY> <TABLE CELLPADDING="10"> <TR> <TD COLSPAN="2" ALIGN="LEFT">{antet}</TD> </TR> <TR> <TD VALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">{stgnav}</TD> <TD VALIGN="TOP" ALIGN="LEFT">{continut}</TD> </TR> </TABLE> </BODY> </HTML> 2. Studiati scriptul pentru a discerne intre elementele de proiectare. Trebuie sa descoperiti urmatoarele tipuri: i Titlul paginii - reprezentat de variabila sablon {titlu} i Antetul paginii - reprezentat de variabila sablon {antet} i Bara de navigare - reprezentata de variabila sablon {stgnav} i Continutul paginii - reprezentat de variabila sablon {continut} 3. Creati urmatorul fisier sablon, atribuiti-i numele antet.tpl si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <TABLE CELLPADDING="5" BORDER="1" WIDTH="600"> <TR> <TD> <FONT SIZE="6"><B>Situl Web generic </B></FONT> <BR> </TR> </TABLE> Sablonul contine continutul care va aparea in partea de sus a fiecarei pagini Web a sitului. Un sit Web autentic va include, probabil, si elemente de grafica in antetul paginii. Totusi, acest exemplu include numai text, din motive de simplitate in utilizare. 4. Creati urmatorul fisier sablon, atribuiti-i numele stgnav.tpl si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <TABLE CELLPADDING="5" BORDER="1" WIDTH="100"> <TR> <TD> <A HREF="index.php"><BR>Baza<BR><BR> <A HREF="functie1.php">Functie 1<BR><BR> <A HREF="functie 2.php">Functie 2<BR><BR> <A HREF="iesire.php"><BR>Iesire<BR><BR> </TR> </TABLE> Acest model contine legaturile si textul asociat care vor forma bara de navigare. Din nou, un sit Web autentic va include, probabil, un program JavaScript care creeaza butoane de derulare. Totusi, exemplul de fata include numai text, din motive de claritate si simplitate in utilizare. 5. Creati urmatorul fisier sablon, atribuiti-i numele index.tpl si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <FONT SIZE="7">Bine ati venit la <BR>{titlu}!</FONT> <BR> <BR> Aici nu veti gasi informatii despre absolut nimic. Suntem atat de singuri ca nu veti gasi nimic interesant aici, incat suntem gata sa va platim daca ne demonstrati ca ne inselam. Acest fisier include continutul care va aparea in pagina de baza a sitului Web. Un sit Web autentic va include, probabil, si un continut dinamic, care va atrage vizitatorii. Remarcati ca textul liniei de titlu contine o referinta la variabila sablon titlu. Aceeasi variabila a fost mentionata si in fisierul sablon std.tpl. 6. Creati urmatorul script PHP, denumiti-l index.php si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <?php include 'class.FastTemplate.php'; $tpl = new FastTemplate('.'); $tpl->define(array('std' => 'std.tpl', 'antet' =>'antet.tpl', 'stgnav'=>'stgnav.tpl', 'continut'=>'index.tpl')); $tpl->assign('titlu', 'Situl Web generic '); $tpl->parse('antet', 'antet'); $tpl->parse('stgnav', 'stgnav'); $tpl->parse('continut', 'continut'); $tpl->parse('DUMMY', 'std'); $tpl->FastPrint('DUMMY'); ?> Acest script PHP executa operatia de completare a sabloanelor si urmareste indeaproape sablonul descris anterior in cadrul acestui modul. 7. Orientati browserul dumneavoastra Web spre adresa URL asociata scriptului PHP index.php. Ecranul browserului trebuie sa fie asemanator cu urmatoarea ilustratie: <ecran> The Generic Web Site Home Welcome to the Generic Web Site! Function 1 Function 2 Logout This is where you'll find information about absolutely nothing. We're so sure you won't find anything of interest here. we'll pay you if you can show us we're wrong. </ecran> Structura defalcata a paginii nu este extrem de interesanta si nici macar placuta, dar serveste la a prezenta modul de utilizare a clasei FastTemplate pentru a izola elementele de proiectare ale unui sit Web. Va puteti baza pe acest exemplu simplu pentru a organiza structura unor situri Web mult mai mari si mai complexe. Test de evaluare 1. Specificati doua avantaje ale utilizarii sabloanelor pentru organizarea unui sit Web de mari dimensiuni. 2. Scrieti un bloc HTML care foloseste o variabila sablon numita legatura pentru a furniza adresa URL asociata unei legaturi. Textul asociat legaturii trebuie sa fie "Duceti-va acolo acum". 3. Scrieti o instructiune PHP care asociaza valoarea 3.14159 cu variabila sablon pi a clasei FastTemplate. Se va presupune ca variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate. 4. Scrieti o instructiune PHP care afiseaza valoarea asociata variabilei sablon html a clasei FastTemplate. Se va presupune ca variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate. 5. Scrieti o instructiune PHP care instantiaza un obiect FastTemplate ce foloseste sabloanele stocate in catalogul parinte al catalogului care contine scriptul PHP. Stocati referinta la obiect intr-o variabila PHP numita $ft. Modulul 17: Depanarea scripturilor PHP Scopuri i invatati sa distingeti erorile si defectele i invatati sa depanati erorile gramaticale i invatati sa remediati erorile la rulare i invatati sa stabiliti cu precizie defectele software Multi sunt de parere ca dezvoltarea programelor de calculator reprezinta cel mai complex proces pe care l-a intreprins vreodata umanitatea, in consecinta, nu trebuie sa mire pe nimeni faptul ca imperfectiunile rasei umane joaca un anumit rol in dezvoltarea programelor. Programatorii trebuie sa faca fata unei diversitati de surse de eroare, de manifestari si tipuri de erori, aplicind o gama la fel de variata de instrumente si tehnici pentru a purta razboiul cu erorile. Acest modul descrie erorile frecvent intilnite de genul celor care apar in programele PHP, precum si tehnicile actuale pentru descoperirea, stabilirea cu precizie si eradicarea erorilor. Depanarea si erorile comune de programare Depanarea este procesul de eliminare a hibelor de program, care reprezinta greseli comise de programatori. Depanarea este diferita de testare, care consta in analizarea unui program pentru a-i determina caracteristicile, cu precadere numarul si gravitatea defectelor pe care le contine. Practica moderna a testarii programelor este o disciplina complexa, care depaseste cadrul acestei carti. Cititorul interesat in a afla mai multe despre testare este sfatuit sa consulte cartea lui Boris Beizer Black-Box Testing: Techniques for Functional Testing of Software and Systems92 (Wiley, 1995) sau lucrarea lui Brian Marick Craft of Software Testing: Subsystems Testing Including Object-Based and Object-Oriented Testing"93 (Prentice Hall, 1997). Depanarea intra in scena atunci cind la testare apar simptome care indica existenta unui defect. In general, depanarea implica i Reproducerea simptomelor asociate hibei i Stabilirea cu precizie a locatiei hibei i intelegerea codului care contine hiba i Remedierea hibei i Testarea remedierii hibei si asigurarea ca nu au aparut alte hibe, ca o consecinta a remediului Sectiunea urmatoare, "intelegerea hibelor", se concentreaza asupra distingerii a numeroase tipuri de erori frecvent intilnite si sugereaza metode de tratare a acestora. O sectiune ulterioara a acestui modul, in speta "Arta si practica depanarii", descrie in detaliu procesul de depanare. Remarca Din pacate, cuvintul hiba a ajuns sa faca referire la o notiune care poate fi descrisa intr-un mod mai adecvat prin expresia defect software. De exemplu, acelasi cuvint poate face referire la un caz minor de gripa94, care nu s-a produs din vina nimanui si nu pune problema unor consecinte. Similar, unii programatori denumesc defectele de program ca hibe, in incercarea de a le reduce la minimum si de a se eschiva de responsabilitatea comiterii sau remedierii acestora. Totusi, termenul a devenit atit de frecvent folosit, incit utilizarea altuia poate cauza confuzie. intelegerea hibelor Cind un programator comite o greseala, atunci executa una sau mai multe din urmatoarele actiuni: i Omite liniile de program necesare i Scrie linii de program inutile i Scrie linii de program incorecte Asa cum s-a aratat anterior, rezultatul este cunoscut sub numele de hiba software sau hiba de program. Dovezile privind existenta unei hibe pot fi obtinute la rularea programului. Forma dominanta de testare a programelor, si anume testarea bazata pe executie, implica rularea unui program cu intentia specifica de a gasi dovada existentei unei hibe. La rularea unui program PHP, dovada existentei unei hibe ia, de regula, una din urmatoarele forme: i Un mesaj PHP care indica o eroare de sintaxa i Un mesaj PHP sau al bibliotecii PHP care indica o eroare la rulare i Date de iesire ale programului incorecte sau care lipsesc Totusi, unele categorii de hibe nu prezinta asemenea dovezi. De exemplu, un program cu hibe care contine linii de program inutile poate rula mai lent sau mai putin eficient decit un program corect. Totusi, programul eronat poate genera date de iesire, respectiv rezultate corecte. Se spune ca un asemenea program este corect din punct de vedere functional, deoarece executa functia corecta, desi o executa cu performante slabe. Aproape toate operatiile de depanare sunt orientate spre remedierea programelor incorecte din punct de vedere functional, nu a programelor corecte sub acest aspect. Estimarea si imbunatatirea performantei programelor corecte din punct de vedere functional constituie domeniul disciplinei cunoscuta sub numele de evaluare a performantei programelor. Ca si testarea programelor, evaluarea performantei programelor este o disciplina specializata. Din pacate, disciplina de evaluare a performantei programelor este relativ putin dezvoltata, deci nu putem recomanda cititorului interesat sa consulte o literatura bine fundamentata referitoare la subiectul respectiv. Erori de sintaxa Cind interpretorul PHP incarca un program PHP, il analizeaza pentru a determina daca programul se conformeaza regulilor gramaticale (sintactice) ale limbajului PHP. De exemplu, interpretorul verifica ortografia cuvintelor cheie si utilizarea oportuna a caracterelor de delimitare, precum virgulele si caracterele punct si virgula. Daca programul nu se conformeaza gramaticii limbajului PHP, interpretorul afiseaza un mesaj de eroare sintactica. De exemplu, mesajul: Parse error: parse error in test.php on line 395 semnaleaza existenta unei erori de sintaxa. Cunoscatorii altor limbaje de programare decit PHP nu vor asocia imediat termenul de hiba cu notiunea de eroare sintactica. Multe limbaje de programare impun programatorului sa pregateasca in mod special un program in vederea executiei, efectuind un proces cunoscut sub numele de compilare. Asemenea limbaje se numesc limbaje compilate; PHP si alte limbaje care nu necesita compilare se numesc limbaje de scripting. Desi necesita un oarecare volum de efort suplimentar din partea programatorului, compilarea prezinta unele avantaje. in timpul compilarii, erorile de sintaxa sunt descoperite si corectate. O data un program pregatit pentru executie, erorile de sintaxa nu mai sunt posibile. Astfel, la rularea unui program scris intr-un limbaj compilat nu se poate genera o eroare de sintaxa. Un program scris intr-un limbaj de scripting poate genera erori de sintaxa la rulare, in consecinta, in contextul respectiv, erorile de sintaxa pot fi considerate hibe, mai ales cind cei care se confrunta cu acestea sunt utilizatorii programului, nu programatorii. Cind interpretorul PHP raporteaza o eroare, acesta indica un numar de linie. Este important sa intelegem ca numarul de linie semnalat nu precizeaza, in general, linia care contine eroarea; este vorba despre numarul liniei pe care interpretorul PHP o prelucra in momentul in care acesta a sesizat existenta erorii, in consecinta eroarea de sintaxa se poate afla pe linia indicata sau anterior acesteia. Uneori, eroarea de sintaxa se poate gasi cu multe linii inaintea liniei indicate, exemplu, programatorii neglijeaza deseori sa includa caracterul ghilimele care inchide un sir de text. intr-un asemenea caz, interpretorul PHP poate considera liniile, care urmeaza dupa amplasamentul scontat al caracterului ghilimele inexistent, ca facind de asemenea parte din sirul text. Cind interpretorul PHP recunoaste, in sfirsit ca in program exista o eroare, acesta poate indica spre o locatie amplasata la zeci sau chiar sute de linii departare de pozitia efectiva a erorii. Pentru a evita erorile de sintaxa, este bine sa va corectati programul. Mai bine este sa cereti unei alte persoane sa va corecteze programul. Pentru a stabili cu precizie pozitia erorilor de sintaxa, folositi tehnica divide et impera, prezentata in sectiunea intitulata "Arta si practica depanarii". Mesaje de eroare la rulare O alta categorie de hibe PHP frecvent intilnite este indicata de una sau mai multe mesaje de eroare la rulare. De exemplu, incercarea de impartire la zero are rezultat un mesaj de eroare asemanator cu urmatorul: Warning: Division by zero in test.php on line 296 Acest mesaj este generat de interpretorul PHP, care este responsabil cu efectuarea calculelor. Similar, incercarea de a deschide un server de baze de date la o gazda nepotrivita poate duce la un mesaj de eroare asemanator cu urmatorul: Warning: MySQL Connection Failed: Unknown MySQL Server Host ' dbhost ' (2) in test.php on line 397 Acest mesaj este generat de biblioteca MySQL a limbajului PHP, care este responsabila cu interfata cu serverele de baze de date MySQL. Alte biblioteci PHP genereaza mesaje de eroare asociate operatiilor pe care le executa. PHP genereaza patru nivele de mesaje de eroare, in ordinea crescatoare a gravitatii, acestea sunt urmatoarele: i Anunturi, care sunt trimise browserului numai daca folositi functia error_reporting() pentru a specifica o sensibilitate la erori mai mare decit nivelul normal i Erori de analizor, care indica o sintaxa incorecta a programului i Avertismente, care provin deseori din erorile de domeniu i Erorile fatale, care determina incheierea executiei scriptului De regula, mesajele de eroare sunt concepute pentru a veni in sprijinul programatorilor. Pentru utilizatori, acestea sunt deranjante sau chiar mai rau. De exemplu, un mesaj de eroare accidental poate afecta intr-o asemenea masura continutul unui formular HTML generat de PHP, incit formularul devine inutilizabil. Deci, in conditii normale, un program corect din punct de vedere functional nu trebuie sa genereze mesaje de eroare. Dar nu toate conditiile sunt normale. Nu este lipsit de sens ca un program sa genereze asemenea mesaje de eroare in conditii neobisnuite. in absenta mesajelor de eroare, reproducerea unei probleme sau determinarea cauzelor acesteia sunt operatii dificile sau imposibile. Astfel, o buna parte din proiectarea unei aplicatii consta in a determina circumstantele considerate "normale", astfel incit mesajele de eroare sa poata fi excluse sub aceste circumstante, dar permise in situatii speciale. Sfaturile rigide - de genul eliminarii permanente a mesajelor de eroare prin prefixarea numelor functiilor cu simbolul "coada de maimuta" (@) - sunt simpliste si fara utilitate. Sectiunea urmatoare, intitulata "Gestiunea erorilor in PHP", prezinta numeroase tehnici pentru tratarea mesajelor de eroare PHP. Majoritatea mesajelor de eroare la rulare sunt rezultate ale erorilor de domeniu, in speta tentativelor de a aplica un operator sau o functie unei valori necorespunzatoare. impartirea la zero este o eroare de domeniu frecvent intilnita. Puteti evita frecvent mesajele de eroare la rulare prin simpla verificare a tipului si a valorii operanzilor si a argumentelor inainte de a le folosi. Cu toate acestea, dusa la extrem, o asemenea strategie are ca rezultat programe de mari dimensiuni, ineficiente. O abordare mai rationala implica analiza riscurilor. Trebuie sa verificati tipul si valoarea operanzilor si a argumentelor care pot fi frecvent incorecte sau care pot duce la probleme grave. Ca regula empirica, este important sa se verifice valorile introduse de utilizatori. in functie de aplicatie, este importanta si verificarea valorilor provenite din fisiere, baze de date sau surse externe. PHP si alte limbaje de scripting prezinta probleme speciale, datorita tipurilor dinamice. Multe limbaje de programare impun specificarea tipului variabilei anterior utilizarii acesteia, iar apoi asociaza in mod permanent tipul respectiv cu variabila. Aceste limbaje se numesc limbaje cu tipuri bine definite (in original strongly typed languages). Deoarece tipurile variabilelor sunt cunoscute si fixate la compilare, unele categorii de erori de domeniu pot fi semnalate de compilatorul unui limbaj cu tipuri bine definite si implicit evitate la rulare. Limbaje precum PHP, dar si numeroase alte limbaje de scripting, se numesc limbaje cu tipuri slab definite (in original weakly typed languages). Definirea slaba a tipurilor permite incepatorilor sa scrie programe care functioneaza corect in majoritatea cazurilor. Cu toate acestea, definirea slaba a tipurilor intirzie pina la momentul rularii recunoasterea unor erori de domeniu, ceea ce ingreuneaza scrierea de programe cu inalta fiabilitate. Date de iesire inexistente sau incorecte Un alt tip frecvent intilnit de hiba de program este semnalat atunci cind un program produce date de iesire incorecte sau nu produce datele de iesire asteptate. Asemenea hibe se numesc hibe logice, deoarece rezulta, in general, dintr-o logica de program incorecta. Logica de program implica trei elemente: i Secventa. Este ordinea in care este executat programul i Selectie. Reprezinta instructiunile care sunt executate si cele omise datorita instructiunilor conditionale, cum este instructiunea if i Iteratie. Numarul de executii ale instructiunilor sub controlul buclelor, cum sunt buclele for Evitarea in totalitate a erorilor din logica de program nu este omeneste posibila Corectarea programului poate duce la descoperirea multor asemenea erori si este procedeu recomandabil. Disciplina ingineriei software, care este destinata a-i ajuta pe dezvoltatorii de programe sa creeze produse de inalta calitate, a definit o tehnica numita inspectii software, care este o forma extrem de eficienta de corectare a programelor. Pentru a invata mai multe despre acest procedeu, consultati cartea lui Tom, Gilb Software Inspection (Addison-Wesley, 1993). Sfatul specialistului intrebare: Am folosit limbaje de programare, precum Microsoft Visual Basic, care includ un program de depanare. PHP contine un asemenea program? Raspuns: PHP include un program de depanare in retea. Totusi, programul de depanare nu a fost inca portat la PHP 4. Pentru a depana un program PHP, puteti folosi procedeele descrise in sectiunea intitulata "Arta si practica depanarii". Test "la minut" i Cind PHP semnaleaza o eroare de sintaxa, unde se afla eroarea efectiva in raport cu numarul de linie indicat? i Cum se numeste o eroare relativa la valoarea sau tipul unui operand sau al unui argument? i Care este metoda de definire a tipurilor frecvent folosita de limbajele de scripting, precum PHP?98 Gestiunea mesajelor de eroare in PHP Unele limbaje folosite pentru dezvoltarea in Web; cum ar fi ColdFusion, Java si Python - furnizeaza mecanisme de tratare a exceptiilor. Mecanismele de tratare a exceptiilor va permit sa scrieti programe care primesc automat controlul la aparitia unei erori. Programele dumneavoastra de tratare a erorilor pot, de exemplu, sa raporteze eroarea si sa incheie executia programului sau pot incerca sa ocoleasca eroarea si sa-si continue executia. in prezent, PHP nu dispune de mecanisme pentru tratarea exceptiilor, desi aceasta este o caracteristica pe care multi programatori se asteapta sa o vada adaugata, intr-un tirziu, in limbajul respectiv. Pina atunci, aveti la dispozitie trei tehnici de baza pentru tratarea mesajelor de eroare PHP: i Evitarea conditiilor de eroare care ar genera, in caz contrar, mesaje de eroare i Suprimarea mesajelor de eroare i Consemnarea in jurnal a mesajelor de eroare Cele trei procedee vor fi descrise in sub-sectiunile urmatoare. Evitarea mesajelor de eroare Asa cum s-a explicat in sectiunea anterioara, multe mesaje de eroare PHP reprezinta rezultatul unor erori de domeniu. Puteti evita asemenea mesaje de eroare prin scrierea de programe care verifica valoarea si tipul operanzilor si al argumentelor inainte de utilizarea acestora. Totusi, cind detecteaza o valoare sau un tip inadecvat, programul dumneavoastra trebuie sa rezolve situatia intr-un fel sau altul. Un procedeu comun consta in stabilirea unei functii speciale pentru manipularea erorilor. Cind programul detecteaza o eroare, invoca functia de tratare a erorilor. La rindul sau, functia de tratare a erorilor poate executa oricare din urmatoarele operatii: i Poate afisa un mesaj de eroare prietenos cu utilizatorul i Poate consemna eroarea intr-un fisier sau intr-o baza de date i Poate incerca sa ocoleasca eroarea Centralizarea metodelor de tratare a erorilor intr-o asemenea functie prezinta numeroase avantaje. De exemplu: i Faciliteaza implementarea a numeroase moduri de raportare a erorilor i Simplifica adaptarea mesajelor de eroare pentru mai multe limbi sau localizari Existenta mai multor moduri de raportare a erorilor va permite sa configurati un program care sa produca mesaje de eroare in faza de dezvoltare a programului, dar care sa le suprime in timpul operarii programului. Astfel, programatorii pot beneficia de informatiile incluse in mesajele de eroare, dar utilizatorii pot evita aceste mesaje, care ii pot deruta sau stinjeni. Similar, adaptarea unui program de asa natura incit sa furnizeze mesaje orientate spre utilizator in mai multe limbi este mai simpla daca o singura functie, respectiv grup de functii corelate, trateaza toate conditiile de eroare. Mesajele orientate spre utilizator pot fi afisate intr-o locatie bine determinata pe ecran, astfel incit sa nu afecteze functionarea unei aplicatii. De asemenea, aceste mesaje pot include informatii codificate, care ii ajuta pe programatori sa identifice si sa depaneze erorile. Astfel, aceste mesaje pot furniza informatii echivalente celor continute in mesajele de eroare PHP, fara a deruta sau devia atentia utilizatorului. Suprimarea mesajelor de eroare Deseori, suprimarea mesajelor de eroare constituie cea mai simpla modalitate care se poate aplica. Dar, asa cum s-a explicat, aceasta metoda refuza programatorilor accesul la informatii care ar putea ajuta la "deconspirarea" existentei unei hibe sau la depanarea unei hibe cunoscute. Mai mult, erorile PHP fatale determina incheierea executiei scriptului, chiar daca mesajele de eroare sunt suprimate. Deci, in general este necesar sa se testeze existenta conditiilor de aparitie a erorilor, chiar si atunci cind mesajele de eroare sunt suprimate. Deseori, este doar putin mai dificil sa se trateze conditia de aparitie a erorii folosind o functie de tratare a erorilor, asa cum s-a aratat in sectiunea anterioara, sau prin consemnarea in jurnal a mesajelor de eroare, asa cum se va vedea in sectiunea urmatoare. Puteti suprima mesajele de eroare intr-unul din doua moduri. Pentru a suprima mesajele de eroare in general, invocati functia error_reporting(), care preia un argument ce specifica nivelul dorit de raportare a erorilor. Fiecare nivel de eroare are o valoare integrala asociata: Nivel Valoare asociata Erori fatale E_ERROR Avertismente E_WARNING Erori de analizor E_PARSE Anunturi E_NOTICE Argumentul transferat functiei error_reporting() este suma valorilor asociate nivelurilor care urmeaza a fi raportate. De exemplu, o valoare a argumentului egala cu E_ERROR+E_WARNING va determina PHP sa raporteze numai erorile fatale si avertismentele. O valoare a argumentului egala cu zero va determina PHP sa nu raporteze nici o eroare. Alternativ, puteti suprima mesajele de eroare asociate apelului la o anumita functie. Pentru aceasta, prefixati numele functiei cu simbolul "coada de maimuta"(@). De exemplu, urmatorul apel de functie nu va produce mesaje de eroare: $db = @mysql_connect("localhost"); Atunci cind mesajele de eroare sunt suprimate folosind oricare dintre tehnicile prezentate, puteti dori sa obtineti acces la mesajul de eroare care ar fi fost afisat in caz de neutilizare a procedeelor. Textul mesajului este inclus in variabila speciala php_errormsg(). Puteti folosi valoarea acestei variabile pentru a genera sau pentru a consemna in jurnal propriile dumneavoastra mesaje de eroare. Consemnarea mesajelor de eroare Administratorul de sistem PHP poate configura PHP astfel incit sa accepte consemnarea automata a mesajelor de eroare intr-un fisier jurnal desemnat. Acesta este un obicei recomandat, deoarece evita imixtiunea mesajelor de eroare in datele de iesire destinate utilizatorilor, dar in acelasi timp captureaza mesajele de eroare, pentru a fi analizate de programatori. Pentru a configura PHP astfel incit sa accepte consemnarea automata a mesajelor de eroare, administratorul de sistem trebuie sa activeze urmatoarele optiuni de configurare PHP in fisierul php.ini: log_errors = On error_log = fisier unde fisier precizeaza calea spre fisierul jurnal care urmeaza a fi utilizat. in locul unui fisier, poate fi specificata in schimb valoarea speciala syslog; aceasta valoare determina consemnarea mesajelor PHP folosind jurnalul de sistem standard. Modificarile aduse acestei optiuni intra in vigoare la urmatoarea pornire a serverului Web. in afara de consemnarea automata a mesajelor de eroare, PHP poate consemna manual mesajele de eroare specificate de functia error_log(). PHP4 accepta trei forme ale acestei functii: i Mesajele de eroare sunt consemnate conform celor specificate de articolul de configurare error_log i Mesajele de eroare sunt consemnate prin expedierea unor mesaje de e-mail i Mesajele de eroare sunt consemnate prin scrierea intr-un fisier specificat Pentru a scrie un mesaj de eroare in jurnalul sistem PHP, invocati functia: error_log(mesaj, 0) unde mesaj specifica mesajul care va fi consemnat. De exemplu, instructiunea: error_log("Toate bune cu PHP.", 0) scrie mesajul "Toate bune cu PHP." la destinatia specificata de articolul de configurare PHP error_log. Pentru a expedia un mesaj de eroare prin intermediul postei electronice, invoc functia: error_log(mesaj, 1, destinatie) unde mesaj specifica mesajul care va fi consemnat, iar destinatie indica adresa de destinatie a mesajului de e-mail. De exemplu, instructiunea urmatoare trimite un mesaj de eroare prin intermediul postei electronice: error_log("PHP functioneaza.", 1, "bill@osborne.com"); Daca trebuie sa specificari alte antete de mesaj, puteti folosi o forma conexa a functiei: error_log(mesaj, 1, destinatie, extra) unde mesaj specifica mesajul care va fi consemnat, destinatie indica adresa de destinatie a mesajului de e-mail, iar extra specifica antetele de mesaj suplimentare. Pentru a scrie un mesaj de eroare intr-un fisier jurnal, invocati functia: error_log(mesaj, 3, destinatie) unde mesaj specifica mesajul care va fi consemnat, iar destinatie indica adresa de destinatie a mesajului de e-mail. De exemplu, instructiunea urmatoare trimite un mesaj de eroare intr-un fisier jurnal specific aplicatiei: error_log("A-Okay.", 3, "/var/log/aplmea.log"); Asa cum se poate observa, contul sub care ruleaza PHP trebuie sa aiba acces de scriere in fisierul jurnal specificat. Sfatul specialistului intrebare: Si daca doresc sa consemnez date, in locul mesajelor de eroare? Are PHP aceasta posibilitate? Raspuns: Puteti folosi optiunea functiei error_log() care permite consemnarea intr-un anumit fisier pentru a scrie date arbitrare, nu doar mesaje de eroare. Pur si simplu reprezentati datele pe care doriti sa le consemnati sub forma unui sir si transferti sirul functiei error_log(), alaturi de codul de destinatie (3) si de calea spre fisier jurnal. Puteti folosi aceasta tehnica pentru a consemna accesele la parti ale sitului dumneavoastra Web, pentru a crea jurnale de tranzactie, pentru a consemna conectarile si deconectarile utilizatorilor de la retea si pentru aproape absolut orice altceva. Test "la minut" i Cum se numeste nivelul de mesaje de eroare PHP de maxima gravitate? i Daca suprimati mesajele de eroare, este totusi posibil ca o eroare sa determine incheierea executiei scriptului? i Care este functia PHP folosita pentru scrierea mesajelor de eroare adaptate?99 Arta si practica depanarii Aceasta sectiune prezinta unele dintre principiile si tehnicile aplicabile in depanarea programelor. Asa cum o arata si titlul sectiunii, depanarea este mai mult o arta decit o stiinta, in consecinta, depanarea este un proces bazat pe oportunitate: nu conteaza care este cea mai buna metoda de depanare a unui program, ci numai ca metoda respectiva sa dea rezultatul scontat. Existenta unor abordari si a unor perspective suplimentare poate contribui la imbunatatirea eficientei procesului de depanare. Sectiunea de fata este organizata in jurul procesului de depanare specificat anterior, care include urmatoarele operatii: i Reproducerea simptomului i Stabilirea cu precizie a hibei i intelegerea hibei i Remedierea hibei i Testarea programului Retineti ca operatiile sunt distincte de etapele prezentate. Operatiile pot fi executate intr-o alta ordine, omise sau se pot chiar suprapune. Totusi, in general, operatiile specificate se executa succesiv, iar expunerea sugereaza unele motive pentru care omiterea unei operatii sau executarea acesteia in afara secventei pot afecta eficacitatea procesului de depanare. Reproducerea simptomului Prima activitate din cadrul procesului de depanare este reproducerea, in circumstante controlate, a simptomului sau simptomelor care indica existenta hibei. Deseori, presupusele erori se dovedesc a fi o lipsa de intelegere a modului de comportare a unui program sau mai degraba o eroare a utilizatorului, nu a programatorului. Deci, este important sa incercati a reproduce simptomele pentru a verifica probabilitatea de existenta a unei hibe. Un al doilea motiv pentru reproducerea simptomului este acela ca, in caz contrar, nu se poate demonstra ca hiba a fost remediata. Daca un simptom apare rar si numai in conditii care nu sunt foarte bine intelese, s-ar putea sa nu fie clar daca hiba a disparut sau doar se ascunde. Multi programatori dau fuga la urmatoarea operatie, in speta stabilirea cu precizie a hibei. Totusi, procesul de reproducere a simptomului poate furniza indicii utile pentru stabilirea exacta a naturii hibei. De exemplu, este important sa cunoastem conditiile in care apare simptomul, precum si circumstantele in care acesta nu apare. La reproducerea simptomului, este util sa dispunem de un raport complet si exact al circumstantelor in care a fost observat simptomul, in caz contrar, incercarea de a reproduce simptomul poate esua. Stabilirea cu precizie a hibei O data devenita posibila reproducerea in conditii de siguranta a simptomului care indica existenta unei hibe, se poate incepe operatia de stabilire cu precizie a hibei. in acest sens, doua procedee sunt deosebit de utile: divide et impera100 si urmarirea programului. Descoperirea defectelor cu ajutorul tehnicii divide et impera Tehnica divide et impera se bazeaza pe posibilitatea ca hiba sa fie localizata intr-o anumita sectiune a programului, ceea ce constituie o caracteristica specifica multor hibe, poate majoritatii hibelor care se gasesc in programele PHP. Procedeul divide impera implica eliminarea liniilor de program selectate si rularea programului. Daca simptomul persista, s-a demonstrat ca hiba se afla in cealalta portiune a programului. Procedeul divide et impera poate fi extrem de eficient. Daca o jumatate a programului este eliminata la fiecare iteratie a acestei metode, o hiba care afecteaza o singura linie dintr-un program cu 1000 de linii poate fi localizata prin numai zece iteratii. Totusi, acest procedeu este rareori folosit pina la identificarea unei singure linii de program, in schimb, este frecvent utilizat pentru a detecta o functie cu defect. Daca functiile unui program au o lungime medie de 25 de linii, un program cu 1000 de linii consta din 40 de asemenea functii. Astfel, pentru identificarea functiei afectate vor fi necesare numai cinci sau sase iteratii ale metodei divide et impera. in mod caracteristic, liniile eliminate in cursul aplicarii procedeului nu sunt eliminate din fisierul program; in schimb, sunt transformate in comentarii. Cu alte cuvinte, sunt plasate marcaje de comentariu astfel incit interpretorul PHP sa considere liniile eliminate ca fiind comentarii, nu linii de program executabile. O complicatie la aplicarea procedeului divide et impera consta in faptul ca exista corelatii intre componentele a numeroase programe, astfel ca eliminarea unui program va cauza esuarea unei parti corespondente a programului. in acest caz, se poate folosi o varianta speciala a procedeului divide et impera, cunoscuta sub numele de racorduri si drivere (in original stubs and drivers). Procedeul racorduri si drivere foloseste racordurile pentru a aplica tehnica divide et impera unui program, iar driverele pentru a executa celelalte componente ale programului. Racord este termenul folosit pentru a desemna o functie intentionat incompleta. A racorda o functie inseamna a inlocui functia cu un program care afiseaza un mesaj sau care returneaza o valoare fixa, fara a executa o operatie efectiva. De exemplu, iata un racord simplu ce poate inlocui o functie care calculeaza radacina cubica a argumentului sau: function radacina_cubica(x) { echo "<BR>radacina_cubica() apelata cu argumentul $x"; return 1; } Remarcati ca functia racord returneaza intotdeauna valoarea 1. In general, nu acesta este rezultatul matematic corect; totusi, este putin probabil ca valoarea 1 sa determine esecul functiilor care invoca functia radacina_cubica(). Prin driver se intelege o functie care apeleaza o alta functie, transferind argumente speciale destinate a scoate la iveala hibele ascunse in cadrul acesteia din urma. De exemplu, iata o functie driver care se poate folosi pentru testarea unei functii numite patru() care calculeaza radacini de ordinul al patrulea: function driver($x) { echo "<BR>Apeleaza functia patru() cu argumentul $x:"; $y = patru($x); echo "<BR>Functia patru() a returnat rezultatul $y."; $z = $y * $y * $y * $y; if ($x == $z) echo "<BR>Rezultatul este corect."; else echo "<BR>Rezultatul nu este corect."; } Urmarirea evolutiei unei variabile Deseori, verificarea modului de functionare a unui program este mai simpla daca sunt disponibile rezultate intermediare. De exemplu, un program care determina daca un numar dat este prim poate fi depanat mai usor daca se poate vedea care au fost factorii testati. Unele limbaje de programare includ utilitare de depanare care permit specificarea unei optiuni ce determina afisarea linie cu linie a executiei programului. PHP nu furnizeaza o asemenea caracteristica. Totusi, puteti folosi instructiuni echo pentru a afisa mesaje care prezinta evolutia unui proces de prelucrare a datelor si valorile variabilelor importante. Practica insertiei unor asemenea instructiuni intr-un program se numeste instrumentarea programului. Unii programatori isi instrumenteaza programele in faza de dezvoltare si nu elimina elementele de instrumentare nici macar cind programele intra in faza de productie. De obicei, se folosesc instructiuni if care suprima date de iesire instrumentate daca o variabila globala - denumita deseori $debug (depanare) sau ceva asemanator - nu are o anumita valoare. Acest obicei este deosebit de util in lucrul cu programe care s-au dovedit a fi generatoare de probleme. Cind este necesara depanarea programului, nu trebuie sa-l instrumentati, deoarece procedeul a fost deja aplicat. intelegerea hibei Operatia urmatoare, adica intelegerea hibei, este cel mai frecvent neglijata de catre programatori. Deseori, programatorii incep sa efectueze revizuiri prin incercari, in speranta ca vor descoperi o corectie care va remedia problema. O asemenea abordare aleatoare, de tip "invatare din greseli", a procesului de depanare se dovedeste rareori oportuna, deoarece programatorii care procedeaza astfel deseori introduc hibe noi in timp ce incearca sa le remedieze pe cele vechi. Este esential sa intelegeti natura hibei inainte de a incerca sa o remediati. Daca programul este prea complicat pentru a fi inteles, acesta este un indiciu ca procedeul divide et impera a fost abandonat prematur. Daca este necesar, izolati instructiunea individuala "responsabila" cu hiba inainte de a incerca sa o remediati. Majoritatea programatorilor - chiar si incepatorii - sunt capabili de a intelege complet o instructiune separata de restul programului. Remedierea hibei in general, remedierea hibei este cea mai simpla operatie din cadrul procesului de depanare. Totusi, poate constitui si o oportunitate ratata. Deseori, o hiba poate fi remediata in mai multe moduri. Nu alegeti pur si simplu prima solutie la care v-ati gindit, ci incercati sa determinati si care sunt celelalte remedii posibile. Apoi, dintre acestea, alegeti solutia cea mai buna, nu neaparat pe prima. Testarea programului Operatia finala din cadrul procesului de depanare este cea mai importanta. Multi programatori - mai ales incepatorii - isi revizuiesc programele fara a verifica daca varianta revizuita rezolva efectiv problema. Verificarea disparitiei simptomului este o componenta necesara a procesului de depanare. Totusi, aceasta operatie nu este suficienta. Deseori, in procesul de depanare, sunt introduse hibe noi. Este important sa verificati doua aspecte ale programului revizuit: i Daca operatiile anterior imposibile sunt acum posibile i Daca operatiile posibile anterior sunt si acum posibile Satisfacerea ambelor criterii este dificila. O metoda consta in dezvoltarea unor cazuri de test prin regresie pentru fiecare program. in acest context, un test prin regresie este un test sau o serie de teste rulate la fiecare modificare a unui program. Initial, este posibil ca setul de cazuri de teste prin regresie sa nu fie foarte cuprinzator. Dar, daca se acumuleaza cazuri de test care trateaza fiecare eroare care apare, setul de cazuri de teste prin regresie se va dovedi, in cele din urma, util pentru evitarea hibelor care, in cazul neutilizarii acestui procedeu, ar fi fost introduse in programul difuzat pentru public. Disciplina de testare a programelor furnizeaza principii utile pentru alegerea cazurilor de teste prin regresie; cititorul interesat va consulta referintele specificate anterior. Sfatul specialistului intrebare: N-am timp sa devin expert in testare. Nu aveti citeva sfaturi rapide privind modul de alegere a cazurilor de test? Raspuns: O tehnica de testare utila se numeste partitionare prin echivalenta. Acest procedeu porneste de la observatia ca multe cazuri de test sunt cruciale in sensul ca, daca functioneaza, atunci vor functiona garantat si numeroase alte cazuri de test conexe. Prin testarea unui numar maxim permis in practica din aceste cazuri de test cruciale, testarea programelor devine mai eficienta decit atunci cind cazurile de test sunt selectate in mod arbitrar. O euristica utila pentru partitionarea prin echivalenta consta in testarea unor valori mici, medii si mari pentru fiecare cimp prelucrat de un program. Pentru numere, testati valori pozitive, negative, respectiv egale cu zero. Pentru cimpurile care apar in formularele HTML, testati valorile critice, precum valorile asociate casetelor de validare, butoanelor radio si controalelor de selectare. Daca testati pur si simplu aceste valori pentru fiecare cimp de introducere a datelor, testarea programului efectuata de dumneavoastra va fi, probabil, mai eficienta decit aceea executata de un programator mediu. Test "la minut" i Care este prima operatie care trebuie executata in cadrul procesului de depanare? i Care este operatia din cadrul procesului de depanare cel mai frecvent omisa de programatorii incepatori? i Care este cea mai simpla operatie din cadrul procesului de depanare? Proiect 17-1: Mesaje de eroare PHP in cadrul acestui proiect, veti vedea "la prima mina" cum se comporta mesajele de eroare PHP. Veti folosi functia error_reporting() pentru a specifica nivelul de raportare a erorilor si pentru a genera erorile pe care le raporteaza sau le ignora, in functie de nivelul curent de raportare a erorilor. Scopurile proiectului i Prezentarea modului de utilizare a functiei error_reporting() i Prezentarea influentei exercitate de nivelul de raportare a erorilor asupra modalitatii de raportare a mesajelor de eroare Pas cu pas 1. Creati urmatorul script HTML, plasati-l intr-un fisier numit p17-1.php si incarcati-l in serverul dumneavoastra PHP: <HTML> <HEAD> <TITLTE>Proiect 17-1</TITLE> </HEAD> <BODY> <?php echo "<BR>Utilizeaza raportarea standard a erorilor:"; $x = $y; $x = $ x / 0; echo "<BR>Activeaza raportarea tuturor erorilor:"; error_reporting(15); $x = $y; $x = $ x / 0; echo "<BR>Dezactiveaza raportarea erorilor:"; error_reporting(0); $x = $y; $x = $ x / 0; echo "<BR><BR>Genereaza o eroare fatala:"; $x = aceasta_functie_nu_este_definita(); echo "<BR>Ultima linie."; <nota> Raspunsuri la test: i reproducerea simptomului i intelegerea hibei i remedierea hibei</nota> ?> </BODY> <?HTML> 2. Studiati scriptul pentru a discerne elementele de structura a programului. Veti identifica urmatoarele elemente: i O sectiune de program care foloseste nivelul prestabilit de raportare a erorilor i O sectiune de program care foloseste nivelul cel mai detaliat de raportare a erorilor i O sectiune de program care suprima toate mesajele de eroare i O sectiune de program care apeleaza o functie nedefinita si care executa apoi o instructiune echo Fiecare din primele trei elemente ale structurii include un program care genereaza doua erori: o referinta la o variabila nedefinita si o impartire la zero. Prima este considerata o eroare la nivel de anunt, iar ultima este o eroare de nivel avertisment. Ultimul element al structurii apeleaza o functie nedefinita; aceasta este considerata ca fiind o eroare fatala. 3. Orientati browserul dumneavoastra Web spre adresa URL asociata scriptului PHP p17-1.php. Ecranul browserului va fi asemanator cu urmatoarea ilustratie: <ecran> Using default error reporting: Warning: Division by zero in /home/bmccarty/public_html/php/module-17/debug.php on line 12 Turning on all error reporting: Warning Undefine variable: y in /home/bmccarty/public_html/php/module-17/debug.php on line 17 Warning: Division by zero in /home/bmccarty/public_html/php/module-17/debug.php on line 18 Turning off error reporting: Generating a fatal error: </ecran> 4. Observati ca: i La nivelul prestabilit de raportare a erorilor, nu sunt afisate anunturile, dar avertismentele sunt afisate i La nivelul cel mai detaliat de raportare a erorilor, sunt afisate atit anunturile, cit si avertismentele i Cind raportarea erorilor este suprimata, nu sunt afisate nici anunturile, nici avertismentele i Cind raportarea erorilor este suprimata, nu sunt afisate nici macar erorile fatale, desi acestea au ca rezultat incheierea imediata a executiei programului, asa cum s-a aratat prin lipsa datelor de iesire ale instructiunii echo finale Test de evaluare 1. Care este numele tehnicii de depanare care implica si transformarea in comentarii a unor sectiuni de program? 2. Include PHP 4 o functionalitate de depanare? 3. Care este variabila PHP ce include textul celui mai recent mesaj de eroare, chiar daca raportarea erorilor este suprimata? 4. Cum se numesc erorile care incalca regulile gramaticale ale limbajului PHP? 5. Ce se intimpla la aparitia unei erori fatale, atunci cind raportarea erorilor este suprimata? Partea a V-a Anexe Anexa A: Raspunsuri la testele de verificare Modulul 1: Crearea programelor PHP 1. Ce program Windows este frecvent folosit pentru crearea scripturilor PHP? Notepad 2. Care trebuie sa fie prima linie intr-un script PHP? <?php 3. Care sunt caracterele ce trebuie folosite pentru a denumi un fisier care contine un script PHP? Litere scrise cu minuscule, cifre si caractere de subliniere 4. Care trebuie sa fie extensia unui fisier care contine un script PHP? .php 5. Care este instructiunea PHP folosita pentru a trimite date de iesire sub forma de text unui browser Web? echo 6. Care este programul frecvent folosit pentru a incarca un script PHP intr-un server? FTP Modulul 2: Elementele constructive ale limbajului PHP 1. Scrieti o valoare PHP literala egala cu 12000. 12000 2. Scrieti o valoare PHP literala egala cu 10 la puterea 39. 1.0e39 3. Scrieti o valoare PHP literala care contine numele marcii autoturismului preferat. "mercedes" (sau similar) 4. Scrieti numele unei variabile PHP adecvate pentru stocarea ratei impozitului aferent vinzarilor curente. $rata_impozit_vanzari (sau similar) 5. Scrieti instructiuni PHP care creeaza un tablou ce asociaza numele de botez al fiecaruia dintre membrii familiei dumneavoastra cu anul in care s-a nascut persoana respectiva. $an["radu"] = 1933; $an["mariana"] = 1940; (si asa mai departe, sau similar) 6. Scrieti o instructiune PHP care calculeaza circumferinta unui cerc pornind de la raza sa, daca este cunoscuta ecuatia matematica C = 2pR si valoarea aproximativa a lui p (pi) egala cu 3,14159. $circumferinta = 3.14159 * 2 * $raza; (sau similar) 7. Scrieti o instructiune PHP care calculeaza valoarea absoluta a variabilei $distanta si stocheaza rezultatul in variabila $distanta_neta. $distanta_neta = abs($distanta); (sau similar) Modulul 3: Crearea formularelor HTML 1. Scrieti o eticheta HTML FORM care isi trimite datele unui script situat la adresa http://www.osborne.com/cgi-bin/test. <FORM METHOD="POST" ACTION="http://www.osborne.com/cgi-bin/test"> 2. Scrieti un program HTML care creeaza un control cu mai multe linii, denumit adresa, pentru introducere de text. Controlul trebuie sa poata contine 5 rinduri 80 de caractere fiecare. <TEXTAREA NAME="adresa" ROWS="5" COLS="80" WRAP="xxx"> 3. Scrieti un program HTML care creeaza un meniu derulant denumit culoare, care contine principalele culori substractive, in speta rosu, galben si albastru. Faceti de asa maniera incit meniul sa accepte o singura selectie. Specificati culoarea rosie ca optiune prestabilita. <SELECT NAME="culoare" SIZE="1"> <OPTION SELECTED>ROSU <OPTION>Galben <OPTION>Albastru </SELECT> 4. Scrieti un program HTML pentru crearea unui set de butoane radio denumite dimensiune, care permit utilizatorului sa aleaga din urmatoarele valori: mic, mediu si mare. Butonul aferent valorii "mare" va fi selectat in mod prestabilit. <INPUT TYPE="RADIO" NAME="dimensiune" VALUE="Mic"> <INPUT TYPE="RADIO" NAME='dimensiune" VALUE="Mediu"> <INPUT TYPE="RADIO" NAME="dimensiune" VALUE="Mare" CHECKED> 5. Scrieti un program HTML pentru crearea unui formular care isi trimite datele la adresa www.dev.null. Formularul trebuie sa contina un cimp ascuns denumit script, care contine meniul cu valori. <FORM METHOD="POST" ACTION="www.dev.null"> <INPUT TYPE="HIDDEN" NAME="script" VALUE="meniu"> <INPUT TYPE="SUBMIT"> </FORM> Modulul 4: Accesul la date 1,Care este variabila PHP ce trebuie folosita pentru a obtine accesul la datele asociate unui control definit de eticheta HTML <INPUT TYPE="TEXT" NAME="culoare">? $culoare 2. Scrieti o instructiune PHP care trimite browserului valoarea variabilei $x. echo "$x"; 3. Scrieti o instructiune PHP care trimite browserului numele variabilei $y. echo "\$y"; 4. Scrieti o instructiune PHP care trimite browserului adresa URL a paginii care face referire la pagina curenta. echo "$HTTP_REFERER"; Modulul 5: Lucrul cu valori scalare 1. Scrieti o instructiune care defineste o constanta denumita VITEZA, care are valoarea 186.282101. define("VITEZA", 186282); 2. Scrieti o instructiune care afiseaza o valoare ce indica daca a fost sau nu definita constanta LUNGIME. echo defined("LUNGIME"); 3. Daca variabila $pisica are valoarea "Tom" si daca variabila $animal are valoarea "pisica", care este numele unei variabile dinamice cu valoarea "Tom"? $$animal 4. Daca se procedeaza la impartirea a doua valori intregi, care este tipul rezultatului? intreg 5. Daca o valoare de tip intreg se imparte la o valoare de tip dublu, care este tipul rezultatului? Dublu 6. Scrieti o instructiune care modifica tipul variabilei $cost in intreg. settype($cost, "integer"); sau $cost = (integer) $cost; Modulul 6: Scrierea instructiunilor conditionale 1. Scrieti o instructiune if care atribuie variabilei $y valoarea l daca variabila $x are valoarea l, in caz contrar atribuind variabilei $y valoarea 2. if ($x == 1) $y = i; else $y = 2; 2. Scrieti o instructiune switch care atribuie valoarea 5 variabilei $y daca variabila $x are valoarea l, respectiv valoarea 15 daca variabila $x are valoarea 2, valoarea 20 daca variabila $x are valoarea 3, valoarea -1 in celelalte situatii. switch($x) { case 1: $y = 5; break; case 2: $y = 15; break; case 3: $y = 20; break; default: $y = -1; 3. Scrieti o bucla for care are ca date de iesire o serie de asteriscuri; numarul asteriscurilor trebuie sa fie dat de valoarea variabilei $stele. for ($i = 1; $i <= $stele; $i++) echo "*"; 4. Scrieti o instructiune if care atribuie variabilei $y valoarea l daca variabila $x are valoarea l, respectiv valoarea 3 daca variabila $x are valoarea 2, valoarea 5 daca variabila $x are valoarea 3, valoarea -1 in celelalte situatii. if ($x == 1) $y = 1; elseif ($x == 2) $y = 3; elseif ($x == 3) $y = 5; else $y = -1; Modulul 7: Utilizarea functiilor 1. Scrieti o instructiune care invoca functia test(), transferind valorile l si 2 ca argumente. test(l,2); 2. Scrieti o instructiune care invoca functia live(), transferind ca argumente valorile l si 2; asigurati-va ca nu se vor genera mesaje de eroare in timpul executiei functiei. @live(1,2); 3. Scrieti o instructiune care include continutul fisierului antet.php ca parte a scriptului curent. require("antet.php"); 4. Scrieti definitia unei functii numite patrat(), care calculeaza aria unui patrat, daca este data lungimea unei laturi a patratului. function patrat($latura) { return $latura * $latura; } 5. Scrieti o definitie a unei functii denumite contor(), care incrementeaza si returneaza valoarea unei variabile locale statice. function contor() { static contor; contor++; retturn contor; } Modulul 8: Utilizarea tablourilor 1. Scrieti instructiuni care creeaza un tablou denumit $pop, care asociaza numele multor orase mari cu numarul locuitorilor acestora. $pop["Tokio"] = 34500000; $pop["New York"] = 20200000; etc. 2. Scrieti o instructiune for care parcurge in mod iterativ un tablou secvential denumit $pitici, unde cheia minima are valoarea unu. Corpul instructiunii for trebuie sa afiseze numele fiecarui element al tabloului $pitici. Aveti grija la scrierea expresiei de test, care trebuie sa reflecte faptul ca valoarea cea mai mica| a unei chei este unu, nu zero. $n = count($pitici); for ($i =1; $i <= $n; $i++) { echo "<BR>$pitici[$i]"; } 3. Scrieti o instructiune foreach care cauta in tabloul $state un element a carui cheie are aceeasi valoare ca si variabila $abrev. Afisati valoarea elementului corespunzator, nu cheia acestuia. foreach ($state as $cheie => $valoare) { if ($valoare == $abrev) { echo "<BR>$valoare"; break; } } 4. Scrieti o instructiune care sorteaza tabloul asociativ $pop in ordine crescatoare, functie de valoare. asort($pop); Modulul 9: Utilizarea sirurilor 1. Scrieti un sir de formatare care specifica o valoare sir aliniata la stinga, care trebuie sa ocupe 24 de spatii, urmata de o valoare de tip double aliniata la stinga cu doua cifre zecimale. "%-24s %-.2f" 2. Scrieti o secventa escape care reprezinta caracterul a carui valoare ASCII este 45 in octal. \045 3. Scrieti un apel de functie si o atribuire care stocheaza in variabila $r valoarea variabilei $s si care elimina caracterele de tip spatiu alb de la inceput si de la sfirsit. $r = trim($s); 4. Scrieti un apel de functie care returneaza un sir asemanator cu $s, dar ale carui n caractere, numarate de la pozitia i, sunt inlocuite prin sirul $r. substr_replace($s, $r, i, n) 5. Scrieti o expresie regulata care corespunde numai sub-sirurilor "axb", "ayb" si "azb" care apar la sfirsitul unui sir subiect. a[xyz]b$ Modulul 10: Utilizarea variabilelor cookie 1. Scrieti o instructiune PHP care creeaza o variabila cookie denumita corect, care are valoarea "false"; stabiliti ca variabila cookie sa expire in 30 de minute. setcookie("corect", "false", time() + 1800); 2. Scrieti o instructiune PHP care sterge o variabila cookie denumita trecut. setcookie("trecut", "", time() - 3600); 3. Scrieti o instructiune PHP care afiseaza valoarea variabilei cookie denumite virsta. echo "$varsta"; 4. Scrieti o instructiune PHP care impacheteaza tabloul numit $continut intr-un sir denumit $x. $x = serialize($continut); 5. Scrieti o instructiune PHP care creeaza o variabila cookie numita oriunde, care are valoarea "aici". Variabila cookie trebuie sa expire in 30 de minute si trebuie sa fie accesibila in fiecare catalog al arborelui Web. setcookie("oriunde", "aici", time() + 1800, "/"); Modulul 11: Lucrul cu fisiere si cataloage 1. Care este comanda UNIX care sterge catalogul (vid) test? rmdir test 2. Care sunt privilegiile numerice pe care le veti atribui unui fisier pentru a acorda utilizatorului sau numai accesul pentru citire si pentru a nu acorda altor utilizatori nici o categorie de acces? 0400 (octal) 3. Care este apelul de functie care deschide fisierul test.txt, acordind accesul de atasare si de citire la un fisier? fopen("test.txt", "a+") 4. Care este apelul de functie care stabileste pozitia pointerului fisierului asociat identificatorului $f la sfirsitul fisierului? fseek($f, 0, SEEK_END) sau fseek($f, filesize($f)) 5. Care este apelul de functie care returneaza privilegiile asociate catalogului /test? fileperms("/test"); Modulul 12: Expedierea si receptionarea mesajelor de posta electronica 1. Care este protocolul folosit pentru expedierea mesajelor prin Internet? SMTP 2. in ce mod contribuie functiile definite de utilizator la simplificarea activitatii de programare? Functiile definite de utilizator va permit sa eliminati operatiile repetate si sa le scrieti o singura data. Astfel, un program devine mai scurt. De asemenea, aceste functii va permit sa atribuiti un nume unei secvente de operatii. 3. Folosind functia definita de utilizator adecvata descrisa in acest modul, scrieti o instructiune care copiaza mesajul IMAP cu numarul 101 din dosarul curent in dosarul "test". Se presupune ca variabila $mb contine identificatorul asociat cu conexiune IMAP deschisa, precum si ca variabila $pfx contine prefixul cutiei postale IMAP. copy_message($mb, $prfx, 101, "test"); 4. Folosind functia definita de utilizator adecvata descrisa in acest modul, scrieti o instructiune care modifica numele dosarului "test1" in "test2'. Se presupune ca variabila $mb contine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisa, ca variabila $server contine sirul server IMAP (care include parantezele acolade, numele gazdei serverului, protocolul si numarul portului), ca variabila $pfx contine prefixul cutiei postale IMAP, precum si ca variabilele $vechi, respectiv $nou contin numele dosarului. rename_folder($mb, $server, $pfx, $vechi, $nou); 5. Folosind functia definita de utilizator adecvata descrisa in acest modul, scrieti o instructiune care afiseaza antetele asociate mesajului IMAP al carui numar este dat de valoarea variabilei $n. Se va presupune ca variabila $mb contine identificatorul asociat cu o conexiune IMAP deschisa. print_headers($mbx, $n); sau dump_headers($mbx, $n); Modulul 13: Notiuni fundamentale despre bazele de date si SQL 1. Cum se numeste componenta unei baze de date relationale care contine date referitoare la o instanta a unei entitati? Tabel 2. Cum se numeste tipul de cheie care nu este, in general, unica pentru fiecare rind al unui tabel dintr-o baza de date? Cheie externa 3. Care este cardinalitatea tipului de relatie care trebuie eliminata in cursul procesului de modelare E-R? N:N 4. Scrieti o comanda SQL care creeaza un tabel denumit test, care contine doua cimpuri de cite 16 caractere fiecare, numite a si b. CREATE TABLE test (a CHAR(15), b CHAR(15)); 5. Scrieti o comanda SQL care insereaza in baza de date creata la intrebarea anterioara un rind avind ca valoare un sir de spatii. INSERT INTO test (a,b) VALUES {' ' , ' '); 6. Scrieti o comanda SQL care raporteaza toate rindurile incluse in baza de date creata la intrebarea nr. 4. SELECT * FROM test; Modulul 14: Accesul la bazele de date relationale 1. Scrieti un program PHP care se conecteaza la un server MySQL plasat la gazda numita db, folosind identificatorul de utilizator admin si parola secret. $db = mysql_connect("db", "admin", "secret"); 2. Scrieti un program PHP care selecteaza baza de date numita inventar in vederea unui acces ulterior. mysql_select_db('inventar"); 3. Scrieti un program PHP care executa interogarea stocata in variabila sir $sql si stocheaza rezultatul in variabila $rset. $rset = mysql_query($sql); 4. Scrieti un program PHP care afiseaza numarul erorii asociate celei mai recente interogari MySQL. echo mysql_errno(); 5. Scrieti un program PHP care afiseaza valoarea primei coloane a rindului urmator al setului de rezultate stocat in variabila $rset. $rand = mysql_fetch_row(); echo $rand[0]; 6. Scrieti o bucla PHP care parcurge prin iteratie rindurile unui set de rezultate, plasind fiecare rind in variabila $rand. Bucla va fi configurata astfel incit sa aiba un corp fara continut. while ($rand = mysql_fetch_row()) { } Modulul 15: Utilizarea claselor si a obiectelor 1. Care este operatorul PHP folosit pentru instantierea unui obiect? new 2. Care este cuvintul cheie folosit pentru definirea unei clase? class 3. Care este denumirea corecta a variabilelor incluse in cadrul unei clase? Proprietati 4. Care este denumirea corecta a functiilor incluse in cadrul unei clase? Metode 5. Care este denumirea corecta a functiei speciale folosite la crearea unui obiect? Constructor 6. Cum se mai numeste o clasa parinte? Clasa de baza 7. Cum se mai numeste o clasa copil? Clasa derivata 8. Cum se numeste o metoda care este redefinita de o clasa copil? Metoda anulata 9. Cum se numeste o metoda care obtine acces la valoarea unei proprietati, dar nu o modifica? Metoda accesor sau de obtinere 10. Cum se numeste o metoda care modifica valoarea unei proprietati? Metoda mutator sau de configurare Modulul 16: Utilizarea sabloanelor de aplicatie 1. Specificati doua avantaje ale utilizarii sabloanelor pentru organizarea unui sit Web de mari dimensiuni. Consecventa structurii si specializarea celui care desfasoara activitatea 2. Scrieti un bloc HTML care foloseste o variabila sablon numita legatura pentru a furniza adresa URL asociata unei legaturi. Textul asociat legaturii trebuie sa fie "Duceti-va acolo acum". <A HREF="{">Duceti-va acolo acum</A> 3. Scrieti o instructiune PHP care asociaza valoarea 3.14159 cu variabila sablon pi a clasei FastTemplate. Se va presupune ca variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate. $t->assign('pi', '3.14159'); 4. Scrieti o instructiune PHP care afiseaza valoarea asociata variabilei sablon html a clasei FastTemplate. Se va presupune ca variabila PHP $t face referire la un obiect FastTemplate. $t->FastPrint('html'); 5. Scrieti o instructiune PHP care instantiaza un obiect FastTemplate ce foloseste sabloanele stocate in catalogul parinte al catalogului care contine scriptul PHP. Stocati referinta la obiect intr-o variabila PHP numita $ft. $ft-> new FastTemplate('..'); Modulul 17: Depanarea scripturilor PHP 1. Care este numele tehnicii de depanare care implica si transformarea in comentarii a unor sectiuni de program? Divide et impera 2. Include PHP 4 o functionalitate de depanare? Nu 3. Care este variabila PHP ce include textul celui mai recent mesaj de eroare, chiar daca raportarea erorilor este suprimata? $php_errormsg 4. Cum se numesc erorile care incalca regulile gramaticale ale limbajului PHP? Erori de sintaxa 5. Ce se intimpla la aparitia unei erori fatale, atunci cind raportarea erorilor este suprimata? Se incheie executia programului Anexa B: Instalarea PHP Aceasta anexa descrie procedura de instalare a limbajului PHP si a programelor conexe, inclusiv a serverului Web Apache si a sistemului MySQL de gestiune a bazelor de date, in sistemele de operare frecvent folosite in calculatoarele de tip PC. Deoarece actualizarile aduse limbajului PHP si programelor conexe pot influenta procedura de instalare, trebuie sa consultati informatiile existente la adresa http://www.php.net si, in masura posibilitatilor, in situl Web al producatorului sistemului dumneavoastra de operare, pentru a va pune la curent cu ultimele informatii. Procedurile prezentate in aceasta anexa sunt aplicabile numai sistemelor PC compatibile Intel; daca doriti sa instalati PHP pe un SPARC sau pe un alt sistem non-compatibil Intel, va trebui sa urmati instructiunile de instalare specificate la http://www.php.net si in alte locatii. Instalarea si configurarea PHP si a programelor conexe poate depasi cu usurinta gradul de experienta al programatorilor versati, pentru a nu mai vorbi despre incepatori. O metoda alternativa simpla pentru a obtine accesul la un server PHP este de a dobindi un cont la un furnizor de servicii Internet (ISP) care accepta PHP. Situl Web PHP include o lista cu asemenea furnizori de servicii Internet (vezi adresa http://www.php.net/links.php). Red Hat Linux 7.1 Red Hat Linux este o platforma extrem de populara pentru rularea PHP. Cea mai recenta versiune a sistemului Red Hat Linux este organizata astfel incit sa faciliteze instalarea PHP si a programelor conexe. Sub-sectiunile urmatoare contin instructiuni pentru instalarea pachetelor RPM referitoare la PHP sub Red Hat Linux, in functie de configuratia sistemului dumneavoastra, poate fi necesar sa instalati pachete suplimentare, pentru satisfacerea dependentelor asociate pachetelor mentionate in comenzi. Instalarea serverului Apache Discul 1 de instalare a sistemului de operare Red Hat Linux 7.1 contine pachetul RPM pentru serverul Web Apache. Puteti instala acest pachet prin emiterea urmatoarelor comenzi: su - mount -t iso9660 /dev/cdrom /mnt/cdrom cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS rpm --replacepkgs -Uvh apache -1*.rpm cd umount /mnt/cdrom exit Instalarea PHP Discul 1 de instalare a sistemului de operare Red Hat Linux contine pachetul RPM pentru PHP. Puteti instala acest pachet prin emiterea urmatoarelor comenzi: su - mount -t iso9660 /dev/cdrom /mnt/cdrom cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS rpm --replacepkgs -Uvh apache -4*.rpm cd umount /mnt/cdrom exit Instalarea sistemului MySQL Discul 2 de instalare a sistemului de operare Red Hat Linux contine pachetele RPM pentru sistemul MySQL de gestiune a bazelor de date. Puteti instala aceste pachete prin emiterea urmatoarelor comenzi: su - mount -t iso9660 /dev/cdrom /mnt/cdrom cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS rpm --replacepkgs -Uvh \ mysql -3*.rpm \ mysql -server-*.rpm \ mysqlclient9-*.rpm \ php-mysql-*.rpm cd umount /mnt/cdrom exit Instalarea IMAP Discul 2 de instalare a sistemului de operare Red Hat Linux contine pachetele RPM pentru instalarea sistemului de posta IMAP. Puteti instala aceste pachete prin emiterea urmatoarelor comenzi: su - mount -t iso9660 /dev/cdrom /mnt/cdrom cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS rpm --replacepkgs -Uvh \ imap-2000-9*.rpm \ php-imap-*.rpm cd umount /mnt/cdrom exit Configurarea sistemului MySQL Din pacate, configurarea sistemului MySQL sub Red Hat Linux 7.1 este oarecum greoaie. Pare probabil ca aceasta problema va fi rezolvata in curind de Red Hat. in momentul scrierii rindurilor de fata, configurarea sistemului MySQL era posibila prin emiterea urmatoarelor comenzi: su - service mysql start su mysql mysql_install_db mysqladmin -u root password 'parola' mysqladmin -p -u root -h nume password 'parola' mysqladmin -p -u root -h gazda password 'parola' mysqladmin -p -u root -h localhost password 'parola' mysqladmin -p -u root -h localhost.localdomain password 'parola' exit exit unde: i parola este parola care urmeaza a fi asociata utilizatorului radacina i nume este numele de domeniu complet determinat al gazdei locale i gazda este numele gazdei locale Dupa ce a fost emisa prima comanda mysqladmin, celelalte comenzi mysqladmin solicita parola stabilita la prima comanda. Dupa emiterea acestei comenzi, utilizatorul radacina poate folosi programele mysql si mysqladmin. in particular, utilizatorii radacina poate folosi programul mysqladmin pentru a crea noi utilizatori. Pornirea serviciului Apache Dupa instalarea PHP si a programelor conexe, trebuie pornite serviciile asociate. Serviciul MySQL a fost pornit de scriptul de configurare dat anterior. Totusi, serverul Web Apache trebuie pornit manual. Pentru aceasta, emiteti urmatoarele comenzi: su - service httpd start exit Acest server trebuie pornit din nou la fiecare modificare a fisierului de configuratie Httpd, in speta /etc/httpd.conf. Pentru a porni din nou serverul, emiteti urmatoarele comenzi: su - service httpd stop service httpd start exit Alternativ, puteti porni din nou sistemul; Apache va porni automat atunci cind sistemul ruleaza la nivelul 3 sau la un nivel superior. Testarea instalarii Pentru a verifica daca Apache si PHP sunt instalate si ruleaza, mai intii orientati un browser spre gazda unde sunt instalate acestea si verificati daca browserul poate "vedea" pagina de test Apache. De exemplu, folosind un browser care ruleaza chiar pe gazda, orientati browserul spre http://localhost/. Browserul Lynx este adecvat pentru acest scop, deoarece nu necesita o interfata grafica cu utilizatorul functionala. Pentru a utiliza Lynx ca sa verificati daca Apache functioneaza, emiteti comanda: lynx http://localhost/ Pentru a verifica daca PHP functioneaza corect, creati urmatorul script, plasindu-l in fisierul/var/www/html/phpinfo.php: <?php phpinfo(); ?> Apoi, orientati un browser spre adresa URL asociata scriptului, adica http: // gazda/phpinfo.php, unde gazda este numele gazdei pe care ruleaza serverul Apache. Daca browserul ruleaza pe aceeasi gazda ca si Apache, puteti specifica localhost ca valoare a variabilei gazda. Daca PHP ruleaza, veti vedea ecranul de informatii PHP asociat cu functia phpinfo(). in acest moment, puteti modifica optiunile de configurare PHP. Pentru aceasta, editati fisierul /etc/php.ini conform necesitatilor. Apoi, reporniti serverul Apache prin emiterea comenzilor: su - service httpd stop service httpd start exit Alte versiuni de Linux si UNIX in general, instalarea PHP si a programelor conexe sub Red Hat Linux 6.2 si alte versiuni de Linux si UNIX impun construirea PHP - si probabil a unora sau a tuturor programelor conexe - pornind de la codul sursa. Similar, instalarea unei versiuni actualizate a PHP sau a programelor conexe care nu au fost inca impachetate si distribuite de Red Hat va impune, in general, construirea PHP pornind de la codul sursa. Notele si sugestiile asociate procedurii de instalare si configurare pentru PHP sunt documentate in manualul PHP pe suport electronic, disponibil la adresa http: //www.php.net/manual/en/installation.php. Construirea PHP pornind de la codul sursa impune urmatoarele operarii: i Descarcarea fisierelor sursa pentru PHP si Apache i Descarcarea fisierelor sursa pentru toate programele conexe pe care doriti sa le utilizati, precum MySQL sau IMAP i Instalarea instrumentelor necesare de dezvoltare a programelor, inclusiv un compilator C, utilitarul make, flex, bison si alte instrumente necesare pentru compilarea fisierelor sursa i Configurarea si compilarea programelor corelate sub forma de biblioteci accesibile pentru Apache/PHP i Configurarea si compilarea PHP i Configurarea, compilarea si instalarea serverului Apache Etapele pe care trebuie sa le parcurgeti pentru a executa aceste operatii se modifica in mod constant, o data cu lansarea de noi versiuni ale limbajului PHP, serverului Apache sau programelor conexe, in consecinta, pentru a avea sanse logice de succes, trebuie sa respectati instructiunile asociate fiecarei versiuni de program. Acest lucru este ingreunat de faptul ca versiunile PHP, Apache si versiunile programelor conexe nu sunt sincronizate. Asadar, actualizarile unei aplicatii pot impune modificari in procedura de instalare a altor aplicatii. Procedura de instalare revizuita, totusi, s-ar putea sa nu fie disponibila decit dupa lansarea unei noi versiuni a aplicatiei afectate. Mai mult, instructiunile de instalare presupun, in general o cunoastere aprofundata a comenzilor UNIX/Linux, precum si a administrarii sistemelor. Ca atare, pentru a instala si configura PHP, trebuie sa consultati resursele mentionate in Anexa C. in particular, veti descoperi ca grupurile de discutii si listele de corespondenta reprezinta o importanta sursa de asistenta la instalarea si configurarea limbajului PHP. Windows NT/2000 si 95/98 Pentru a instala PHP sub un sistem de operare Windows, mai intii trebuie sa instalati si sa configurati un server Web acceptat Sub Windows NT/2000, puteti folosi: i Apache i Microsoft Internet Information Server (IIS), versiunea 4.0 sau ulterioara i Netscape Enterprise Server sau iPlanetServer i O'Reilly Website Pro i Xitami Sub Windows 95/98, puteti folosi: i Apache i Microsoft Personal Web Server (PWS), recomandat numai pentru Windows 98 i O'Reilly Website Pro i Xitami Instructiunile urmatoare explica procedura de instalare a serverelor Apache, IIS si PWS. Pentru informatii referitoare la utilizarea unui alt server Web, cum ar fi O'Reilly Website Pro, consultati documentatia aferenta serverului Web respectiv. Apache Pentru a instala Apache, consultati distributia binara Windows de la adresa http://www.apache.org si urmati instructiunile de instalare si configurare date la adresa http://httpd.apache.org/docs/windows.html. IIS Pentru a instala IIS sub Windows NT, descarcati Windows NT 4.0 Option Pack, disponibil prin intermediul paginii Web NT Server de la adresa http://www.microsoft.com/ntserver/. Microsoft isi reorganizeaza sistematic situl Web propriu, deci este posibil sa aveti nevoie de functionalitatea de cautare a sitului pentru a localiza fisierul, in momentul scrierii acestor rinduri, programul respectiv era accesibil la adresa http://www.microsoft.com/ntserver/nts/downloads/recommended/NT40ptPk/default.asp. Microsoft IIS este inclus in distributia Windows 2000. Pentru a instala IIS sub Windows 2000, selectati Start | Settings | Control Panel | Add/Remove Programs | Add/Remove Windows Components. in cazul in care caseta de validare IIS este activata, inseamna ca IIS este deja instalat, in caz contrar, activati caseta de validare, executati clic pe Next si respectati instructiunile de pe ecran. PWS Pentru a instala PWS sub Windows 98, introduceti compact discul de distributie Windows 98 in unitatea CD-ROM a sistemului dumneavoastra. Folosind Windows Explorer, treceti la catalogul cu module add-on si apoi in sub-catalogul pws al acestuia. Executati dublu clic pe fisierul setup.exe care se gaseste acolo si urmati instructiunile afisate pe ecran pentru a instala PWS. Retineti catalogul pe care l-ati selectat drept catalog de baza prestabilit pentru publicarea paginilor Web. Prin conventie, acesta este catalogul C:\Inetpub\wwwroot; cu toate acestea, puteti selecta si un alt catalog, daca preferati. PHP Pentru a instala PHP, descarcati versiunea binara CGI Win32 a limbajului PHP de la adresa http://www.php.net. Apoi, decomprimati arhiva care contine fisierul de distributie si urmati instructiunile date in fisierul install.txt. Anexa C: Resurse PHP Aceasta anexa identifica unele resurse care va pot fi de ajutor la instalarea, configurarea si utilizarea limbajului PHP si a programelor sale conexe. Situri Web i PHP Conference Material, de la adresa conf.php.net: contine prezentari sustinute la diferite conferinte pe teme de PHP i PHP Web Ring, de la adresa nav.webring.yahoo.com/hub?ring=php&list, un inel Web care contine aproximativ 75 de situri cu materiale referitoare la PHP i PHP Resource Index ( indice de resurse PHP ), de la adresa php.resourceindex.com : programe PHP, documentatie si comunitati i PHP Classes Repository (depozit de clase PHP), de la adresa phpclasses.upperdesign.com: clase PHP disponibile gratuit i PX The PHP Code Exchange (bursa de programe PHP), de la adresa px.sklar.com: programe PHP i HotScripts.com Web Development Portal (portalul de dezvoltare Web HotScripts.com), de la adresa www.hotscripts.com/PHP: liste de carti despre PHP, articole despre PHP, comunitati, programe, instrumente, sugestii, manuale si situri Web i PHP Editors, de la adresa www.itworks.demon.co.uk/phpeditors.htm: o lista a editoarelor compatibile PHP i Linux Guruz, de la adresa www.linuxguruz.org: un sit care furnizeaza numeroase legaturi cu resurse referitoare la PHP si Linux i Situl Web de baza al sistemului MySQL, www.mysql.com i Situl Web de baza al limbajului PHP, www.php.net i PHPBuilder, de la adresa www.phpbuilder.com: articole, manuale, forumuri Web si programe referitoare la PHP i phpWizard.net, de la adresa www.phpwizard.net: articole, manuale si proiecte pentru dezvoltatorii Web i WeberDev.com, www.weberdev.com: exemple de programe, articole si manuale pentru dezvoltatorii Web i Zend.com, de la adresa www.zend.com, un dezvoltator de tehnologie PHP Liste de corespondenta PHP foloseste numeroase liste de corespondenta sponsorizate. Aceste liste sunt arhivate la adresele www.php.net si www.phpbuilder.com, care mai contin si pagini Web pentru abonarea la aceste liste: i php-db, o lista de corespondenta pentru utilizatorii de baze de date cu PHP i php-developer-list, o lista de corespondenta pentru dezvoltatorii PHP i php-general, o lista de corespondenta pe subiecte generale legate de PHP i Php-i18n, o lista de corespondenta pentru proiectul de internationalizare PHP i pnp-install, o lista de corespondenta pentru asistenta in instalarea limbajului PHP i phplib-dev-list, o lista de corespondenta pentru dezvoltatorii PHPLib i phplib-list, o lista de corespondenta pentru utilizatorii PHPLib i php-migration, o lista de corespondenta pentru cei care migreaza sisteme la (sau de la) PHP i php-windows, o lista de corespondenta pentru utilizatorii de PHP sub Microsoft Windows Grupuri de informare Numeroase grupuri de informare USENET abordeaza subiecte legate de PHP. Daca furnizorul dumneavoastra de servicii Internet nu permite accesul la grupurile de informare, puteti citi stirile publicate la adresa groups.google.com. Grupurile de informare relevante sunt urmatoarele: i php-dev, un grup de informare pentru dezvoltatorii PHP i php.general, un grup de informare pentru utilizatorii PHP i php.windows, un grup de informare pentru utilizatorii PHP sub Microsoft Windows Anexa D:Elemente fundamentale ale sistemului de operare UNIX in aceasta anexa sunt explicate comenzile UNIX elementare acceptate de majoritatea sistemelor de operare asemanatoare cu UNIX, inclusiv Linux. Materialul de fata se concentreaza asupra comenzilor simple, de genul celor utilizate in timpul lucrului sub un cont pe o gazda UNIX, cum sunt cele asigurate de numerosi furnizori de servicii Internet. Pentru a administra un sistem UNIX, nu doar pentru a-l utiliza, va trebui sa cunoasteti un alt set de comenzi, ceva mai complex. Pentru a invata mai multe despre administrarea sistemelor UNIX, consultati volumul UNIX: The Complete Referente, de Kenneth Rosen si Doug Host (Osborne McGrawHill, 1999). Prima sectiune a acestei anexe se refera la termenii si conceptele elementare, importante pentru intelegerea atit a sistemului de operare UNIX, cit si a comenzilor aferente acestuia. Cea de-a doua sectiune a anexei explica modul de efectuare a operatiilor comune din UNIX. Concepte UNIX elementare Ca si alte sisteme de operare cunoscute, UNIX este construit pe baza unui set de concepte fundamentale. Cele mai importante din aceste concepte sunt urmatoarele: i Fisierele, care stocheaza date i Cataloagele, care contin fisiere si alte cataloage (numite sub-cataloage) i Caile, care descriu locatiile fisierelor si ale cataloagelor Deoarece UNIX este un sistem de operare multiutilizator, numeroase alte concepte elementare sunt de asemenea relevante. Cele mai importante din acestea sunt urmatoarele: i Conturile de utilizator, care sunt asociate cu utilizatorii autorizati ai sistemului i Grupurile de utilizatori, care reprezinta seturi formate din unul sau mai multi utilizatori care pot fi tratati ca o unitate i Permisiunile, care controleaza grupurile si utilizatorii ce au permisiunea de a obtine accesul la un catalog sau la un fisier specificat Fisiere Similar altor sisteme de operare cunoscute, UNIX stocheaza datele in entitati cunoscute sub numele de fisiere. Fisierele UNIX pot contine text, date ASCII sau date binare, cum sunt programele executabile. Numele pe care il atribuiti unui fisier UNIX trebuie sa satisfaca un set de reguli, care sunt oarecum diferite de la o varietate UNIX la alta. Pentru a fi feriti de pericole, puteti respecta aceste reguli extrem de conservatoare: i Lungimea numelui nu trebuie sa depaseasca 32 de caractere i Numele trebuie sa inceapa cu un caracter scris cu minuscula i Numele trebuie sa contina numai litere scrise cu minuscule, cifre si caractere de subliniere; optional, numele fisierului poate contine un singur punct, dupa care nu trebuie sa urmeze mai mult de 3 caractere Regulile efective impuse de UNIX pentru denumirea fisierelor sunt cu mult mai putin restrictive decit acestea. Totusi, daca respectati regulile prezentate anterior, veti evita problemele care pot aparea la deplasarea fisierelor dintr-un sistem UNIX intr-un sistem care nu foloseste UNIX, respectiv la deplasarea in sens invers. De exemplu, numele fisierelor Microsoft Windows nu sunt sensibile la diferenta intre majuscule si minuscule, dar numele fisierelor UNIX prezinta aceasta sensibilitate. Cu alte cuvinte, in Microsoft Windows numele abc si ABC reprezinta acelasi fisier, dar in UNIX reprezinta referinte la fisiere distincte. Folosind numai minuscule in numele fisierelor UNIX, evitati confuziile care pot aparea la mutarea fisierelor de la un sistem de operare la altul. Cataloage Cataloagele, cunoscute uneori si sub denumirea de dosare, contin fisiere si alte cataloage. Un catalog indus intr-un alt catalog se numeste sub-catalog. Catalogul care contine un catalog dat se numeste catalogul parinte al catalogului dat. Fiecare sistem are un catalog special, numit catalog radacina, reprezentat prin intermediul unui singur caracter slash orientat inainte (/). Catalogul radacina are sub-cataloage care, la rindul lor, contin alte sub-cataloage. Aceste sub-cataloage formeaza o ierarhie in virful careia se gaseste catalogul radacina. Rezultatul este similar celui prezentat in figura D-1. Cai Numele cataloagelor nu trebuie sa fie unice intr-un anumit sistem. in caz contrar, doi utilizatori - sa-i numim Adam si Betty - nu vor putea sa creeze amindoi cataloage numite personal. Numele complet al unui catalog este dat de calea sa, adica de succesiunea de cataloage parcurse de la catalogul radacina pentru a se ajunge la catalogul respectiv. Fiecare componenta a unei cai este separata de vecina sa prin intermediul unui caracter slash orientat inainte, acelasi simbol fiind folosit si pentru desemnarea catalogului radacina. Practic, acest caracter de separare poate fi considerat ca echivalent comenzii "deplasare la catalog", unde catalog este catalogul specificat urmind "traseul" indicat de caracterul respectiv. Pentru a urma o cale, incepeti de la catalogul radacina si traversati fiecare catalog specificat, pina cind ajungeti la sfirsitul caii. De exemplu, in figura D-1 utilizatorii Adam si Betty au fiecare cite un catalog. Catalogul personal al lui Adam are calea /home/adam/personal. Daca Betty ar fi avut un catalog personal, calea sa ar fi fost /home/betty/personal. Uneori, un caracter slash orientat inainte / este adaugat la sfirsitul unei cai, ceea ce nu afecteaza semnificatia caii. Caile /home/adam/personal si /home/adam/personal/ sunt considerate ca fiind una si aceeasi entitate. Uneori, este convenabila abrevierea unei cai, exprimind-o in raport cu un catalog altul decit catalogul radacina. O asemenea cale se numeste cale relativa, iar catalogul relativ la care este data o cale relativa se numeste catalogul de baza al caii; o cale exprimata relativ la catalogul radacina se numeste cale absoluta. Caile absolute incep intotdeauna cu un caracter slash orientat inainte, pentru a indica asocierea acestora la catalogul radacina. Caile relative incep intotdeauna cu numele unui catalog; mai concret, cu numele primului catalog care trebuie parcurs dupa catalogul de baza. Relativ la catalogul /home, catalogul personal al lui Adam are calea /adam/personal. Relativ la catalogul /home/adam, catalogul personal al lui Adam are calea personal. <figura D-1 O ierarhie de cataloage simplificata> 1../ 2..bin 2..dev 2..etc 2..home 3..adam 4..office 4..personal 3..betty 3..charles 2..lib 2..usr 2..var </figura D-1> Pentru exprimarea cailor relative se folosesc, uneori, doua simboluri speciale. Simbolul .. simbolizeaza catalogul parinte, iar simbolul . precizeaza catalogul curent. Relativ la catalogul /home/betty, catalogul personal al lui Adam are calea .. /adam/personal. Relativ la catalogul bin, catalogul personal al lui Adam are calea .. /home/adam/personal. Si fisierele au cai. Calea unui fisier este o cale absoluta sau relativa asociata catalogului care contine fisierul, urmata de un caracter slash orientat inainte /, urmat de numele fisierului. De exemplu, fisierul index.html din catalogul /var/www/html poate fi identificat prin calea /var/www/html/index.html. Numele unui fisier este el insusi o categorie speciala de cale relativa, in speta o cale relativa la catalogul care contine fisierul. Conturi de utilizator Pentru a controla accesul la un sistem UNIX, utilizatorii autorizati primesc conturi de utilizator, in mod obisnuit, la un cont de utilizator sunt asociate numeroase caracteristici, precum urmatoarele: i Numele utilizatorului i Un nume de utilizator special, folosit pentru identificarea utilizatorului i Un identificator numeric al utilizatorului i O parola folosita pentru confirmarea identitatii utilizatorului in general, unui utilizator ii este atribuit un catalog special, pentru uz personal. Acest catalog se numeste catalog de baza al utilizatorului. Administratorul unui sistem UNIX foloseste un cont de utilizator special, la care este asociat numele de utilizator root (radacina). Acest administrator de sistem poate efectua operatii care sunt interzise utilizatorilor obisnuiti. Grupuri de utilizatori Uneori, este convenabil sa se poata face referire la un set de conturi de utilizator, in acest scop, UNIX permite administratorului de sistem sa defineasca grupuri de utilizatori. Fiecare cont UNIX face parte dintr-unul sau mai multe grupuri de utilizatori. Proprietate si permisiuni Fiecare fisier UNIX are un set de permisiuni asociate, care determina operatiile pe care utilizatorii au autorizatia sa le execute. Cind un utilizator creeaza un fisier sau un catalog, utilizatorul ii poate atribui acestuia permisiuni. Administratorul de sistem poate proceda intr-un mod similar. Permisiunile posibile sunt: i Read (citire), care permite unui utilizator sa vizualizeze continutul unui fisier i Write (scriere), care permite unui utilizator sa trunchieze continutul unui fisier, sa aduca modificari in continutul unui fisier sau sa ataseze date noi la sfirsitul fisierului i Execute (executie), care permite unui utilizator sa ruleze un script sau un program binar executabil Similar, fiecare catalog UNIX are un set de permisiuni asociate. Aceste permisiuni au aceleasi nume ca si permisiunile asociate fisierelor, dar au semnificatii oarecum diferite atunci cind sunt aplicate unui catalog: i Read (citire), care permite unui utilizator sa determine fisierele si sub-cataloagele incluse in catalog i Write (scriere), care permite unui utilizator sa creeze fisiere si sub-cataloage noi in cadrul catalogului, precum si sa stearga fisiere si cataloage din cadrul catalogului i Execute (executie), care permite unui utilizator sa obtina acces la fisiere si sub-cataloage din cadrul catalogului Remarca Pentru a sterge un fisier, un utilizator are nevoie numai de acces de scriere la catalogul, care contine fisierul. Utilizatorul nu are nevoie de acces de scriere la fisierul in sine. Fiecare fisier sau catalog are asociat un cont de utilizator, cunoscut sub nume de posesorul fisierului sau al catalogului respectiv, precum si un grup de utilizatori, cunoscut sub numele de grup posesor. Unele sisteme UNIX permit posesorului unui fisier sau al unui catalog sa transfere dreptul de proprietate unui alt cont de utilizator. Toate sistemele UNIX permit posesorului unui fisier sau al unui catalog sa transfere proprietatea de grup a fisierului sau a catalogului catre orice grup din care face parte posesorul. Posesorul unui fisier sau al unui catalog poate primi una sau mai multe permisiuni posibile (citire, scriere si executie), prin care sunt specificate operatiile pe care posesorul are dreptul sa le execute. Similar, grupul posesor al unui fisier poate primi una sau mai multe permisiuni posibile. in final, una sau mai multe permisiuni sunt asociate altor persoane, adica unor utilizatori care nu sunt nici posesori ai fisierului sau ai catalogului si nici nu fac parte din grupul posesor. De exemplu, un fisier poate primi urmatoarele permisiuni: i Posesor: citire, scriere i Grup posesor: citire i Alte persoane: nici una Aceste permisiuni autorizeaza posesorul sa citeasca si sa scrie, dar nu sa execute fisierul. Permisiunile respective autorizeaza membrii grupului posesor al fisierului sa citeasca, dar nu sa scrie in fisier sau sa execute fisierul. Ceilalti utilizatori - care nu sunt nici posesori ai fisierului si nici nu fac parte din grupul posesor al fisierului -nu au nici un fel de permisiuni de acces la fisier. Tehnici UNIX elementare Aceasta sectiune explica modul de utilizare a comenzilor UNIX pentru efectuarea operatiilor frecvent utilizate. UNIX este un sistem complex si de mari dimensiuni, deci informatiile nu sunt detaliate. Pentru mai multe informatii cu privire la comenzile UNIX mentionate in aceasta sectiune, precum si la alte comenzi UNIX pe care le puteti utiliza, consultati referintele specificate la inceputul prezentei anexe. UNIX poate fi accesibil prin intermediul unei interfete bazate pe text, numita in linie de comanda sau utilizind o interfata grafica cu utilizatorul. Majoritatea utilizatorilor care obtin acces la un sistem UNIX prin Internet folosesc interfata in linie de comanda. Din acest motiv si deoarece UNIX accepta mai multe interfete grafice cu utilizatorul, care prezinta caracteristici de operare oarecum diferite unele in raport cu altele, aceasta sectiune va trata numai despre linia de comanda UNIX. De asemenea, sistemele UNIX accepta o varietate de interfete in linie de comanda, cunoscute sub numele de shell. Cele mai populare interfete shell sunt interfata Bourne si derivatele sale, precum interfata shell de tip Bourne-again (BASH), frecvent configurata in mod prestabilit pe sistemele Linux. Daca sistemul dumneavoastra UNIX este configurat astfel incit sa foloseasca o alta interfata shell decit o interfata de tip Bourne, comenzile prezentate in aceasta sectiune pot avea o functionare diferita de cea prezentata. in acest caz, puteti solicita administratorului de sistem sa va configureze contul astfel incit sa foloseasca o interfata Bourne, cum este interfata shell BASH. in general, aceasta este o cerere simpla, pe care administratorul de sistem o poate satisface in citeva secunde. Deschiderea si inchiderea sesiunii de lucru in general, puteti deschide sesiunea de lucru cu un sistem UNIX de la consola sistemului sau puteti folosi de la distanta un program precum Telnet sau SSH. Cu exceptia statiilor de lucru personale, majoritatea utilizatorilor obtin de la distanta accesul la sisteme. Protocolul SSH este mai sigur decit protocolul Telnet, care trimite nume de utilizator si parole fara a le cripta. Deci, daca sistemul la care doriti sa obtineti accesul accepta SSH, trebuie sa folositi SSH in locul protocolului Telnet, pentru a reduce riscul de compromitere a contului dumneavoastra. in general, sistemele Microsoft Windows si UNIX furnizeaza clienti Telnet ca parte a configuratiei standard. Pentru a obtine accesul la o gazda aflata la distanta prin intermediul protocolului Telnet, emiteti comanda: telnet gazda - gazda este numele sau adresa IP a gazdei la care doriti sa obtineti accesul Ca raspuns la comanda, gazda aflata la distanta va va solicita numele de utilizator si parola dumneavoastra. Parola nu va fi afisata pe ecran atunci cind o tastati, pentru a evita dezvaluirea acesteia posibililor privitori nedoriti. in general, sistemele UNIX furnizeaza un client SSH ca parte a configuratiei standard. in functie de configuratia protocolului SSH existenta in serverul dumneavoastra, poate ca este necesar sa pre-configurati contul dumneavoastra de utilizator pentru acces prin intermediul SSH. Totusi, in general este permis accesul prin SSH. in acest caz, puteti obtine accesul la o gazda aflata la distanta prin intermediul SSH prin emiterea urmatoarei comenzi: ssh -l nume_utilizator gazda nume_utilizator este numele de utilizator care v-a fost repartizat, iar gazda este numele sau adresa IP a gazdei la care doriti sa obtineti accesul . Sistemul va poate cere parola, dar nu o va afisa pe ecran atunci cind o tastati. Sistemele Microsoft Windows nu furnizeaza un client SSH ca parte a configuratiei standard. intre programele client SSH frecvent folosite sub Windows se numara si programul gratuit putty, care poate fi obtinut de la adresa http: //www.chiark.greenend.org.uk/-sgtatham/putty/. Cind deschideti sesiunea de lucru la un sistem UNIX - prin intermediul unei console, al protocolului Telnet sau al unui client SSH - sistemul UNIX va prezinta o ilustratie de conectare si, in cele din urma, un prompt de comanda. in mod caracteristic, acesta din urma este un sir de caractere care se incheie cu un simbol al dolarului. De exemplu, puteti vedea [mccartyb@athlon mccarty]$ Promptul de comanda va arata ca sistemul este gata de a primi comenzile dumneavoastra. inchiderea sesiunii de lucru cu un sistem UNIX este oarecum mai simpla decit deschiderea sesiunii de lucru. Pur si simplu tastati comanda exit si apasati pe tasta ENTER. Veti primi un mesaj care confirma reusita inchiderii procesului de lucru. Emiterea unei comenzi UNIX Pentru a emite o comanda UNIX, tastati comanda dupa promptul de comanda si apoi apasati pe tasta ENTER. Multe sisteme UNIX pun la dispozitie taste speciale care va permit sa editati comanda curenta si sa repetati comenzile anterioare. Exersati utilizarea tastelor cu sageti, de exemplu, pentru a vedea care sunt posibilitatile de care dispuneti. Cind o comanda UNIX este prea lunga pentru a se incadra intr-o singura linie, puteti continua linia tastind un caracter slash orientat inapoi \ ca ultim caracter al liniei, dupa care apasati pe tasta ENTER. in general, comenzile UNIX includ trei parti, din care ultimele doua sunt optionale: i Numele comenzii i Optiunile comenzii, care sunt litere sau cuvinte precedate de o liniuta (-) i Argumente, care pot fi nume de fisiere, nume de cataloage sau texte arbitrare De exemplu, iata o comanda UNIX caracteristica: chown -R mccartyb /home/ mccartyb Modificarea parolei Pentru a va modifica parola UNIX, emiteti comanda passwd, care nu are nevoie de optiuni sau argumente. Comanda va va solicita parola dumneavoastra curenta si va va cere de doua ori noua parola: [mccartyb@athlon mccartyb]$ passwd Changing password for mccartyb (curent) Unix password: Retype new Unix password: passwd: all authentication tokens updated successfully [mccartyb@athlon mccartyb]$ Observati ca informatiile referitoare la parola nu sunt afisate pe ecran. Determinarea utilizatorilor conectati Pentru a vedea care sunt utilizatorii conectati la o gazda UNIX, emiteti comanda w. Comanda va raporta o varietate de informatii referitoare la starea sistemului si la utilizatorii conectati in momentul respectiv. [mccartyb@athlon mccartyb]$ w 11:46 am up 21 days, 22:05, 2 users, load average: 0.00, 0.00, 0.00 USER TTY FROM LOGIN@ IDLE JCPU PCPU WHAT root tty1 - 17May01 7days 0.23s 0.23s -bash root pts/0 192.168.0.3 11:44am 0.00s 0.08s 0.02s w [mccartyb@athlon mccartyb]$ De exemplu, datele de iesire prezentate anterior arata ca administratorul de sistem a deschis sesiunea de lucru de doua ori. O sesiune a fost initiata la 17 mai, iar cealalta la ora 11,44 a.m. astazi. Verificarea starii de activitate a unei gazde Pentru a verifica daca o gazda este activa, emiteti comanda ping -c 3 gazda gazda este numele sau adresa IP a gazdei in cazul in care facilitatile de retea ale gazdei sunt operationale, comanda va raporta intervalul de timp necesar unui singur pachet pentru a ajunge la gazda. Acest interval de timp se masoara de trei ori, dupa care se va prezenta un raport de sumar. De exemplu: [mccartyb@athlon mccartyb]$ ping -c 3 www.osborn.com PING www.osborne.com (198.45.24.130) from 192.168.0.12 : 56(84) bytes of data. 64 bytes from 198.45.24.130: icmp_seq=0 ttl=241 time=106.986 msec 64 bytes from 198.45.24.130: icmp_seq=0 ttl=241 time=79.953 msec 64 bytes from 198.45.24.130: icmp_seq=0 ttl=241 time=79.962 msec --- www.osborne.com ping statistics --- 3packets transmitted, 3 packets received, 0% packet loss round-trip min/avg/max/mdev = 79.963/88.967/106.986/12.741 ms [mccartyb@athlon mccartyb]$ Citirea si expedierea mesajelor de e-mail UNIX accepta o varietate de clienti pentru expedierea si receptionarea mesajelor de e-mail. Multi administratori de sistem UNIX instaleaza popularul program de e-mail pine. Pentru a lansa acest program, emiteti comanda Programul client de e-mail pine include documentatie incorporata, conceputa pentru a va ajuta sa invatati modul de utilizare a acestuia. Programul este controlat prin meniuri; puteti folosi tastele de deplasare a cursorului pentru a evidentia un articol de meniu, dupa care alegeti articolul apasind pe tasta ENTER. Pe linga expedierea si receptionarea mesajelor de e-mail, programul pine poate citi si publica mesaje pentru grupurile de informare. Majoritatea sistemelor UNIX accepta mai putin sofisticata comanda mail, care este adecvata pentru necesitatile elementare ale utilizatorilor postei electronice. Pentru a invata sa utilizati comanda mail, cititi pagina de manual aferenta comenzii, asa cum este explicat in sectiunea "Consultarea documentatiei UNIX pe suport electronic". Modificarea catalogului de lucru curent Cind un utilizator deschide sesiunea de lucru cu un sistem UNIX, catalogul de baza al utilizatorului este desemnat ca fiind catalog de lucru curent respectiv catalog curent. Catalogul curent este asimilat catalogului de baza pentru orice cale relativa specificata intr-o comanda UNIX. Un utilizator poate modifica identitatea cataloagelor curente de lucru prin emiterea comenzii cd cat unde cat, catalogul care devine catalog curent, este specificat printr-o cale absoluta sau relativa. De exemplu, un utilizator poate transforma /bin in catalog curent prin emiterea comenzii cd /bin Majoritatea sistemelor UNIX sunt configurate astfel incit sa prezinte numele catalogului curent ca parte a promptului de comanda. De exemplu, promptul de comanda [mccartyb@athlon bin]$ arata ca utilizatorul a deschis sesiunea de lucru sub contul mccartyb la o gazda numita athlon, precum si ca bin este numele catalogului curent. Puteti emite comanda pwd pentru a determina catalogul curent. Comanda afiseaza calea absoluta a catalogului curent. Vizualizarea continutului unui catalog Pentru a vedea o lista a fisierelor si a sub-cataloagelor incluse in catalogul curent, emiteti comanda ls Comanda afiseaza mai multe fisiere sau cataloage pe fiecare linie, astfel: index.html php php.tgz Unele sisteme UNIX vor face diferenta intre fisiere si cataloage prin afisarea numelor acestora in culori distincte. Daca doriti sa vizualizati continutul unui alt catalog decit catalogul curent, emiteti comanda ls cale cale este calea relativa sau absoluta a catalogului Comanda ls accepta o varietate de optiuni care o determina sa afiseze informatii suplimentare. Indicatorul cel mai frecvent folosit este -1, care determina comanda ls sa afiseze un singur fisier sau catalog pe fiecare linie de iesire, astfel: [mccartyb@athlon mccartyb]# ls -1 /home/mccartyb/public_html/ total 21 -rw-r-r- 1 mccartyb mccartyb 80 May 24 16:01 index.html drwxrwxr-x 18 mccartyb mccartyb 1024 Jun 2 09:54 php -rwxr-xr-x 1 mccartyb mccartyb 17915 May 24 15:55 php.tgz Prima linie indica numarul de blocuri de catalog (i-noduri) asociate catalogului; in general, aceste informatii nu sunt importante. Liniile urmatoare descriu un fisier sau un catalog. Daca primul caracter al unei linii este o liniuta (-), atunci linia respectiv descrie un fisier; daca primul caracter este litera d, linia respectiva descrie un catalog. Urmatoarele noua caractere indica permisiunile asociate fisierului sau catalogului. Primele trei caractere din acest grup specifica permisiunile posesorului; urmatoare trei indica permisiunile membrilor grupului, iar ultimele trei indica permisiunile disponibile pentru alti utilizatori. Permisiunile sunt indicate folosindu-se urmatoarele coduri: Cod Permisiune r Read (citire) w Write (scriere) x Execute (executie) Apoi sunt date urmatoarele caracteristici, in ordinea aparitiei: i Numarul legaturilor cu sistemul de fisiere asociate fisierului sau catalogului, parametru care, in general, nu este de interes i Numele posesorului fisierului sau al catalogului i Numele grupului posesor al fisierului sau al catalogului i Dimensiunea fisierului sau a catalogului (in octeti) i Data modificarii fisierului sau a catalogului i Numele fisierului sau al catalogului Vizualizarea continutului unui fisier si a datelor de iesire ale unei comenzi Pentru a vedea continutul unui fisier text, emiteti comanda more cale unde cale este calea asociata fisierului. Comanda more va permite sa defilati prin fisier, pagina cu pagina. Apasati pe tasta spatiu pentru a va deplasa inainte. Pentru a incheia executia programului, apasati pe tasta Q. Daca incercati sa vizualizati continutul unui fisier binar folosind comanda more, rezultatele vor fi lipsite de orice inteles, in cel mai rau caz, continutul fisierului poate afecta parametrii terminalului dumneavoastra, fortindu-va sa inchideti si apoi sa redeschideti sesiunea de lucru pentru a va continua activitatea. Mai puteti folosi comanda more pentru a vizualiza datele de iesire ale comenzii. Acest fapt este util cind o comanda genereaza un volum apreciabil de date de iesire. Pentru aceasta, emiteti comanda: comanda | more comanda simbolizeaza comanda care produce datele de iesire,, inclusiv optiunile si argumentele conexe acesteia Editarea unui fisier UNIX accepta o diversitate de editoare de text, precum vi si emacs. Totusi, incepatorii se pot descurca folosind editorul pico, un "geaman" al programului client de e-mail pine, care este deseori instalat de administratorii de sistem UNIX. Ca si pine, pico este controlat prin intermediul meniurilor si este simplu de utilizat. Pentru a lansa programul pico, emiteti comanda pico Pentru a edita un fisier existent, lansati pico prin emiterea comenzii pico fisier fisier este calea spre fisierul care urmeaza a fi editat. Editorul pico include o documentatie incorporata, conceputa pentru a va ajuta sa invatari utilizarea programului respectiv. Folositi tastele cu sageti pentru a naviga pina la un articol de meniu, dupa care selectati articolul de meniu prin apasarea pe tasta ENTER. Crearea unui catalog Pentru a crea un catalog, emiteti comanda mkdir cat cat este calea asociata catalogului Stergerea unui fisier Pentru a sterge un fisier, emiteti comanda rm fisier fisier este calea asociata fisierului Avertisment Deoarece UNIX nu dispune de un program de tip "recipient de deseuri" (Recycle Bin) de genul celui pus la dispozitie de Microsoft Windows, continutul fisierelor sterse nu poate fi, in general, recuperat. Asigurati-va ca stergeti numai fisiere de care nu mai aveti nevoie. Stergerea unui catalog in cazul in care un catalog este vid - adica nu contine fisiere sau cataloage - il puteti sterge prin emiterea comenzii rm cat cat este calea asociata catalogului in cazul in care catalogul nu este vid, puteti sterge catalogul si continutul acestuia prin emiterea comenzii rm -rf cat unde cat este calea asociata catalogului. Copierea unui fisier sau a unui catalog Pentru a copia un fisier, emiteti comanda cp fisier copie unde fisier este calea asociata fisierului, iar copie este calea asociata copiei. Pentru a copia un catalog si continutul acestuia, emiteti comanda cp -av cat copie unde cat este calea asociata catalogului, iar copie este calea asociata copiei. Modificarea numelui unui fisier sau al unui catalog Pentru a modifica numele unui fisier sau al unui catalog, emiteti comanda mv vechi nou unde vechi este calea originala a fisierului sau a catalogului, iar nou este calea noua. Metacaracterele interfetei shell si globalizarea numelt Prin incorporarea caracterelor speciale - numite metacarartere - in comenzi, puteti determina comenzile sa opereze cu seturi intregi de fisiere. Aceasta caracteristica UNIX, numita globalizarea numelor, este similara caracterelor de inlocuire folosite in MS-DOS, dar este considerabil mai complexa. Metacaracterul ? simbolizeaza un singur caracter, iar metacaracterul * simbolizeaza un numar arbitrar de caractere (zero sau mai multe). UNIX defineste metacaractere suplimentare, care nu sunt relevante pentru necesitatile unui incepator. Comanda rm a?c sterge fisierele din catalogul curent al caror nume are trei litere, incepe cu litera a se incheie cu litera c. De exemplu, daca in catalogul curent exista oricare dintre fisierele aac, abc, ace sau adc, comanda respectiva va sterge fisierul sau fisierele respective. Comanda rm /home/dezordine/a* sterge toate fisierele din catalogul /home/dezordine ale caror nume incep cu litera a. Comanda rm -rf * sterge toate fisierele si cataloagele din catalogul curent; aceasta comanda si alte comenzi similare se vor folosi cu maxima atentie. Puteti evita globalizarea numelor prin includerea unui argument intre ghilimele gemene, fie ele simple sau duble. De exemplu, comanda rm "a?c" sterge fisierul al carui nume are trei caractere, si anume caracterele a, ? si c. Desigur, nu se recomanda utilizarea unor nume de fisiere de acest tip, mai ales daca lucrati cu mai multe sisteme de operare. Consultarea documentatiei UNIX pe suport electronic UNIX include un sistem simplu de asistenta on-line, care descrie modul de operare, optiunile si argumentele comenzilor UNIX. De exemplu, pentru a invata mai multe despre comanda rm, emiteti comanda man rm Informatiile furnizate de comanda man se numesc pagina de manual. Pentru a invata mai multe despre comanda man, emiteti comanda: man man Paginile de manual sunt ordonate in sectiuni numerotate. Sectiunea 1 este dedicata comenzilor de genul celor folosite de utilizatorii obisnuiti. Informatiile despre un anumit subiect pot fi dispersate in mai multe sectiuni. Pentru a vizualiza pagina de manual din cadrul unei anumite sectiuni, emiteti comanda man n subiect unde n este numarul sectiunii, iar subiect este numele comenzii sau subiectul care va intereseaza. Raportarea gradului de utilizare a spatiului de pe disc Pentru a vizualiza gradul de utilizare a spatiului din volumele discurilor existente in sistem, emiteti comanda df -m Datele de iesire ale comenzii, care sunt asemanatoare cu lista prezentata mai jos, prezinta spatiul de pe disc utilizat si cel disponibil pentru fiecare sistem de fisiere, exprimat in MB: Filesystem 1M-blocks Used Available Use% Mounted on /dev/hda9 972 497 424 54% / /dev/hda1 996 529 467 54% /dos /dev/hda5 38 5 31 14% /boot /dev/hda6 1935 1456 399 79% /usr /dev/hda7 3874 3537 176 96% /home /dev/hda8 486 58 403 13% /var /dev/hda11 10066 7558 1985 80% /space Pentru a vizualiza cantitatea de spatiu pe disc ocupata de anumite cataloage si fisiere, emiteti comanda du -m cale unde cale este numele fisierului sau al catalogului care va intereseaza. Daca specificati un catalog, comanda va afisa cantitatea de spatiu pe disc folosita de fiecare sub-catalog al catalogului. Stabilirea posesorului unui fisier La unele sisteme UNIX, posesorul unui fisier sau al unui catalog are permisiune de a transfera dreptul de proprietate al fisierului sau al catalogului catre un alt utilizator. Pentru aceasta, emiteti comanda chown posesor cale unde cale precizeaza calea asociata fisierului sau catalogului, iar posesor specific numele de utilizator sau identificatorul noului posesor. Pentru a specifica grupul posesor al unui fisier sau al unui catalog al carui posesor sunteti, emiteti comanda chgrp grup cale unde cale precizeaza calea asociata fisierului sau catalogului, iar grup indica numele sau identificatorul numeric al noului grup posesor. Configurarea permisiunilor pentru fisiere Pentru a modifica permisiunile asociate unui fisier sau unui catalog pe care il detineti, emiteti comanda chmod xxx cale unde cale simbolizeaza calea asociata fisierului sau catalogului, iar xxx consta din trei cifre in octal care specifica permisiunile dorite. Prima cifra indica permisiunile asociate posesorului, cea de-a doua indica permisiunile asociate grupului din care face parte posesorul, iar a treia indica permisiunile asociate celorlalti utilizatori. Fiecare cifra ia una din urmatoarele valori, care este echivalenta cu permisii indicate: Cifra Permisiuni 0 --- 1 --x 2 -w- 3 -wx 4 r-- 5 r-x 6 rw- 7 rwx De exemplu, comanda chmod 640 fisierul meu confera posesorului acces de citire si scriere, membrilor grupului din care face parte posesorul - acces la citire, iar altor utilizatori - nici un fel de acces la fisierul numit fisierulmeu. O a doua forma a comenzii chmod faciliteaza adaugarea, respectiv retragerea permisiunilor asociate unui fisier. Pentru detalii, consultati pagina de manual aferenta. Gasirea unui fisier Pentru a depista locatia unui fisier in functie de numele acestuia, emiteti comanda fiind / -name gasestema unde gasestema este numele fisierului. Cautarea incepe de la catalogul radacina. in cazul in care doriti ca procesul de cautare sa inceapa de la un alt catalog, specificati calea dorita in locul caracterului slash orientat inainte /. Cind cunoasteti numai o parte a numelui fisierului, puteti folosi metacaractere pentru a specifica partile pe care nu le cunoasteti; totusi, trebuie sa includeti modelul rezultant intre ghilimele, pentru a evita globalizarea numelor si pentru a prezenta modelul intact comenzii find. De exemplu, comanda urmatoare cauta un fisier rezident undeva sub catalogul /home, al carui nume contine secventa rosu: fiind /home -name "*rosu*" Unele sisteme UNIX accepta comanda locate, care foloseste o baza de date pentru a furniza rezultate mai rapid decit comanda find; totusi, rezultatele raportate nu sunt mai actuale decit baza de date asociata comenzii locate, care, in mod caracteristic, este actualizata zilnic. Pentru a gasi un fisier folosind comanda locate, emiteti comanda locate gasestema unde gasestema este numele fisierului. Gasirea unui fisier care contine un text specificat Pentru a gasi un fisier care contine un text specificat, emiteti comanda grep -i text setfisiere unde text reprezinta textul cautat, iar setfisiere consta din una sau mai multe cai care reprezinta fisiere. De exemplu, comanda grep -i rosu fisier1 fisier2 cauta textul rosu in fisierele fisier1 si fisier2, text care poate aparea scris cu majuscule, minuscule sau combinat. O forma frecvent folosita a comenzii este grep -i text * care cauta textul text in toate fisierele din catalogul curent. in cazul in care text contine metacaractere sau consta din mai multe cuvinte, trebuie delimitat intre ghilimele. Comanda grep pune la dispozitie numeroase optiuni utile; pentru detalii, consultati pagina de manual aferenta comenzii. Determinarea tipului unui fisier Pentru a determina tipul unui fisier, emiteti comanda file cale unde cale este calea asociata fisierului. Comanda file nu se rezuma la a inspecta extensia numelui de fisier, daca aceasta exista, ci foloseste euristici complicate pentru a determina tipul fisierului. Compararea fisierelor text Pentru a compara doua fisiere text, emiteti comanda diff -ignore-all-space cale1 cale2 unde cale1 si cale2 sunt caile asociate fisierelor text care urmeaza a fi comparate. Comanda raporteaza modificarile necesare pentru a transforma un fisier in altul. Aceasta comanda este deosebit de utila pentru compararea versiunilor fisierelor HTML si a scripturilor PHP. Lucrul cu fisiere comprimate De obicei, fisierele UNIX sunt comprimate folosind una din urmatoarele doua metode: metoda zip (comuna in mediile Microsoft Windows) si metoda GNU zip. Fisierele zip pot contine fisiere si cataloage, in timp ce un fisier zip GNU poate contine un singur fisier. Pentru a decomprima un fisier zip, emiteti comanda unzip cale unde cale este calea asociata fisierului comprimat. Pentru a comprima un fisier sau un catalog folosind metoda zip, emiteti comanda zip fisierzip setcale unde fisierzip simbolizeaza calea asociata fisierului zip care urmeaza a fi creat, iar setcale reprezinta una sau mai multe fisiere sau cataloage care urmeaza a fi incluse in fisierul zip. De exemplu, pentru a crea un fisier zip care contine fisierul test si continutul catalogului dosar, puteti emite comanda zip rezultat.zip test dosar in mod conventional, numele fisierelor zip au ca extensie particula . zip. Pentru a decomprima un fisier GNU zip, emiteti comanda gunzip cale unde cale este calea asociata fisierului comprimat. Pentru a comprima un fisier folosind metoda GNU zip, emiteti comanda gzip setcale unde setcale specifica unul sau mai multe fisiere care urmeaza a fi comprimate. Pentru fiecare fisier specificat, programul de arhivare GNU zip creeaza un nou fisier, cu acelasi nume ca originalul, dar avind extensia .gz; fisierul original este sters. De exemplu, pentru a crea un fisier zip care contine fisierul test, puteti emite comanda gzip test Fisierul rezultant va avea numele test.gz. Lucrul cu fisiere tar Procedeul de combinare a mai multor fisiere si cataloage UNIX intr-un singur fisier foloseste mai frecvent comanda tar decit comanda zip. Fisierul rezultat in urma comenzii tar se numeste fisier tar sau tarball(in traducere bila de gudron). Pentru a crea un fisier tar, emiteti comanda tar zcvf fisiertar.tgz setcale unde fisiertar.tgz specifica numele fisierului tar care va fi creat, iar setcale specifica unul sau mai multe fisiere sau cataloage care vor fi incluse in fisierul tar. Unii utilizatori UNIX prefera sa foloseasca extensia de fisier .tar.gz pentru un fisier tar. Optiunea z impune utilizarea automata a programului GNU zip. Daca se omite optiunea z din comanda zcvf , va fi creat un fisier tar necomprimat, care are extensia .tar. in cazul in care se omite comprimarea in procesul de creare a unui fisier tar, puteti comprima ulterior fisierul folosind programul GNU zip. Pentru a despacheta un fisier tar comprimat, emiteti comanda tar zxvf fisiertar.tgz unde fisiertar.tgz simbolizeaza numele fisierului tar. Pentru a despacheta un fisier tar decomprimat, omiteti optiunea z, ca in instructiunea urmatoare: tar xvf fisiertar.tgz Comanda tar pune la dispozitie numeroase alte optiuni utile. Pentru mai multe, detalii, consultati pagina de manual aferenta comenzii. Transferul fisierelor spre si de la gazde aflate la distanta Pentru a transfera fisierele spre si de la gazde aflate la distanta, puteti folosi comanda ftp, descrisa in Modulul 1. Totusi, un dezavantaj al utilizarii acestei comenzi il constituie faptul ca FTP trimite numele de utilizator si parola dumneavoastra in retea sub forma necriptata. Daca atit gazda locala, cit si cea aflata la distanta accepta SSH, puteti folosi programul scp, care cripteaza informatiile trimise prin retea. Pentru a transfera un fisier spre un sistem aflat la distanta, prin intermediul SSH, emiteti comanda scp fisier utilizator@gazda:cale unde fisier este calea asociata fisierului care urmeaza a fi transferat, utilizator este numele contului de utilizator folosit pe gazda aflata la distanta, gazda este numele sau adresa IP a gazdei aflate la distanta, iar cale simbolizeaza calea de destinatie pentru fisierul transferat. Pentru a transfera un fisier de la un sistem aflat la distanta, prin intermediul SSH, emiteti comanda scp utilizator@gayda: fisier cale unde utilizator este numele contului de utilizator folosit pe gazda aflata la distanta, gazda este numele sau adresa IP a gazdei aflate la distanta, fisier este calea asociata fisierului care urmeaza a fi transferat, iar cale simbolizeaza calea de destinatie pentru fisierul transferat. Comanda scp pune la dispozitie numeroase alte optiuni utile. Pentru detalii, consultati pagina de manual aferenta comenzii. Anexa E: Caractere escape Secventa escape inlocuita prin \n salt la linie noua (ASCII 0x0A) \r retur de car (ASCII 0x0D) \t caracter de tabulare pe orizontala (ASCII 0x09) \\ backslash \$ simbolul dolarului \" ghilimele duble \nnn Caracterul a carui valoare ASCII este numarul nnn scris in baza 8 \xnn Caracterul a carui valoare ASCII este numarul hexazecimal nnn Anexa F: ASCII Zecimal Octal Hexazecimal Semnificatie Abreviere 0 0 0 Null NUL 1 1 1 Start of Heading SOH 2 2 2 Start of text STX 3 3 3 End of text ETX 4 4 4 End of transmit EOT 5 5 5 Enquiry ENQ 6 6 6 Acknowledge ACK 7 7 7 Audible Bell BEL 8 10 8 Backspace BS 9 11 9 Horizontal tab HT 10 12 a Line feed LF 11 13 b Vertical tab VT 12 14 c Form feed FF 13 15 d Carrage return CR 14 16 e Shift aut SO 15 17 f Shift in SI 16 20 10 Data link escape DLE 17 21 11 Device control1 DC1 18 22 12 Device control2 DC2 19 23 13 Device control3 DC3 20 24 14 Device control4 DC4 21 25 15 Negative acknowledge NAK 22 26 16 Synchronous idle SYN 23 27 17 End transmit block ETB 24 30 18 Cancel CAN 25 31 19 End of medium EM 26 32 1a Substitution SUB 27 33 1b Escape ESC 28 34 1c File separator FS 29 35 1d Group separator GS 30 36 1e Record separator RS 31 37 1f Unit separator US 32 40 20 Space 33 41 21 ! 34 42 22 " 35 43 23 # 36 44 24 $ 37 45 25 % 38 46 26 & 39 47 27 ' 40 50 28 ( 41 51 29 ) 42 52 2a * 43 53 2b + 44 54 2c ' 45 55 2d - 46 56 2e . 47 57 2f / 48 60 30 0 49 61 31 1 50 62 32 2 51 63 33 3 52 64 34 4 53 65 35 5 54 66 36 6 55 67 37 7 56 70 38 8 57 71 39 9 58 72 3a : 59 73 3b ; 60 74 3c < 61 75 3d = 62 76 3e > 63 77 3f ? 64 100 40 @ 65 101 41 A 66 102 42 B 67 103 43 C 68 104 44 D 69 105 45 E 70 106 46 F 71 107 47 G 72 110 48 H 73 111 49 I 74 112 4a J 75 113 4b K 76 114 4c L 77 115 4d M 78 116 4e N 79 117 4f O 80 120 50 P 81 121 51 Q 82 122 52 R 83 123 53 S 84 124 54 T 85 125 55 U 86 126 56 V 87 127 57 W 88 130 58 X 89 131 59 Y 90 132 5a Z 91 133 5b [ 92 134 5c \ 93 135 5d ] 94 136 5e ^ 95 137 5f - 96 140 60 ' 97 141 61 a 98 142 62 b 99 143 63 c 100 144 64 d 101 145 65 e 102 146 66 f 103 147 67 g 104 150 68 h 105 151 69 i 106 152 6a j 107 153 6b k 108 154 6c l 109 155 6d m 110 156 6e n 111 157 6f o 112 160 70 p 113 161 71 q 114 162 72 r 115 163 73 s 116 164 74 t 117 165 75 u 118 166 76 v 119 167 77 w 120 170 78 x 121 171 79 y 122 172 7a z 123 173 7b { 124 174 7c | 125 175 7d } 126 176 7e ~ 127 177 7f Delete Anexa G: Operatori PHP Precedenta Asociativitate Operatori Semnificatie 20 Nici una new Constructor de obiecte 19 La dreapta [] Indice 18 La dreapta ! NU logic 18 La dreapta ~ NU la nivel de bit 18 La dreapta ++ Incrementare 18 La dreapta -- Decrementare 18 La dreapta (int) Conversie fortata la intreg 18 La dreapta (double) Conversie fortata la dublu 18 La dreapta (string) Conversie fortata la sir 18 La dreapta (array) Conversie fortata la tablou 18 La dreapta (object) Conversie fortata la obiect 18 La dreapta @ Controlul erorii 17 La stinga * inmultire 17 La stinga / impartire 17 La stinga % Operatorul modulo 16 La stinga + Adunare 16 La stinga - Scadere 16 La stinga . Concatenare a sirurilor 15 La stinga << Deplasare la stinga la nivel de bit 15 La stinga >> Deplasare la dreapta la nivel de bit 14 Nici una < Mai mic 14 Nici una <= Mai mic sau egal 14 Nici una > Mai mare 14 Nici una >= Mai mare sau egal 13 Nici una = Egal 13 Nici una != Diferit 13 Nici una === Identic 13 Nici una !== Nu este identic 12 La stinga & SI la nivel de bit 11 La stinga ^ SAU exclusiv la nivel de bit 10 La stinga | SAU la nivel de bit 9 La stinga && SI logic 8 La stinga || SAU logic 7 La stinga ?: Conditional 6 La stinga = Atribuire 6 La stinga += Atribuire de adunare 6 La stinga -= Atribuire de scadere 6 La stinga *= Atribuire de inmultire 6 La stinga /= Atribuire de impartire 6 La stinga .= Atribuire de concatenare 6 La stinga %= Atribuire de modulo 6 La stinga &= Atribuire SI la nivel de bit 6 La stinga |= Atribuire SAU la nivel de bit 6 La stinga ^= Atribuire SAU exclusiv la nivel de bit 6 La stinga ~= Atribuire NU la nivel de bit 6 La stinga <<= Atribuire deplasare la stinga la nivel de bit 6 La stinga >>= Atribuire deplasare la dreapta la nivel de bit 5 La stinga print Afisare 4 La stinga and SI logic 3 La stinga xor SAU exclusiv logic 2 La stinga sau SAU logic 1 La stinga , Virgula Anexa H: Securitate Securitatea reprezinta un subiect complex, care nu este adecvat pentru un programator incepator. Totusi, chiar si programatorii PHP incepatori doresc sa creeze aplicatii si sa le puna in functiune. Un aspect nefericit al retelelor de calculatoare este acela ca aplicatiile disponibile prin intermediul unei retele vor fi supuse atacurilor, atit din partea unor persoane rau-intentionate, cit si din partea curiosilor. Aceasta anexa are menirea de a atrage atentia cititorului asupra unor aspecte si resurse legate de securitate care nu au fost prezentate in cartea de fata. Cititorul atent la posibilitatea existentei breselor in sistemul de securitate trebuie sa fie motivat pentru a invata mai multe despre acestea, precum si despre modul de a le preveni. Cititorii interesati in desfasurarea de aplicatii Internet care prelucreaza date importante - cum sunt tranzactiile de afaceri - trebuie sa-si continue studiul legat de PHP si de securitate sau sa solicite consultanta din partea unui expert in probleme de securitate. Pericole si riscuri Un principiu fundamental al securitatii produselor software este acela ca nici un sistem nu este absolut sigur, in consecinta, securitatea nu este o chestiune de tipul "totul sau nimic", in schimb, politicile si mecanismele de securitate trebuie sa fie concepute in functie de: i Frecventa si natura amenintarilor la adresa securitatii i Posibilele consecinte ale unei brese de securitate Altfel spus, securitatea este legata mai mult de descurajare decit de prevenire. Daca dispune de timp si de experienta, un hacker motivat are toate sansele de a compromite orice sistem. Scopul securitatii este de a ridica stacheta elementelor necesare pentru a compromite un sistem si de a impune unui potential hacker sa piarda o cantitate de timp mai mare decit cea rezonabila din punctul de vedere al recompensei pe care un hacker spera sa o obtina in urma unei patrunderi reusite in sistem. Hackerii pot fi motivati de perspectiva unor cistiguri financiare, de dorinta de razbunare, de o simpla curiozitate sau de o varietate de alte motive. Unii hackeri dispun de o experienta considerabila in materie de programe. Altii, cunoscuti si sub numele de script kiddies (incepatori), de abia au invatat sa foloseasca instrumentele si procedurile create de altii. Cu toate acestea, un hacker hotarit si cu un oarecare grad de cunostinte poate fi un adversar extrem de redutabil. O alta modalitate de a caracteriza un pericol la adresa securitatii este din punctul de vedere al modalitatii in care pericolul afecteaza un sistem tinta, si anume tipul pericolului. O aplicatie software in retea este susceptibila la o diversitate de tipuri de pericole. Printre acestea se numara: i Dezvaluirea unor date confidentiale i Modificarea sau distrugerea datelor i Refuzul de a executa un serviciu i Repudierea tranzactiilor Dezvaluirea datelor confidentiale este un pericol deosebit de frecvent intilnit. Printre variantele cele mai caracteristice ale acestuia se numara publicarea mesajelor de e-mail private si a informatiilor privind cartea de credit. Protectia impotriva acestui pericol implica o administrare de sistem si o programare conform normelor in vigoare. Modificarea sau distrugerea datelor reprezinta un alt pericol comun. Deseori, acesta ia forma deteriorarii unui sit Web. Virusii de calculator care modifica datele reprezinta o alta forma comuna de atac. Din nou, protectia impotriva acestor pericole implica respectarea normelor recunoscute privind programarea si administrarea sistemelor. Refuzul de a executa un serviciu este un alt tip de pericol care a devenit extrem de frecvent intilnit. Daca dezvaluirea informatiilor confidentiale si modificarea sau distrugerea datelor sunt deseori rezultatul unei brese de securitate inlesnite printr-o actiune sau o omisiune a unui programator sau a unui administrator de sistem, atacurile prin refuzul de a executa un serviciu102, nu implica asemenea puncte slabe, in prezent, majoritatea sistemelor sunt susceptibile la atacuri prin refuzul de a executa un serviciu, care bombardeaza o gazda cu cereri ilicite de serviciu intr-o asemenea masura, incit gazda devine incapabila sa raspunda la cererile efective. in prezent, se lucreaza la identificarea unor modalitati de contracarare a acestor atacuri. Repudierea tranzactiilor este un pericol la adresa securitatii asociat cu notiunea de comert electronic si consta in aceea ca una din partile implicate intr-o tranzactie nu recunoaste, la un moment ulterior, ca a autorizat tranzactia. Protectia impotriva acestui pericol implica o proiectare a aplicatiilor care sa includa tehnici criptografice, precum si de alta natura, pentru autentificarea identitatii partilor implicate intr-o tranzactie. Este important de retinut ca severitatea consecintelor care pot rezulta dintr-o bresa de securitate poate varia intr-o gama foarte larga. De exemplu, consecintele care pot decurge din dezvaluirea de informatii confidentiale pot varia de la usor jenante - in cazul publicarii unui mesaj de e-mail privat care contine si unele expresii mai "tari" - la catastrofale - prin publicarea unor planuri de afaceri confidentiale sau a unor documente care constituie proprietate intelectuala. Contramasuri Aceasta sectiune explica unele dintre contramasurile frecvent intrebuintate pentru a reduce riscul aparitiei unei brese de securitate. Tratamentul propus nu este nici complet si nici foarte amanuntit, fiind destinat a-l pune la curent pe cititor cu privire la unele posibilitati mai evidente, nu de a furniza un indrumar pentru asigurarea securitatii aplicatiilor. Sectiunea urmatoare contine trimiteri spre numeroase surse mai bine documentate. Autentificarea si autorizarea utilizatorilor Cind o aplicatie contine functii care nu sunt destinate utilizarii de catre publicul larg, aplicatia trebuie sa includa mecanisme pentru identificarea, autentificarea si autorizarea utilizatorilor sistemului. Unii incepatori scriu aplicatii care solicita utilizatorilor sa se identifice. Deoarece un utilizator rau intentionat va prezenta o identitate care nu-i apartine, simpla identificare nu este suficienta. Autentificarea implica verificarea identitatii unui utilizator. Cea mai simpla posibilitate de autentificare consta in utilizarea unei parole private. Totusi, alte mijloace - cum este procedeul intrebare si raspuns, in care utilizatorul primeste o intrebare dintr-un set predeterminat de intrebari - sunt de asemenea posibile. Autorizarea asociaza privilegiile cu identitatea unui utilizator. De exemplu, unii utilizatori pot avea permisiunea de a vizualiza datele privind salariile intr-o aplicatie care manipuleaza datele referitoare la angajati, dar numai utilizatorii cu privilegii speciale pot modifica datele referitoare la salarii. Stocarea datelor privind autorizarea si autentificarea intr-o baza de date permite utilizatorilor desemnati sa intretina aceste informatii si implicit sa actualizeze in permanenta datele. Bresele de securitate pot surveni atunci cind nu sunt retrase autorizatiile utilizatorilor care nu mai sunt asociati unei anumite companii sau unui anumit proiect. Informatiile privind parolele trebuie sa fie stocate in forma criptata, astfel incit nici macar administratorii de sistem sa nu poata falsifica identitatile. Suspectarea datelor introduse de utilizatori Asa cum s-a explicat in Modulul 14, datele provenite de la utilizatori trebuie privite cu neincredere. Furnizarea de date care contin metacaractere reprezinta un mijloc frecvent folosit de compromitere a securitatii aplicatiei. Cind scrieti aplicatii PHP bazate pe retea, trebuie sa folositi functia addslashes() si alte mijloace pentru a va asigura ca datele introduse de utilizator nu initiaza operatii de prelucrare neprevazute. intrebuintarea unor masuri criptografice Aceasta carte nu se refera la suportul PHP pentru functii criptografice. Totusi, utilizarea unor asemenea functii este importanta pentru protejarea securitatii. O forma populara de securitate este asa-numitul server Web sigur, care schimba date cu browserele Web prin intermediul HTTPS, o varianta criptata a protocolului HTTP comun. Tranzactiile folosite in comertul electronic se deruleaza deseori utilizind protocolul HTTPS. Printre alte tehnologii criptografice disponibile se numara criptografia cu cheie publica si cu cheie privata, care se poate folosi pentru autentificarea utilizatorilor a mesajelor, precum si pentru schimbul de informatii in conditii de siguranta. Intre tehnologiile care se pot dovedi utile se numara urmatoarele: i Algoritmi MD5 i Criptare RSA i Criptare PG pentru PGP si GNU Configurarea adecvata a serverelor Datorita modului in care PHP interactioneaza cu un server Web, configurarea inadecvata a serverului Web poate avea consecinte grave asupra securitatii PHP. Daca sunteti administratorul de sistem al unei gazde care furnizeaza servicii de Web, trebuie sa fiti la curent cu optiunile serverului Web relative la securitate. De asemenea, trebuie sa va procurati si sa instalati remedii pentru sistemul de operare, serverul Web si PHP care au implicatii pentru securitatea sistemului si a retelei. Un aspect important al securitatii serverului Web consta in prevenirea accesului fara autorizatie la fisierele sursa si la fisierele de date. Trebuie sa configurati serverul Web astfel incit sa permita browserelor Web sa obtina acces numai la cataloagele selectate, precum si sa va asigurati ca fisierele sursa si fisierele de date se gasesc in alte cataloage decit acestea. Asigurarea bazelor de date Numele de utilizator si parolele folosite pentru conectarea la bazele de date si de obicei, codate hard in scripturile PHP. Daca un hacker poate determina numele de utilizator si parola, atunci se poate conecta la baza de date si poate executa orice operatie neautorizata doreste. De exemplu, un hacker poate sterge toate rindurile unuia sau mai multor tabele din baza de date. O modalitate de a proteja numele de utilizator si parolele consta in a le insera in fisiere care sunt accesibile prin intermediul instructiunilor include sau require. Nu este necesar - si nici nu trebuie - ca aceste fisiere sa se gaseasca in cataloage accesibile din Web. Prin amplasarea acestor informatii intr-un catalog care nu este accesibil din Web, devine mult mai dificil pentru un hacker sa le descopere continutul. Resurse Pentru o introducere in tematica securitatii pentru retele, abordata din punctul de vedere al incepatorilor, consultati volumul Network Security: A Beginner's Guide, de Eric Maiwald (Osborne McGraw-Hill, 2001). Pentru a invata mai multe despre asigurarea sistemelor UNIX impotriva pericolelor locale si de la distanta, consultati cartea UNIX System Security Tools, de Seth Ross (Osborne McGraw-Hill, 1999). Informatii referitoare la modul de configurare a serverului Apache se gasesc in volumul Administering Apache, de Mark Arnold (Osborne McGraw-Hill, 2000). Anexa I: Functii PHP Aceasta anexa descrie principalele functii PHP, inclusiv pe cele folosite in carte. PHP include numeroase alte functii, care nu pot fi descrise in anexa de fata, datorita spatiului limitat. in anexa puteti gasi rapid o functie utila sau puteti gasi ordinea si tipurile argumentelor unei functii. Pentru informatii suplimentare referitoare la functiile descrise in anexa, precum si la functiile care nu sunt prezentate aici, consultati manualul PHP pe suport electronic din situl Web PHP, la adresa http: // www.php.net. Functiile sunt descrise prin intermediul unui prototip de functie, adica aceeasi metoda folosita in manualul PHP pe suport electronic. Prototipurile functiilor sunt oarecum mai complexe decit modelele sintactice folosite in restul cartii, dar prototipurile functiilor furnizeaza mai multe informatii decit sabloanele sintactice simple. Iata un exemplu de prototip de functie: int area (double lungime [, double latime]) Acest prototip descrie o functie numita area, care returneaza o valoare de tipul int. Primul argument al functiei se numeste lungime si este de tip double. Desigur, puteti invoca functia folosind un argument avind orice nume. Numele lungime este un nume inventat - un parametru formal - folosit pentru a se face referire la argument. Numele argumentului apare scris folosind caractere cursive, pentru a se arata ca poate fi substituit. Parantezele drepte arata ca al doilea argument - un argument de tip double numit latime - este optional. Daca argumentul este specificat, trebuie sa fie inserata si virgula care il precede. Cind un argument poate aparea de mai multe ori, este inserat simbolul .... De exemplu, prototipul functiei array() se prezinta astfel: array array ([mixed...]) Prototipul arata ca functia array() returneaza o valoare de tipul array si ca functia accepta zero sau mai multe argumente de orice tip. Cind un argument poate avea orice tip, specificatia argumentului contine cuvintul cheie mixed (combinat). Cind tipul unui argument poate fi unul din mai multe tipuri specificate, tipurile sunt date si separate printr-o bara verticala. De exemplu, un argument de tip int | double poate avea tipul int sau tipul double. Tipul special resource este folosit pentru a se face referire la valorile returnate de functii precum mysql_connect(). Functii tablou Prototipul functiei Descriere array array ([mixed...]) Returneaza un tablou al parametrilor. array array_count_values (array intrare) Numara valorile dintr-un tablou. array array_diff (array tablou), array tablou2 [, array ...]) Calculeaza diferenta intre doua sau mai multe tablouri. array array_filter (array intrare [, mixed apel_invers]) Filtreaza elementele unui tablou folosind o functie cu apel invers. array array_flip (array trans) Inverseaza ordinea valorilor dintr-un tablou. array array_intersect (array tablou1, array tablou2 [, array ...]) Determina elementele pe care le au in comun doua sau mai multe tablouri. array array_keys (array intrare [, mixed valoare_cautare]) Returneaza cheile unui tablou. array array_merge (array tablou1, array tablou2 [, array ...]) Fuzioneaza doua sau mai multe tablouri. array array_merge_recursive (array tablou1, array tablou2 [, array ...]) Fuzioneaza in mod recursiv doua sau mai multe tablouri. bool array_multisort (array tb1 [, mixed argument [,mixed ... [ , array ...]]]) Sorteaza unul sau mai multe tablouri de una sau mai multe dimensiuni. array array_pad (array intrare, int dim_completare, mixed val_completare) Completeaza tabloul pina la lungimea specificata. mixed array_pop (array tablou) Extrage elementul de la sfirsitul tabloului. int array_push (array tablou, mixed var [, mixed ...]) Introduce unul sau mai multe elemente la sfirsitul tabloului. mixed array_rand (array intrare [, int num_req]) Selecteaza una sau mai multe intrari aleatoare dintr-un tablou. mixed array_reduce (array intrare mixed apel_invers [, int initial]) Aplica o functie fiecarui element al unui tablou si returneaza rezultatul. array array_reverse (array tablou [, bool pastrare_chei]) Returneaza un tablou cu elementele in ordine inversata. mixed array_search (mixed ac, array car_cu_fan, bool strict) Cauta o valoare data intr-un tablou si returneaza cheia corespunzatoare, daca gaseste valoarea. mixed array_shift (array tablou) Extrage un element de la inceputul unui tablou. array array_slice (array tablou, int offset [, int lungime]) Extrage o "felie" dintr-un tablou. array array_splice (array intrare, int offset [, int lungime [, array inlocuire]]) Elimina si inlocuieste o portiune dintr-un tablou. mixed array_sum (array tablou) Calculeaza suma valorilor dintr-un tablou. array array_unique (array tablou) Elimina valorile care se repeta dintr-un tablou. int array_unshift (array tablou, mixed var [, mixed ... ]) Insereaza unul sau mai multe elemente la inceputul unui tablou. array array_values (array intrare) Returneaza toate valorile dintr-un tablou. int array_walk (array tablou, string functie, mixed date_utilizator) Aplica o functie fiecarui membru al unui tablou. void arsort (array tablou [, int sortare_indicatori]) Sorteaza un tablou in ordine inversa, mentinind asocierea indexurilor. void asort (array tablou [, int sortare_indicatori]) Sorteaza un tablou, mentinind asocierea indexurilor. array compact (mixed numevar [, mixed ...]) Creeaza un tablou care contine valorile variabilelor specificate. int count (mixed var) Numara elementele unei variabile. mixed current (array tablou) Returneaza elementul curent al unui tablou array each (array tablou) Returneaza urmatoarea pereche cheie-valoare dintr-un tablou. mixed end (array tablou) Stabileste pozitia pointerului intern al tabloului la ultimul element din tablou. int extract (array var_tablou [, int tip_extract [, string prefix]]) Importa variabile, specificate de un tablou in tabelul cu simboluri. bool in_array (mixed ac, array car_cu_fan [, bool strict]) Returneaza TRUE daca o valoare specificat exista in cadrul unui tablou. mixed key (array tablou) Preia o cheie dintr-un tablou asociativ. int krsort (array tablou [, int indicatoare_sortare]) Sorteaza un tablou in ordine inversa, in functie de cheie. int ksort (array tablou [, int indicatoare_sortare]) Sorteaza un tablou in functie de cheie. void list (...) Atribuie valori unei serii de variabile. void natcasesort (array tablou) Sorteaza un tablou folosind o ordine naturala insensibila la diferenta dintre majuscule si minuscule. void natsort (array tablou) Sorteaza un tablou folosind o ordine naturala mixed next (array tablou) Avanseaza pointerul intern al unui tablou. mixed pos (array tablou) Preia elementul curent al unui tablou. mixed prev (array tablou) Deplaseaza inapoi pointerul intern al tabloului. array range (int mic, int mare) Creeaza un tablou care contine un domeniu de valori intregi. mixed reset (array tablou) Pozitioneaza pointerul intern al tabloului in dreptul primului element al acestuia. void rsort (array tablou [, int indicatoare_sortare]) Sorteaza un tablou in ordine inversa. void shuffle (array tablou) Distribuie elementele dintr-un tablou intr-o ordine aleatorie. int sizeof (array tablou) Returneaza numarul elementelor dintr-un tablou. void sort (array tablou [, int indicatoare_sortare]) Sorteaza un tablou. void uasort (array tablou, function functie_comp) Sorteaza un tablou folosind o functie de comparatie definita de utilizator. void uksort (array tablou, function functie_comp) Sorteaza un tablou in functie de chei, folosind o functie de comparatie definita de utilizator. void usort (array tablou, function functie_comp) Sorteaza un tablou in functie de valori, folosind o functie de comparatie definita de utilizator. Functii de verificare a ortografiei Prototip de functie Descriere int aspell_new (string master, string personal) incarca un dictionar ortografic. bool aspell_check (int legatura_dictionar, string cuvant) Verifica ortografia unui cuvint. bool aspell_check_raw (int legatura_dictionar, string cuvant) Verifica ortografia unui cuvint, fara a-i modifica dimensiunea literelor si fara a-l amputa. bool aspell_suggest (int legatura_dictionar, string cuvant) Sugereaza posibile variante ortografice ale unui cuvint. Functii calendar Prototip de functie Descriere int easter_date (int an) Obtine o amprenta de timp UNIX pentru miezul noptii de Pasti a unui an dat. int easter_days (int an) Preia intervalul de timp, exprimat in zile, cuprins intre 21 martie si ziua de Pasti a unui an dat. int frenchtojd (int luna, int zi, int an) Converteste o data din calendarul republican francez intr-un numar de zile din calendarul iulian. int gregoriantojd (int luna, int zi, int an) Converteste o data din calendarul gregorian intr-un numar de zile din calendarul iulian. mixed jddayofweek (int zi_iulian, int mod) Returneaza ziua din saptamina. string jdmonthname (int zi_iulian, int mod) Returneaza numele unei luni. string jdtofrench (int numar_zile_iulian) Converteste un numar de zile din calendarul iulian in calendarul republican francez. string jdtogregorian (int zi_iulian) Converteste un numar de zile din calendarul iulian intr-o data din calendarul gregoriar string jdtojewish (int zi_iulian) Converteste un numar de zile din calendarul iulian in calendarul evreiesc. string jdtojulian (int zi_iulian) Converteste un numar de zile din calendarul iulian intr-o data din calendarul iulian. int jdtounix (int zi_iulian) Converteste un numar de zile din calendarul iulian intr-o amprenta de timp UNIX. int jewishtojd (int luna, int zi, int an) Converteste o data din calendarul evreiesc intr-un numar de zile din calendarul iulian int juliantojd (int luna, int zi, int an) Converteste o data din calendarul iulian intr-un numar de zile din calendarul iulian int unixtojd ([int amprenta_timp]) Converteste o amprenta de timp UNIX intr-un numar de zile din calendarul iulian Functii cu clase si obiecte Prototipul functiei Descriere mixed call_user_method_array (string metoda, object obiect [, array parametri]) Apeleaza o metoda utilizator cu un tablou de parametri specificat. mixed call_user_method (string metoda, obiect obiect[, mixed param [, mixed ...]]) Apeleaza o metoda utilizator asupra unui obiect specificat. bool class_exists (string nume_clasa) Verifica daca a fost definita o clasa. string get_class (object obiect) Returneaza numele clasei unui obiect. array get_class_methods (string nume_clasa) Returneaza un tablou care contine numele metodelor unei clase. array get_class_vars (string nume_clasa) Returneaza un tablou care contine proprietatile prestabilite ale unei clase. array get_declared_classes () Returneaza un tablou care contine nume claselor definite. array get_object_vars (object obiect) Returneaza un tablou asociativ al proprietatilor obiectului. string get_parent_class (object obiect) Returneaza numele clasei parinte a obiectului. bool method_exists (obiect obiect, string metoda) Verifica daca metoda unei clase exista. Functii de tip caracter Prototipul functiei Descriere bool ctype_alnum (string c) Cauta unul sau mai multe caractere alfanumerice. bool ctype_alpha (string c) Cauta unul sau mai multe caractere alfabetice. bool ctype_cntrl (string c) Cauta unul sau mai multe caractere de control. bool ctype_digit (string c) Cauta unul sau mai multe caractere numerice. bool ctype_lower (string c) Cauta unul sau mai multe caractere scrise cu minuscule. bool ctype_graph (string c) Cauta unul sau mai multe caractere care pot fi afisate, cu exceptia caracterului spatiu. bool ctype_print (string c) Cauta unul sau mai multe caractere care pot fi afisate. bool ctype_punct (string c) Cauta unul sau mai multe caractere care pot fi afisate, caractere care nu sunt nici spatii albe, nici caractere alfanumerice. bool ctype_space (string c) Cauta unul sau mai multe caractere de tip spatii albe. bool ctype_upper (string c) Cauta unul sau mai multe caractere scrise cu majuscule. bool ctype_xdigit (string c) Cauta unul sau mai multe caractere care reprezinta o cifra hexazecimala. Functii de tip data si ora Prototipul functiei Descriere int checkdate (int luna, int zi, int an) Valideaza o data din calendarul gregorian. string date (string format [, int amprenta_timp]) Formateaza o data si o ora locala. array getdate ([int amprenta_timp]) Obtine informatii despre data si ora. array gettimeofday () Obtine ora curenta. string gmdate (string format [, int amprenta_timp]) Formateaza o data/ora GMT. int gmmktime (int ora, int minut, int secunda, int luna, int zi, int an [, int is_dst]) Obtine o amprenta de timp UNIX pentru o data GMT. string gmstrftime (string format [, int amprenta_timp]) Formateaza o data/ora GMT in conformitate cu parametrii locali. array localtime ([int amprenta_timp [, bool este_asociativ]]) Obtine ora locala. string microtime () Returneaza amprenta de timp UNIX curenta, in microsecunde. int mktime (int ora, int minut, int secunda, int zi, int an, [, int is_dst]) Obtine o amprenta de timp UNIX pentru data. string strftime (string format [, int amprenta_timp]) Formateaza o data/ora locala in conformitate cu parametrii locali. int strtotime (string ora [, int acum]) Converteste o data/ora in format textual britanic intr-o amprenta de timp UNIX. int time () Returneaza o amprenta de timp curenta UNI] Functii de manipulare a cataloagelor Prototipul functiei Descriere bool chroot (string cat) inlocuieste catalogul radacina al procesului curent. bool chdir (string cat) inlocuieste catalogul curent de lucru. newdir (string cat) Creeaza un obiect catalog void closedir (resource cat_manip) inchide o variabila de manipulare a cataloagele string getcwd () Obtine catalogul curent de lucru. resource opendir (string cale) Deschide o variabila de manipulare a cataloagelor. string readdir (resource cat_manip) Citeste o intrare din variabila de manipulare a cataloagelor. void rewinddir (resource cat_manip) Deplaseaza inapoi o variabila de manipular a cataloagelor. Functii de tratare si de consemnare a erorilor Prototipul functiei Descriere int error_log (string mesaj, int tip_mesaj [, string destinatie [, string extra_antete]]) Trimite un mesaj de eroare intr-un fisier jurnal. int error_reporting ([int nivel]) Specifica erorile PHP care sunt raportate. void restore_error_handler () Restaureaza functia anterioara de tratare a erorilor. string set_error_handler (string functie_tratare_eroare) Configureaza o functie de tratare a erorilor definita de utilizator. void trigger_error (string mesaj_eroare [, int tip_eroare]) Genereaza un mesaj de eroare la nivel de utilizator. void user_error (string mesaj_eroare [, int tip_eroare]) Genereaza un mesaj de eroare la nivel de utilizator. Functii ale sistemului de fisiere Prototipul functiei Descriere string basename (string cale) Returneaza componenta nume de fisier a caii. int chgrp (string nume_fisier, mixed grup) Modifica grupul proprietar al fisierului, int chmod (string nume_fisier, int mod) Modifica permisiunile unui fisier. int chown (string nume_fisier, mixed utilizator) Modifica posesorul unui fisier. void clearstatcache () Modifica zona cache cu statisticile fisierului. int copy (string sursa, string destinatar) Copiaza un fisier. string dirname (string cale) Returneaza componenta nume de catalog a unei cai. float diskfreespace (string catalog) Returneaza spatiul disponibil dintr-un catalog. bool fclose (int fp) inchide un pointer de fisier deschis. int feof (int fp) Testeaza un pointer de fisier pentru a detecta sfirsitul fisierului. int fflush (int fp) Transfera intr-un fisier datele de iesire suspendate. string fgetc (int fp) Preia un caracter dintr-un fisier. array fgetcsv (int fp, int lungime [, string delimitator]) Preia o linie dintr-un fisier si analizeaza linia in cautarea cimpurilor CSV. string fgets (int fp, int lungime) Preia o linie dintr-un fisier. string fgetss (int fp, int lungime [, string etichete_permise]) Preia o linie dintr-un fisier si elimina etichetele HTML. array file (string nume_fisier [, int foloseste_cale_include]) Citeste un intreg fisier intr-un tablou. bool file_exists (string nume_fisier) Verifica existenta unui fisier. int fileatime (string nume_fisier) Preia ora ultimei operatii de acces la fisier. int filectime (string nume_fisier) Obtine timpul de modificare al i-nodului pentru un fisier. int filegroup (string nume_fisier) Obtine grupul posesor al fisierului. int fileinode (string nume_fisier) Obtine i-nodul unui fisier. int filemtime (string nume_fisier) Obtine ora modificarii fisierului. int fileowner (string nume_fisier) Obtine posesorul fisierului. int fileperms (string nume_fisier) Obtine permisiunile asociate unui fisier. int filesize (string nume_fisier) Obtine dimensiunea unui fisier. string filetype (string nume_fisier) Obtine tipul unui fisier. bool flock (int fp, int operatie [, int wouldblock]) Blocheaza un fisier. int fopen (string nume_fisier, string mod, [, int foloseste_cale_include]) Deschide un fisier sau o adresa URL. int fpassthru (int fp) Transcrie toate datele ramase intr-un fisier. int fputs (int fp, string sir [, int lungime]) Scrie intr-un fisier. string fread (int fp, int lungime) Citeste in conditii de siguranta date binare dintr-un fisier. mixed fscanf (int handle, string format [, string var1 ...]) Analizeaza datele de intrare dintr-un fisier in conformitate cu un format. int fseek (int fp, int offset [, int baza]) Cauta intr-o pozitie specificata din interior fisierului. array fstat (int fp) Obtine informatii despre un fisier folosind un pointer al unui fisier deschis. int ftell (int fp) Obtine pozitia curenta in interiorul unui fisier. int ftruncate (int fp, int dimensiune) Trunchiaza un fisier pentru a-l aduce la lungimea specificata. int fwrite (int fp, string sir [, int lungime]) Scrie in conditii de siguranta date intr-un fisier binar. bool is_dir (string nume_fisier) Determina daca un nume de fisier se refera la un catalog. bool is_executable (string nume_fisier) Determina daca un fisier este executabil. bool is_file (string nume_fisier) Determina daca fisierul este un fisier obisnuit. bool is_link (string nume_fisier) Determina daca un nume de fisier face referire la o legatura simbolica. bool is_readable (string nume_fisier) Determina daca un fisier poate fi citit. bool is_uploaded_file (string nume_fisier) Determina daca un fisier a fost incarcat prin intermediul comenzii HTTP POST. bool is_writable (string nume_fisier) Determina daca se poate scrie intr-un fisie Functia este similara cu is_writeable(). bool is_writeable (string nume_fisier) Determina daca se poate scrie intr-un fisU Functia este similara cu is_writable(). int link (string tinta, string legatura) Creeaza o legatura hard. int linkinfo (string cale) Obtine informatii despre o legatura. array lstat (string nume_fisier) Ofera informatii despre un fisier sau despre o legatura simbolica. int mkdir (string nume_cale, int mod) Creeaza un catalog. bool move_uploaded_file (string nume_fisier, string destinatie) Muta un fisier incarcat intr-o noua locatie. array pathinfo (string cale) Returneaza informatii despre o cale. int pclose (int fp) inchide un canal. int popen (string comanda, string mod) Deschide un canal. int readfile (string nume_fisier [, int utilizeaza_cale_include]) Trimite un fisier la iesire. string readlink (string cale) Returneaza tinta unei legaturi simbolice. string realpath (string cale) Returneaza un nume de cale absolut, canonic. int rename (string nume_vechi, string nume_nou) Modifica numele unui fisier. int rewind (int fp) Deplaseaza inapoi pozitia unui pointer de fisier. int rmdir (string nume_catalog) Elimina un catalog. int set_file_buffer (int fp, int buffer) Configureaza memorarea in buffer a unui fisier. array stat (string nume_fisier) Ofera informatii despre un fisier. int symlink (string tinta, string legatura) Creeaza o legatura simbolica. string tempnam (string catalog, string prefix) Creeaza un nume de fisier unic. int tmpfile () Creeaza un fisier temporar. int touch (string nume_fisier [, int ora]) Determina ora modificarii unui fisier. int umask (int masca) Modifica u-masca curenta. int unlink (string nume_fisier) Sterge un fisier. Functii FTP Prototipul functiei Descriere int ftp_chdir (int ftp_stream, string catalog) Comuta in catalogul specificat dintr-un server FTP. int ftp_cdup (int ftp_stream) Comuta in catalogul parinte. int ftp_connect (string gazda [, int port]) Deschide o conexiune FTP. int ftp_delete (int ftp_stream, string cale) Sterge un fisier din serverul FTP. int ftp_fget (int ftp_stream, int fp, string fisier_distant, int mod) Descarca un fisier din serverul FTP si salveaza datele intr-un fisier deschis. int ftp_fput (int ftp_stream, int fp, string fisier_distant, int mod) incarca datele dintr-un fisier deschis in serverul FTP. int ftp_get (int ftp_stream, string fisier_local, string fisier_distant, int mod) Descarca un fisier din serverul FTP. int ftp_login (int ftp_stream, string nume_utilizator, string parola) Deschide sesiunea de lucru cu o conexiune FTP deschisa. int ftp_mdtm (int ftp_stream, string fisier_distant) Returneaza ora ultimei modificari a fisierului specificat. string ftp_mkdir (int ftp_stream, string catalog) Creeaza un catalog pe serverul FTP. array ftp_nlist (int ftp_stream, string catalog) Returneaza o lista cu fisierele din catalogul specificat. int ftp_pasv (int ftp_stream, int pasv) Activeaza sau dezactiveaza modul pasiv. int ftp_put (int ftp_stream, string fisier_distant, string fisier_local, int mod) incarca un fisier in serverul FTP. string ftp_pwd (int ftp_stream) Returneaza numele catalogului curent. int ftp_quit (int ftp_stream) inchide o conexiune FTP. array ftp_rawlist (int ftp_stream, string catalog) Returneaza o lista detaliata a fisierelor din catalogul specificat. int ftp_rename (int ftp_stream, string initial, string final) Modifica numele unui fisier din serverul FTP. int ftp_rmdir (int ftp_stream, string catalog) Elimina un catalog din serverul FTP. int ftp_site. (int ftp_stream, string comanda) Trimite o comanda SITE serverului FTP. int ftp_size (int ftp_stream, string fisier_distant) Returneaza dimensiunea fisierului specificat. string ftp_systype (int ftp_stream) Returneaza identificatorul tipului de sistem al serverului FTP aflat la distanta. Functii http Prototipul functiei Descriere int header (string sir) Trimite un antet http brut. bool headers_sent () Returneaza true daca au fost trimise antetele HTTP. int setcookie (string nume [, string valoare [, int expira [, string cale [, string domeniu [, int sigur]]]]]) Trimite o variabila cookie. Functii IMAP, POP3 si NNTP Prototipul functiei Descriere string imap_8bit (string sir) Converteste un sir pe 8 biti intr-un sir care poate fi afisat cu ghilimele. array imap_alerts () Returneaza mesaje de avertizare IMAP care s-au produs in timpul solicitarii acestei pagini sau de la reinitializarea stivei de avertismente. int imap_append (int imap_stream, string mbox, string mesaj [, string indicatoare]) Ataseaza un mesaj sir la o cutie postala specificata. string imap_base64 (string text) Decodifica texte codificate cu algoritmul BASE64 string imap_binary (string sir) Converteste un sir pe 8 biti intr-un sir BASE64. string imap_body (int imap_stream, int numar_mesaj, [, int indicatoare],) Citeste corpul unui mesaj. object imap_check (int imap_stream) Examineaza cutia postala curenta. string imap_clearflag_full (int imap_stream, string secventa, string indicator, string optiuni) Elimina indicatoarele din mesaje. int imap_close (int imap_stream, [, int indicatoare]) inchide un flux IMAP. int imap_createmailbox (int imap_stream, string mbox) Creeaza o noua cutie postala. int imap_delete (int imap_stream, int numar_mesaj, [, int indicatoare]) Marcheaza in vederea stergerii un mesaj din cutia postala curenta. int imap_deletemailbox (int imap_stream, string mbox) Sterge o cutie postala. array imap_errors () Returneaza toate erorile IMAP care s-au produs de la aceasta cerere de pagina sau de la reinitializarea stivei de erori. int imap_expunge (int imap_stream) Sterge toate mesajele marcate in vederea stergerii. array imap_fetch_overview (int imap_stream, string secventa [ , int indicatoare]) Citeste o trecere in revista a informatiilor incluse in antetele mesajului specificat. string imap_fetchbody (int imap_stream, int numar_mesaj, string numar_parte [, int indicatoare]) Preia sectiunea specificata din corpul unui mesaj. string imap_fetchheader (int imap_stream, int nrmesaj, int indicatoare) Returneaza antetul unui mesaj. object imap_fetchstructure (int imap_stream, int nr_mesaj [ , int indicatoare]) Citeste structura unui anumit mesaj. array imap_get_quata (int imap_stream, string cota_radacina) Regaseste parametrii cotelor unei cutii postale. array imap_getmailboxes (int imap_stream, string ref, string model) Citeste lista cutiilor postale. array imap_getsubscribed (int imap_stream , string ref , string model) Afiseaza lista tuturor cutiilor postale la care s-a subscris. object imap_header (int imap_stream, int nr_mesaj, [, int explungime [, int lungime_subiect [ , string gazda_prestabilita ] ] ] ) Citeste antetul unui mesaj. object imap_headerinfo (int imap_stream, int nr_mesaj , [ , int explungime [ , int lungime_subiect [, string gazda_prestabilita]]] ) Citeste antetul unui mesaj. array imap_headers (int imap_stream) Returneaza antetele tuturor mesajelor dint-o cutie postala. string imap_last_error () Returneaza ultima eroare IMAP care s-a produs in timpul acestei cereri de pagina. array imap_listmailbox (int imap_stream, string ref, string model) Citeste lista cutiilor postale. array imap_listsubscribed (int imap_stream, string ref, string model) Afiseaza toate cutiile postale la care s-a subscris. string imap_mail (string destinatar, string subiect, string mesaj [ , string antete_suplimentare [ , string cc [ , string bcc [ , string rcale ]]]]) Expediaza un mesaj de e-mail. string imap_mail_compose (array anvelopa, array corp) Creeaza un mesaj1 MIME pornind de la un corp si o anvelopa specificate. int imap_mail_copy (int imap_stream, string lista_mesaje, string mbox [, int indicatoare]) Copiaza intr-o cutie postala mesajele specificate. object imap_mailboxmsginfo (int imap_stream) Obtine informatii despre cutia postala curenta. array imap_mime_header_decode (string text) Decodifica elementele unui antet MIME. int imap_msgno (int imap_stream, int uid) Returneaza numarul de secventa al mesajului pentru identificatorul unic dat. int imap_num_msg (int imap_stream) Returneaza numarul mesajelor din cutia postala curenta. int imap_num_recent (int imap_stream) Returneaza numarul mesajelor recente din cutia postala curenta. int imap_open (string cutie_postala, string nume_utilizator, string parola [, int indicatoare]) Deschide un flux IMAP pentru o cutie postala. int imap_ping (int imap_stream) Verifica daca un flux IMAP este activ. string imap_qprint (string sir) Converteste un sir care poate fi afisat cu ghilimele intr-un sir pe 8 biti. int imap_renamemailbox (int imap_stream, string cutie_veche, string cutie_noua) Modifica numele unei cutii postale. int imap_reopen (int imap_stream, string cutie_postala [, string indicatoare]) Redeschide un flux IMAP. array imap_rfc822_parse_adrlist (string adresa, string gazda_prestabilita) Deceleaza o adresa RFC 822. array imap_rfc822_parse_headers (string antete [, string gazda_prestabilita]) Deceleaza antete de posta RFC 822. string imap_rfc822_write_address (string cutie_postala, string gazda, string personal) Returneaza o adresa de e-mail formatata in mod corespunzator. array imap_scanmailbox (int imap_stream, string ref, string model, string continut) Cauta texte in cutiile postale. array imap_search (int imap_stream, string criterii, int indicatoare) Cauta in cutiile postale mesaje care satisfac criteriile specificate. int imap_set_quota (int imap_stream, string cota_radacina, int cota_limita) Stabileste cotele pentru o cutie postala. string imap_setflag_full (int imap_stream, string secventa, string indicator, string optiuni) Stabileste indicatoarele unui mesaj. array imap_sort (int imap_stream, int criterii, int invers, int optiuni) Sorteaza un tablou cu antete de mesaj. object imap_status (int imap_stream, string cutie_postala, int optiuni) Returneaza informatii de stare referite o cutie postala. int imap_subscribe (int imap_stream, string mbox) Se aboneaza la o cutie postala. int imap_uid (int imap_stream, int nr_mesaj) Returneaza identificatorul unic (UID) pentru numarul de secventa dat al mesajului. int imap_undelete (int imap_stream, int numai_mesaj) Reinitializeaza indicatorul de stergere asociat unui mesaj. int imap_unsubscribe (int imap_stream, string mbox) Anuleaza abonamentul la o cutie postala. string imap_utf7_decode (string text) Decodifica un sir codificat cu algoritmul UTF-7 modificat. string imap_utf7_encode (string data) Converteste date pe 8 biti in text codificat cu algoritmul UTF-7 modificat. string imap_utf8 (string text) Converteste text la UTF-8. Functii de posta Prototipul functiei Descriere bool mail (string destinatar, string subiect, string mesaj [, string antete_suplimentare [, string [parametri_suplimentari] ] ]) Expediaza mesaje postale. int ezml_hash (string adresa) Calculeaza valoarea hash necesara EZMLM. Functii matematice Prototipul functiei Descriere mixed abs (mixed numar) Returneaza valoarea absoluta a argumentului specificat. float acos (float argument) Returneaza valoarea arccosinusului argumentului specificat. float asin (float argument) Returneaza valoarea arcsinusului argumentului specificat. float atan (float argument) Returneaza valoarea arctangentei argumentului specificat. float atan2 (float y, float x) Returneaza valoarea arctangentei punctului specificat. string base_convert (string numar int din_baza, int in_baza) Converteste un numar dintr-o baza arbitrara in alta. int bindec (string sir_binar) Converteste o valoare binara in baza 10. float ceil (float valoare) Rotunjeste o valoare la cel mai apropiat intreg mai mare sau egal cu valoarea. float cos (float argument) Returneaza cosinusul valorii specificate. string decbin (int numar) Converteste o valoare din baza 10 in binar. string dechex (int numar) Converteste o valoare din baza 10 in hexazecimal. string decoct (int numar) Converteste o valoare din baza 10 in octal. double deg2rad (double numar) Converteste un unghi din grade in radiani. float exp (float argument) Returneaza e (baza algoritmilor naturali) ridicat la puterea specificata. float floor (float valoare) Rotunjeste o valoare la cel mai apropiat intreg mai mic sau egal cu valoarea. int getrandmax () Returneaza cea mai mare valoare posibila care poate fi returnata de functia rind (). int hexdec (string sir_hexa) Converteste o valoare hexazecimala in baza 10. double lcg_value () Returneaza o valoare aleatoare folosind un generator congruential liniar combinat. float log (float argument) Returneaza logaritmul natural al valorii specificate. float log10 (float argument) Returneaza logaritmul in baza 10 al valorii specificate. mixed max (mixed argument 1, mixed argument2, mixed argumentn) Returneaza cea mai mare valoare din cele specificate. mixed min (mixed argument1, mixed argument2, mixed argumentn) Returneaza cea mai mica valoare din cele specificate. int mt_rand ([int minim [, int maxim]]) Returneaza o valoare aleatoare din interiorul unui domeniu specificat. void mt_srand (int seed) Initiaza generatorul automat de numere folosit de functia mt_rand (). int mt_getrandmax () Returneaza cea mai mare valoare posibila pe care o poate returna functia mt_rand (). string number_format (float numar, int zecimale, string punct_zecimal, string separator_mii) Formateaza un numar prin gruparea miilor. int octdec (string sir_octal) Converteste o valoare din octal in baza 10. double pi () Returneaza valoarea numarului pi. float pow (float baza, float exponent) Returneaza rezultatul ridicarii valorii specificate la puterea specificata. double rad2deg (double numar) Converteste un unghi din radiani in grade. int rand ([int minim [, int maxim]]) Returneaza o valoare aleatoare din domeniul specificat. double round (double valoare [, int precizie]) Rotunjeste o valoare cu virgula mobila. float sin (float argument) Returneaza sinusul valorii specificate. float sqrt (float argument) Returneaza radacina patrata a valorii specificate. void srand (int seed) Initiaza generatorul de numere aleatoare folosit de functia rind (). float tan (float argument) Returneaza tangenta valorii specificate. Functii diverse Prototipul functiei Descriere int connection_aborted () Returneaza true in cazul in care clientul a fost deconectat. int connection_status () Returneaza starea conexiunii curente. mixed constant (string nume) Returneaza valoarea unei constante. int define (string nume, mixed valoare [, int caz_insensibil]) Defineste o constanta denumita. int defined (string nume) Verifica daca o constanta denumita exista. void die (string mesaj) Afiseaza la iesire un mesaj si incheie executia scriptului curent. mixed eval (string cod_sir) Evalueaza un sir sub forma de cod PHP. void exit (mixed stare) incheie executia scriptului curent. obiect get_browser ([string agent_utilizator]) Determina posibilitatile browserului client. bool highlight_file (string nume_fisier) Afiseaza un fisier cu elementele de sintaxa evidentiate. bool highlight_string (string sir) Afiseaza un sir cu elementele de sintaxa evidentiate. int ignore_user_abort ([int parametru]) Specifica daca prin deconectarea unui client trebuie sa se abandoneze executia scriptului. array iptcparse (string iptcbloc) Deceleaza un bloc IPTC (International Press Telecommunications Council) in etichete singulare. void leak (int octeti) Provoaca scurgeri de memorie (functia este utila pentru testarea programelor). string pack (string format [, mixed argumente ...]) impacheteaza datele intr-un fisier binar. bool show_source (string nume_fisier) Afiseaza un fisier cu elementele de sintaxa evidentiate. void sleep (int secunde) Amina executia pentru un interval de timp specificat. int uniqid (string prefix [, bool lcg]) Genereaza un identificator unic din punct de vedere statistic. array unpack (string format, string data) Despacheteaza datele dintr-un sir binar. void usleep (int microsecunde) Amina executia pentru un interval de timp specificat in microsecunde. Functii MySQL Prototipul functiei Descriere int mysql_affected_rows ([resource identificator_legatura]) Returneaza numarul rindurilor afectate in operatia MySQL anterioara. int mysql_change_user (string utilizator, string parola [, string baza_de_date [, resource identificator_legatura]]) Returneaza identitatea utilizatorului asociata conexiunii active. bool mysql_close ([resource identificator_legatura]) inchide o conexiune MySQL. resource mysql_connect ([string numegazda [:port] [:/cale/spre/soclu] [, string nume_utilizator [, string parola]]]) Deschide o conexiune cu un server MySQL. int mysql_create_db (string nume_baza_de_date [, resource identificator_legatura]) Creeaza o baza de date MySQL. bool mysql_data_seek (resource identificator_rezultat, int numar_rand) Muta pointerul intern al setului de rezultate. string mysql_db_name (resource rezultat, int rand [, mixed camp]) Returneaza datele din setul de rezultate. resource mysql_db_query (string baza_de_date, string interogare [, resource identificator_legatura]) Trimite o interogare MySQL in vederea executiei. bool mysql_drop_db (string nume_baza_de_date [, resource identificator_legatura]) Sterge o baza de date MySQL. int mysql_errno ([resource identificator_legatura]) Returneaza valoarea numerica a mesajului de eroare provenit de la operatia MySQL anterioara. string mysql_error ([resource identificator_legatura]) Returneaza textul mesajului de eroare provenit de la operatia MySQL anterioara. string mysql_escape_string (string sir_fara_escape) Insereaza intr-un sir caractere escape in vederea utilizarii sirului intr-o interogare. array mysql_fetch_array (resource rezultat [, int tip_rezultat]) Preia un rind din rezultat sub forma unui tablou asociativ, a unui tablou numeric sau ambele. array mysql_fetch_assoc (resource rezultat) Preia un rind din rezultat sub forma unui tablou asociativ. object mysql_fetch_field (resource rezultat [, int offset_camp]) Returneaza informatii despre coloanele dintr-un set de rezultate sub forma unui obiect. array mysql_fetch_lengths (resource rezultat) Returneaza lungimea fiecarei coloane dintr-un set de rezultate. object mysql_fetch_object (resource rezultat [, int tip_rezultat]) Preia un rind din rezultat sub forma unui obiect. array mysql_fetch_row (resource rezultat) Returneaza un rind din rezultat sub forma unui tablou enumerat. string mysql_field_flags (resource rezultat, int offset_camp) Returneaza indicatoarele asociate unui cimp specificat dintr-un set de rezultate. int mysql_field_len (resource rezultat, int offset_camp) Returneaza lungimea cimpului specificat dintr-un set de rezultate. string mysql_field_name (resource rezultat, int index_camp) Returneaza numele cimpului specificat dintr-un set de rezultate. int mysql_field_seek (resource rezultat, int offset_camp) Pozitioneaza pointerul rezultatului la un anumit offset al cimpului. string mysql_field_table (resource rezultat, int offset_camp) Returneaza numele tabelului de unde a provenit cimpul specificat din setul de rezultate. string mysql_field_type (resource rezultat, int offset_camp) Returneaza tipul cimpului specificat din setul de rezultate. int mysql_free_result (resource rezultat) Elibereaza memoria alocata setului de rezultate. string mysql_get_client_info (void) Returneaza informatii despre clientul MySQL. string mysql_get_host_info ([resource rezultat]) Returneaza informatii despre gazda MySQL. int mysql_get_proto_info ([resource identificator_legatura]) Returneaza informatii despre protocolul MySQL. int mysql_get_server_info ([resource identificator_legatura]) Returneaza informatii despre serverul MySQL. int mysql_insert_id ([resource identificator_legatura]) Returneaza identificatorul generat din insertia anterioara a unui rind care contine un cimp AUTO_INCREMENT. resource mysql_list_dbs ([resource identificator_legatura]) Afiseaza bazele de date disponibile dintr-un server MySQL. resource mysql_list_fields (string nume_baza_de_date, string nume_tabel [, resource identificator_legatura]) Afiseaza coloanele unui tabel MySQL. resource mysql_list_tables (string baza_de_date [, resource identificator_legatura]) Afiseaza tabelele dintr-o baza de date MySQL. int mysql_num_fields (resource rezultat) Returneaza numarul coloanelor dintr-un set de rezultate. int mysql_num_rows (resource rezultat) Returneaza numarul rindurilor dintr-un set de rezultate. resource mysql_pconnect ([string nume_gazda [:port] [:/cale/spre/soclu] [, string nume_utilizator [, string parola]]]) Deschide o conexiune persistenta cu un server MySQL. resource mysql_query (string interogare [, resource identificator_legatura]) Trimite o interogare MySQL in vederea executiei. mixed mysql_result (resource rezultat, int rand [, mixed camp]) Returneaza datele dintr-un set de rezultate. bool mysql_select_db (string nume_baza_de_date [, resource identificator_legatura]) Selecteaza o baza de date MySQL string mysql_tablename (resource rezultat, int i) Returneaza numele tabelului care contine cimpul din setul de rezultate. Functii de control al datelor de iesire Prototipul functiei Descriere void ob_end_clean () Sterge continutul bufferului de iesire si dezactiveaza memorarea in buffer a datelor de iesire. void ob_end_flush () Goleste bufferul de iesire si dezactiveaza memorarea datelor de iesire in buffer. void flush () Goleste bufferul de iesire. string ob_get_contents () Returneaza continutul bufferului de iesire. string ob_get_length () Returneaza lungimea bufferului de iesire. string ob_gzhandler (string buffer) O functie cu apel invers pentru arhivarea (cu programul gzip) a continutului bufferului de iesire. (Activata prin intermediul unei optiunidinphp.ini.) void ob_implicit_flush ([int indicator]) Activeaza/dezactiveaza golirea implicita. void ob_start ([string apelinvers_iesire]) Activeaza memorarea in buffer a datelor de iesire. Optiuni si informatii PHP Prototipul functiei Descriere int assert (string|bool asertiune) Verifica daca o asertiune este falsa. mixed assert_options (int entitate [, mixed valoare]) Stabileste sau obtine diferite indicatoare de asertiune. int dl (string biblioteca) incarca o extensie PHP. bool extension_loaded (string nume) Determina daca a fost incarcata o extensie. string get_cfg_var (string nume_ variabila) Obtine valoarea unei optiuni de configurare PHP. string get_current_user () Obtine numele posesorului scriptului PHP curent. array get_defined_constants () Returneaza un tablou asociativ care contine numele si valoarea fiecarei constante definite. array get_extension_funcs (string nume_modul) Returneaza un tablou care contine numele functiilor din cadrul unui modul. array get_included_files () Returneaza un tablou care contine numele fisierelor la care un script a obtinut accesul folosind include_once. array get_loaded_extensions () Returneaza un tablou care contine numele tuturor modulelor incarcate. long get_magic_quotes_gpc () Obtine valoarea curenta a parametrului magic_quotes_gpc. long get_magic_quotes_runtime () Obtine valoarea curenta a parametrului magic_quotes_runtime. array get_required_files () Returneaza un tablou care contine numele fisierelor la care un script a obtinut accesul folosind require_once sau include_once. string getenv (string nume_variabila) Obtine valoarea unei variabile de mediu. int getlastmod () Obtine ora ultimei modificari a paginii curente. int getmyinode () Obtine numarul i-nod al scriptului curent. int getmypid () Obtine identificatorul de proces al scriptului PHP. int getmyuid () Obtine identificatorul unic (UID) al posesorului scriptului curent. array getrusage ([int cine]) Obtine informatiile privind gradul curent de utilizare a resurselor. string ini_alter (string nume_variabila, string valoare_noua) Stabileste valoarea unei optiuni de configurare. string ini_get (string nume_variabila) Obtine valoarea unei optiuni de configurare. string ini_restore (string nume_variabila) Restaureaza valoarea unei optiuni de configurare. string ini_set (string nume_variabila, string valoare_noua) Stabileste valoarea unei optiuni de configurare. string php_logo_guid () Obtine imaginea siglei PHP. string php_sapi_name () Determina tipul de interfata dintre serverul Web si PHP. string php_uname () Returneaza informatii despre sistemul de operare sub care a fost construit PHP. void phpcredits (int indicator) Afiseaza colectivul care a creat limbajul PHP. int phpinfo ([int entitate]) Afiseaza informatii despre configuratia si starea PHP. string phpversion () Obtine versiunea PHP curenta. void putenv (string parametru) Stabileste valoarea unei variabile de mediu. logic set_magic_quotes_runtime (int configurare_noua) Stabileste valoarea curenta a parametrului magic_quotes_runtime. void set_time_limit (int secunde) Stabileste limita maxima a timpului de executie. string zend_logo_guid () Obtine imaginea siglei Zend. string zend_version () Obtine numarul versiunii motorului Zend curent. Functii de executie a programelor Prototipul functiei Descriere string escapeshellarg (string argument) Insereaza intr-un sir caracterele escape adecvate, in vederea utilizarii sirului ca argument pentru interfata de tip shell. string escapeshellcmd (string comanda) Converteste metacaracterele specifice interfetei shell. string exec (string comanda [, string tablou [, int var_returnata]]) Executa un program extern. void passthru (string comanda [, string tablou [, int var_returnata]]) Executa un program extern si afiseaza datele de iesire in forma bruta. string system (string comanda [, int var_returnata]) Executa un program extern si afiseaza datele de iesire. Functii POSIX Prototipul functiei Descriere string posix_ctermid () Obtine numele caii terminalului de control asociat procesului curent. string posix_getcwd () Returneaza numele caii catalogului curent. int posix_getegid () Returneaza identificatorul de grup efectiv al procesului curent. int posix_geteuid () Returneaza identificatorul de utilizator efectiv al procesului curent. int posix_getgid () Returneaza identificatorul de grup real al procesului curent. array posix_getgrgid (int gid) Returneaza informatii despre grupul de procese specificat. array posix_getgrnam (string nume) Returneaza informatii despre grupul de procese specificat. array posix_getgroups () Returneaza setul de grupuri al procesului curent. int posix_getid (int pid) Obtine identificatorul SID al procesului specific string posix_getlogin () Returneaza numele de deschidere a sesiunii de lucru al utilizatorului posesor al procesului curent. int posix_getpgid (int pid) Obtine identificatorul grupului de procese din care face parte procesul specificat. int posix_getpgrp () Returneaza identificatorul de grup al procesului curent. int posix_getppid () Returneaza identificatorul de proces al procesului parinte. array posix_getpwnam (string nume_utilizator) Returneaza informatii despre utilizatorul specificat. array posix_getpwuid (int uid) Returneaza informatii despre utilizatorul specificat. array posix_getrlimit () Returneaza informatii despre limitele resurselor sistemului. int posix_getuid () Returneaza identificatorul de utilizator reaf al procesului curent. bool posix_isatty (int fd) Determina daca un descriptor de fisier este asociat unui terminal interactiv. bool posix_mkfifo (string nume_cale, int mod) Creeaza un fisier FIFO special, in speta un canal cu nume. bool posix_setgid (int gid) Stabileste identificatorul GID efectiv al procesului curent. in posix_setpgid (int pid, int pgid) Stabileste identificatorul grupului de procese din care face parte procesul respectiv. int posix_setsid () Transforma procesul curent intr-un proces lider de sesiune. bool posix_setuid (int uid) Stabileste identificatorul UID efectiv al procesului curent. array posix_times () Obtine informatiile privind utilizarea CPU de catre procesul curent. string posix tty_name (int fd) Determina numele dispozitivului terminal. array posix_uname () Obtine numele sistemului. Functii POSIX pentru manipularea expresiilor regulate extinse Prototipul functiei Descriere int ereg (string model,string sir [, array regs]) Determina daca un sir corespunde unei expresii regulate specificate. string ereg_replace (string model, string inlocuitor, string sir) inlocuieste un sub-sir care corespunde unei expresii regulate. int eregi (string model, string sir [, array regs]) Determina daca un sir corespunde unei expresii regulate specificate (functia este insensibila la diferenta dintre majuscule si minuscule). string eregi_replace (string model, string inlocuitor, string sir) inlocuieste un sub-sir care corespunde unei expresii regulate (functia este insensibila la diferenta dintre majuscule si minuscule). array split (string model, string sir, [, int limita]) Foloseste o expresie regulata pentru a diviza un sir intr-un tablou. array spliti (string model, string sir, [, int limita]) Foloseste o expresie regulata pentru a diviza un sir intr-un tablou (functia este insensibila la diferenta dintre majuscule si minuscule). string sql_regcase (string sir) Returneaza un model insensibil la diferenta intre majuscule si minuscule, bazat pe o expresie regulata specificata. Functii de manipulare a sesiunilor Prototipul functiei Descriere string session_cache_limiter ([string limitator_cache]) Obtine sau stabileste optiunea curenta de limitare a memoriei cache. bool session_decode (string date) Decodifica datele aferente sesiunii. bool_session_destroy () Distruge datele inregistrate pentru o sesiune. string_session_encode () Codifica datele sesiunii curente. array session_get_cookie_params () Obtine parametrii variabilelor cookie ale sesiunii. string session_id ([string id]) Obtine sau stabileste identificatorul sesiunii curente. bool session_is_registered (string nume) Determina daca o anumita variabila este inregistrata intr-o sesiune. string session_module_name ([string modul]) Obtine sau stabileste modulul sesiunii curente. string session_name ([string nume]) Obtine sau stabileste numele sesiunii curente. bool session_register (mixed nume [, mixed ...]) inregistreaza una sau mai multe variabile in cadrul sesiunii curente. string session_save_path ([string cale]) Obtine sau stabileste calea de salvare a sesiunii curente. void session_set_cookie_params (int durata_de_viata [, string cale [, string domeniu]]) Stabileste parametrii variabilelor cookie ale sesiunii. void session_set_save_handler (string deschide, string inchide, string citeste, string scrie, string distruge, string gc) Stabileste functiile de stocare la nivel de utilizator ale sesiunii. bool session_start () Initializeaza datele sesiunii. bool session_unregister (string nume) Anuleaza inregistrarea unei variabile in sesiunea curenta. void session_unset () Elibereaza memoria alocata tuturor variabilelor sesiunii. Functii cu siruri Prototipul functiei Descriere string addcslashes (string sir, string lista_caractere) Delimiteaza un sir folosind caractere slash, in conformitate cu o lista specificata de caractere ce vor fi utilizate drept ghilimele. string addslahes (string sir) incadreaza un sir intre caractere slash. string bin2hex (string sir) Converteste datele binare in hexazecimal. string chop (string sir) Elimina spatiile albe de final. string chr (int ascii) Returneaza un caracter cu o valoare ASCII specificata. string chunk_split (string sir [, int lungime_bucata [, string sfarsit]]) Divizeaza un sir in sub-siruri. string convert_cyr_string (string sir, string din, string in) Converteste un set de caractere chirilice intr-un alt set de caractere chirilice. mixed count_chars (string sir, [, int mod]) Returneaza informatii despre caracterele folosite intr-un sir. int crc32 (string sir) Calculeaza valoarea polinomului CRC32 al unui sir. string crypt (string sir [, string sare]) Cripteaza un sir folosind algoritmul DES. echo (string argument1, string [argumentn] ...) Afiseaza unul sau mai multe siruri. array explode (string separator, string sir [, int limita]) Divizeaza un sir in sub-siruri, folosind un sir separator specificat. string get_html_translation_table (int tabel [int stil_citare]) Returneaza tabelul de conversie folosit de functiile htmlspecialchars () si htmlentities (). array get_meta_tags (string nume_fisier [int use_include_path]) Extrage toate atributele continutului etichetelor meta dintr-un fisier si returneaza un tablou care contine aceste atribute. string hebrev (string text_iudaic [, int max_caractere_pe_linie]) Converteste un text logic scris cu caractere iudaice in text vizual. string hebrevc (string text_iudaic [, int max_caractere_pe_linie ]) Converteste un text logic scris cu caractere iudaice in text vizual, folosind conversia caracterului linie noua. string htmlentities (string sir [, int stil_citare]) Converteste toate caracterele posibile in entitati HTML. string htmlspecialchars (string sir, [, int stil_citare]) Converteste toate caracterele speciale in entitati HTML. string implode (string clei, array piese) Uneste elementele unui tablou cu un sir. string join (string clei, array piese) Uneste elementele unui tablou cu un sir. int levenshtein (string sir1, string sir2) Calculeaza distanta Levenshtein intre doua siruri. int levenshtein (string sir1, string sir2, int cost_ins, int cost_rep, int cost_rep, int cost_del) Calculeaza distanta Levenshtein intre doua siruri. int levenshtein (string sir1, string sir2, function cost) Calculeaza distanta Levenshtein intre doua siruri. array localeconv () Obtine informatiile de formatare numerica pentru locala curenta. string ltrim (string sir) Elimina spatiile albe de la inceputul unui sir. string md5 (string sir) Calculeaza valoarea hash MD5 a unui sir. string metaphone (string sir) Calculeaza valoarea metafonica a unui sir. string n12br (string sir) Insereaza salturi de linie HTML anterior tuturor caracterelor linie noua dintr-un sir. int ord (string sir) Returneaza valoarea ASCII a unui caracter, void parse_str (string sir [, array tablou)) Defalca un sir in variabile. print (string argument) Afiseaza un sir. int printf (string format [, mixed argumente ...]) Afiseaza un sir formatat. string quoted_printable_decode (string sir) Converteste un sir care poate fi afisat cu ghilimele intr-un sir pe 8 biti. string quotemeta (string sir) Converteste caracterele meta din cadrul unui sir. string rtrim (string sir) Elimina spatiile albe de final din cadrul unui sir. mixed sscanf (string sir, string format [, string var1 ...]) Analizeaza datele de intrare dintr-un sir, in conformitate cu formatul specificat. string setlocale (mixed categorie, string locale) Stabileste informatiile despre locale. int similar_text (string primul, string al_doilea, [, double procent]) Calculeaza gradul de asemanare intre doua siruri. string soundex (string sir) Calculeaza valoarea Soundex a unui sir. string sprintf (string format [, mixed argumente... ]) Returneaza un sir formatat. int strncasecmp (string sir1, string sir2, int n) Compara primele n caractere a doua siruri (functia este insensibila la diferenta dintre majuscule si minuscule). int strcasecmp (string sir1, string sir2) Compara doua siruri (functia este insensibila diferenta dintre majuscule si minuscule). string strchr (string car_cu_fan, string ac) Gaseste prima aparitie a unui caracter specificat in cadrul unui sir. int strcmp (string sir1, string sir2) Compara doua siruri. int strcoll (string sir1, string sir2) Compara doua siruri, bazindu-se pe informatiile locale curente. string strcspn (string sir1, string sir2) Determina lungimea sub-sirului initial care nu corespunde unui sir specificat. string strip_tags (string sir [, string eticnete_permise]) Elimina etichetele HTML si PHP dintr-un sir: string stripcslashes (string sir) Elimina caracterele slash dintr-un sir cu formatul returnat de functia addcslashes (). string stripslashes (string sir) Elimina caracterele slash dintr-un sir cu formatul returnat de functia addslashes (). string stristr (string car_cu_fan, string ac) Gaseste prima aparitie a unui sub-sir specificat in cadrul unui sir (functia este insensibila la diferenta dintre majuscule sil minuscule). int strlen (string sir) Obtine lungimea unui sir. int strnatcmp (string sir1, string sir2) Compara doua siruri folosind un argument de ordonare naturala. int strnatcasecmp (string sir1, string sir2) Compara doua siruri folosind un argument de ordonare naturala (functia este insensibila la diferenta dintre majuscule si minuscule). int strncmp (string sirl, string sir2, int n) Compara primele n caractere a doua siruri. string str_pad (string intrare, int lungime_completare, [, string sir_ completare [, int tip_completare]]) Completeaza un sir pina la o lungime specificata. int strpos (string car_cu_fan, string ac [, int offset]) Gaseste prima aparitie a unui sub-sir specificat in cadrul unui sir. string strrchr (string car_cu_fan, string ac) Gaseste ultima aparitie a unui caracter din cadrul unui sir. string str_repeat (string intrare, int multiplicator) Returneaza un sir care contine mai multe repetitii ale unui sir specificat. string strrev (string sir) Inverseaza ordinea unui sir. int strrpos (string car_cu_fan, string ac) Gaseste ultima aparitie a unui caracter specificat in cadrul unui sir. int strspn (string sir1, string sir2) Gaseste lungimea sub-sirului initial care corespunde unui sir dat. string strstr (string car_cu_fan, string ac) Gaseste prima aparitie a unui sub-sir. string strtok (string argument1, string argument2) Defalca un sir in argumente. string strtolower (string sir) Converteste un sir la caractere minuscule. string strtoupper (string sir) Converteste un sir la caractere majuscule. mixed str_replace (mixed cauta, mixed inlocuire, mixed subiect) inlocuieste toate aparitiile unui sir de cautare specificat cu un sir de inlocuire de asemenea specificat. string strtr (string sir, string din, string in) Converteste caracterele specificate. string substr (string sir, int inceput [, int lungime]) Returneaza un sub-sir, specificat prin pozitie. int substr_count (string car_cu_fan, string ac) Numara aparitiile unui sub-sir. string substr_replace (string sir, string inlocuire, int inceput [, int lungime]) inlocuieste un sub-sir in functie de pozitie. string trim (string sir) Elimina caracterele de tip spatiu alb de la inceputul, respectiv sfirsitul unui sir. string ucfirst (string sir) Converteste primul caracter al unui sir in majuscule. string ucwords (string sir) Converteste primul caracter al fiecarui cuvint din cadrul unui sir la majuscule. string wordwrap (string sir [, int latime [, string break [, int taie]]]) infasoara un sir pornind de la o lungime specificata, folosind un caracter specificat. Functii URL Prototipul functiei Descriere string base64_decode (string date_codificate) Decodifica date MIME BASE64. string base64_encode (string date) Codifica date folosind MIME BASE64. array parse_ur1 (string ur1) Analizeaza o adresa URL si returneaza componentele sale. string rawur1decode (string sir) Decodifica un sir codificat URL. string rawur1encode (string sir) Codifica o adresa URL folosind metoda descrisa in documentul RFC 1738. string ur1decode (string sir) Decodifica un sir codificat URL. string ur1encode (string sir) Codifica un sir prin metoda URL Functii cu variabile Prototipul functiei Descriere double doubleval (mixed var) Determina daca valoarea unei variabile este stabilita. bool empty (mixed var) Obtine tipul unei variabile. string gettype (mixed var) Returneaza un tablou care contine numele tuturor variabilelor definite. array get_defined_vars () Returneaza un sir care reprezinta tipul resursei unei variabile care reprezinta o resursa. string get_resource_type (resource variabila) Obtine o valoare intreaga care corespunde valorii unei variabile. int intval (mixed var [, int base]) Determina daca o variabila este un tablou. bool is_array (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip booleean. bool is_bool (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip dublu. bool is_double (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip float. bool is_float (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip intreg. bool is_int (mixed variabila) Obtine o valoare de tip dublu corespunzatoare valorii unei variabile. bool is_integer (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip intreg. bool is_long (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip long. bool is_null (mixed variabila) Determina daca valoarea unei variabile este nuli. bool is_numeric (mixed variabila) Determina daca o variabila este un numar sau un sir numeric. bool is_object (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip obiect. bool is_real (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip real. bool is_resource (mixed variabila) Determina daca o variabila este o resursa. bool is_scalar (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip scalar. bool is_string (mixed variabila) Determina daca o variabila este de tip sir. int isset (mixed variabila) Determina daca a fost stabilita valoarea unei variabile. void print_r (mixed expresie) Afiseaza informatii despre o variabila, inteligibile pentru operatorul uman. string serialize (mixed valoare) Genereaza o reprezentare a unei valori care poate fi stocata. bool settype (mixed var, string tip) Stabileste tipul unei variabile. string strval (mixed var) Obtine o valoare sir care corespunde valorii unei variabile. mixed unserialize (string sir) Creeaza o valoare PHP pornind de la o reprezentare stocata. void unset (mixed var [, mixed var [, ...]]) Anuleaza alocarea unei valori pentru o variabila. void var_dump (mixed expresie) Afiseaza informatii despre o variabila. 1 Abreviere de la Integrated Development Environment 2 Raspunsuri la test: i Nu; contine litere scrise cu majuscule i Nu; contine liniute de subliniere i Nu; extensia fisierului trebuie sa fie .php i Da 3 Definitia sintaxei este valabila pentru orice limba, nu numai pentru limba engleza 4 in original echo statement 5 Raspunsuri la test: i echo ("PHP") sau similar i echo ("Bill McCarty") sau similar 6 Raspunsuri la test: i // Bill McCarty i /*Strada X nr. 123 Oras Y, PA 12345 7 Raspunsuri la test: iPrima linie trebuie sa contina textul <?php, nu <?php4. iComentariile trebuie sa inceapa cu caracterele //, nu /*. iInstructiunea de reflectare trebuie sa se incheie cu un caracter punct si virgula. Totusi, deoarece aceasta este ultima linie a scriptului, respectivul va functiona corect, chiar daca acel caracter lipseste. 8 Unitate de masura pentru distante folosita in tarile de limba engleza si egala cu aproximativ 1,7 km. 9 Unitate de masura pentru capacitati folosita in tarile de limba engleza si egala cu aproximativ 4 litri. 10 Raspunsuri la test: i Dublu, deoarece valoarea include deseori o parte fractionara i intreg, deoarece valoarea este un numar fara parte fractionara i Sir, deoarece valoarea nu va fi calculata si poate contine liniute, spatii sau paranteze 11 Raspunsuri la test: i $distanta_la_soare sau ceva similar i $pi = 3.14159; 12 Raspunsuri la test: i $dimensiune[1] = "mic"; $dimensiune[2] = "mediu"; $dimensiune[3] = "mare"; i $nume_judet["PH"] = "Prahova"; $nume_judet["DJ"] = "Dolj"; $nume_judet["TR"] = "Teleorman"; Evident, textul testului a fost adaptat. In original se face referire la unele state din componenta S.U .A. 13 Raspunsuri la test: i $plata_totala = $plata_normala + $plata_ore_suplimentare; i $y = $x * $x; sau $y = pow($x, 2); 14 Raspunsuri la test: i Atributele METHOD si ACTION i Butonul de expediere i INPUT 15 Raspunsuri la test: i <INPUT TYPE="TEXT" NAME="xxxx" SIZE='40" MAXLENGTH="80"> i <TEXTAREA NAME="xxxx" COLS="80" ROWS='10" WRAP="physical"></TEXTAREA> i <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="xxxx" CHECKED VALUE="la moda"> i <INPUT TYPE="RADIO" NAME="xxxx" VALUE="adevarat"> si<INPUT TYPE="RADIO" NAME=" xxxx " VALUE="fals"> 16 Raspunsuri la test: i <INPUT TYPE="IMAGE" SRC="xxx" NAME="Start!"> i <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Reluare de la inceput"> i http://www.osborne.com/test/?culoare=rosu 17 Raspunsuri la test: i echo "PHP este pentru programatorii de calibru." i echo "Valoarea este Scircum."; sau ceva similar iecho "\$radacina=$radacina"; 18 Raspunsuri la test: i $SERVER_HOST i $REMOTE HOST 19 Raspunsuri la test: i dublu i (double) $x i 1.5, dublu 20 Este vorba despre viteza luminii, exprimata in mile pe secunda. 21 Raspunsuri la test: i false i false i true i true i true 22 Raspunsuri la test: i if ($culoare == $rosu OR $culoare == $galben) echo "stai"; else echo "liber"; i if ($factor ==1) $numar = 10 * $numar; else $numar = 100 * $numar; 23 Raspunsuri la test: i switch($exponent) { case 1: $factor = 10; break; case 2: $factor =100; break; default: $factor = 0; } i break 24 Raspunsuri la test: i $suma = 0; for ($i = 1; $i <= 100; $i++) $suma = $suma + $i; i for ($i = 1; $i <= $n; $i++) echo " <BR>; 25 Raspunsuri la test: i $suma = 0; $n = 1 ; while ($n <= 100) $suma += $n; echo "suim este $suma."; i $suma = 0; $n = 1; do { $suma += $n; }while ($n <= 100) echo "suma este $suma."; 26 Raspunsuri la test: i $x = rand(1, 10); i @sensibil_la_erori( ) ; 27 Raspunsuri la test: i require("subsol.inc"); i require_once("subsol.inc"); 28 Raspunsuri la test ifunction arie_circulara($raza) { return 3.14159 * $raza *$raza } i function bloc_antet($titlu) { echo "<HEAD>\n"; echo "<TITLE>$titlu</TITLE\n"> echo "</HEAD>\n"; } 29 Raspunsuri la test: i global $greutate; i static $contor; 30 Raspunsuri la test: i $culoare[] = "rosu"; $culoare[] = "verde"; $culoare[] = "albastru"; i$marime["suta"] = 100; $marime["mie"] = 1000; $marime["milion"] = 1000000; 31 Raspunsuri la test: i foreach i count() i continue i break 32 Raspunsuri la test: list() key() next() 33 Raspunsuri la test: i arsort() i ksort() 34 Raspunsuri la test: i "\017" i "\x1f" i dechex() i "%.2f" 35 Raspunsuri la test: i strlen() i trim() i strtolower() 36 Raspunsuri la test: i strncmp() i substr() i ^[jrc]os 37 Raspunsuri la test: i $HTTP_COOKIE_VARS setcookie()|setcookie() | i setcookie() i setcookie() 38 Raspunsuri la test: i 20 i serialize() i l 39 Joc de cuvinte, in limba engleza, numele catalogului bin si forma de participiu trecut a verbului to be (a fi), in speta been, se pronunta aproximativ asemanator. De aceea, expresia bin there se pronunta la fel cu been there, adica am fost acolo, in engleza americana 40 Jocul de cuvinte continua... S-a format o expresie frecvent folosita in engleza americana, si anume been there, done that, cu sensul am fost acolo, am facut aia 41 Un alt joc de cuvinte. in limba engleza, forma contrasa a prenumelui autorului - in speta Bill- si traducerea termenului nota de plata - adica bill- se scriu si se pronunta absolut la fel 42 Raspunsuri la test: i more i rm i read, execute i pwd 43 Raspunsuri la test: i "r" sau oricare dintre optiunile "r+", "W+" sau "a+". i fclose() i fgets() i fwriteO 44 Raspunsuri la test: i readdir(), cu opendir() si closedir() i pathinfo() i getcwd() 45 Raspunsuri la test: i mail() i o virgula 46 in traducere apel la o functie nedefinita 47 in traducere deschide cutia postala 48 in traducere afiteasp stiva cu erori 49 in traducere comuta la dosar 50 in traducere obtine numarul de mesaje 51 in traducere afiseaza starea cutiei postale 52 traducere obtine identificatorul mesajului 53 in traducere obtine numarul mesajului 54 in traducere afiseaza vederea de ansamblu 55 in traducere afiseaza corpul in functie de numar 56 in traducere afiseaza corpul in functie de identificator 57 in traducere afiseaza antetele 58 in traducere sterge mesajul in functie de numar 59 in traducere sterge mesajul in functie de identificator 60 in traducere elimina mesaje 61 Raspunsuri la test: i Deschideti o conexiune cu serverul IMAP. i Nu. Mesajele IMAP ramin in dosar pina cind sunt eliminate. i Identificatorul de mesaj este mai durabil. i Data la care a fost trimis mesajul, subiectul mesajului, identificatorul mesajului la care s-a raspuns prin mesajul curent (daca exista), indicatoare (flag) de mesaj, respectiv numele si adresele de e-mail ale persoanelor vizate de mesajul e-mail, si anume expeditorul si destinatarul. 62 in traducere afiseaza dosarele 63 in traducere creeaza dosarul 64 in traducere modifica numele dosarului 65 in traducere sterge dosarul 66 in traducere copiata mesajul 67 in traducere limbaj de interogare structurat 68 Raspunsuri la test i Tabel i Rind i Coloana 69 in traducere limbaj de definitie a datelor 70 S-a preferat acest tip de date deoarece preturile in Statele Unite, sunt exprimate in dolari si centi. Pentru a exprima un pret de carte in Rominia, se poate folosi definitia INTEGER UNSINGNED, deoarece nu se mai foloseste banul ca subdiviziune a leului 71 Raspunsuri la test i Modelare E-R i N:N i Normalizarea bazelor de date i Data Definition Language 72 in traducere limbaj de manipulare a datelor. 73 Raspunsuri la test: i SELECT i WHERE i LIKE 74 Raspunsuri la test: i INSERT INTO angajat (angajator, nume) VALUES (5, 'James Monroe'); i UPDATE angajat SET salariu=1.2*salariu; i DELETE FROM angajat WHERE angajatnr=2; 75 Raspunsuri la test: i SELECT nume FROM angajat ORDER BY nume; i SELECT max(salariu) FROM angajat; i SELECT count(*) FROM angajat GROUP BY deptnr HAVING count(*)>=10 ORDER BY deptnr; 76 Raspunsuri la test: i lcase() i trim() i now() 77 Raspuns la test: i SELECT * FROM carte, vanzare WHERE carte.ISBN=vanzare.ISBN 78 Raspunsuri la test: i mysql_connect() i mysql_select_db() i mysql_errno() 79 Raspunsuri la test: i mysql_query() i mysql_affected_rows() i AUTO_INCREMENT" 80 Raspunsurila test: i Set de rezultate i mysql_num_rows() i mysql_fetch_row() i mysql_fetch_array() 81 Raspunsuri la test: i mysql_field_name(); i mysql_field_type(); i mysql_num_fields(); i mysql_data_seek() 82 in traducere Avertisment: Argumentul furnizat nu constituie o resursa de tip rezultat MySQL. corecta. 83 Raspunsuri la test: i mysql_list_dbs() i mysql_list_tables() i mysql_list_fields() 84 Aceasta conversie nu trebuie confundata cu o alta, si anume conversia de tip. Conversia mentionata in acest capitol consta, de fapt, din modificarea semnificatiei anumitor caractere, pentru a preveni o interpretare eronata a acestora de catre programele specializate. Din acest motiv, toate conversiile mentionate in acest capitol vor face referire la modificarea semnificatiei unor caractere, nu la conversiile de tip. 85 Raspunsuri la test: i addslashes() i stripslashes() i magic_quotes_gpc 86 Raspunsuri la test: i Postgresql i LDAP i ODBC i XML 87 Raspunsuri la test: i incapsulare i Obiect i Mostenire i Clasa parinte sau clasa de baza 88 Raspunsuri la test: i var i function i Este o functie numita Test 89 Raspunsuri la test: i Redefinita i Parinte::test() 90 Raspunsuri la test: i Referinte i Defineste, mosteneste 91 Raspunsuri la test: i Variabilele sablon sunt delimitate prin paranteze acolade {}. i Precizeaza catalogul in care rezida fisierele sablon. i parse(). 92 in traducere Testarea de tip "cutie neagra": tehnici pentru testarea functionala a programelor si a sistemelor 93 in traducere Arta testarii programelor: testarea subsistemelor, inclusiv testarea bazata pe obiecte si testarea orientata spre obiecte 94 in jargonul calculatoarelor, bug inseamna, intr-adevar, hiba. in limba engleza vorbita, bug mai inseamna si microb, la aceasta dubla semnificatie se refera si autorul in cazul de fata. 95 in traducere: eroare de analiza: eroare de analiza in fisierul test.php in linia 3 96 in traducere Avertisment: impartire la zero in fisierul test.php, in linia 2 97 in traducere Avertisment: Conexiune MySQL. ratata: Gazda necunoscuta a serverului MySQL 'dbhost' in fisierul test.php, pe linia 3 98 Raspunsuri la test: i Pe linia respectiva sau anterior acesteia i Eroare de domeniu i Definire slaba 99 Raspunsuri la test: i Eroare fatala i Da i error_log() 100 Dicton latin: dezbina si stapineste 101 Este vorba despre viteza luminii, exprimata in mile pe secunda. 102 in original denial of service - abreviat DOS. Nu se va confunda cu MS-DOS, adica Microsoft Disk Operating System --------------- ------------------------------------------------------------ --------------- ------------------------------------------------------------ 2 